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Desde los mas oscuros 'ab_ismq;s"q;e,la imaginacion, se hacen
presentes los mas tétricos horrores gle asolan la paz de la
mente. Sin importar que se traten de las pesadillas que acoge
la inmensidad del cosmos, o los terrores que se escondan en
la penumbra de la noche plutonica, nadie esta a salvo de su
poder. Hoy, esas historias estan mas-vivas-que nunca,
tomando protagonismo total, en nuestra nueva propuesta para

ustedes.

Mitos y Leye‘ndas, con el fin de acercar el aprendizaje del
juego, a través de estas historias de culto, ha creado este
manual para nuestro publico novicio. A través de la guia que
tienes en tus manos, te mostraremos las nociones basicas
para que puedas aprender a jugar nuestro juego de estrategia.
Con el tiempo, si asi lo dispones, podras desarrollar tus
habilidades, de modo que seras capaz de crear barajas a tu
manera, y bajo una estrategia hecha a tu gusto.

Esperamos que tu inicio por este magico pasatiempo sea la
puerta de entrada a gratas experiencias de'juego, que te
motiven a compartir entre amistades, y aporten al
conocimiento o talento gue tienes como persona.




Areadel uego

Es el espacio donde se desarrollara la partlda a través de la colocacion y
juego de nuestras cartas. Cada carta que coloques 0 saques de una zona
en concreto, debera ser, puesta en lun sitio especifico, segun lo que se
disponga mientras juegués = Area de juego se divide en varias zonas,
donde cada una cumple una funcién determinada.
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Mazo Castillo : Es la baraja que te representa como duelista, de donde
tomaras tus cartas para desarrollar tu--estrategia. Es la seccion que debes
proteger en todo momento, pues su integridad acompana el desenlace del
duelo hacia una derrota o una victoria.

T e e
U y N - .

AVAN T .'V ,.—-: S—




Area de Juego

Reserva de Oros: Es el espacio donde tus 0ros seran colocados al entrar
al campo de juego. Estaran en esta zona hasta que los emplees para
pagar el coste de alguna carta.

Oro Pagado: Es el area donde tus oros son movidos al ser pagados, o
para cumplir ciertas habllldades

- ’

Cementerio : Es la seoc:lon donde van a parar las cartas que son
destruidas, o los tallsnl’lanes al ser, usados. '‘Ademds, cuando’tu Mazo
Castillo reciba dano de‘algun tipo, se refleja en cartas que se restan desde
la parte superlor del mismo, y van a parar al Cementerio.

Destierro : Es unajzona similar al Cementerio, con la diferencia de que las
cartas que llegan aqui, por lo general, no pueden volver a usarse por el
resto del duelo.

Linea de Defensa: Cuando pagues el coste de un Aliado, es puesto en
esta area de juego. Al momento de atacar, los Aliados son movidos desde
aqui hasta tu Linea de Ataque. En caso que quieras defenderte, puedes
servirte de cualquier aliado que tengas en esta zona, para intentar
bloquear el ataque de tu oponente.

Linea de Ataque: Al momento de atacar, tus-aliados son movidos a esta
zona, desde la Linea de Apoyo. Puedes mover-cualquier cantidad de
Aliados que desees para efectuar tu ofensiva. Al hacerlo, das inicio a una
Batalla Mitoldgica.

Linea de Apoyo: Los Totems, al ser jugados, se colocan en esta zona.
Las cartas en esta area, no pued’e'wblﬁ"duear. e
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El juego tiene a su disposicién 5 tipos de cartas, las cuales se ocupan en

la proporcion que cada persona desee.

Armas a Aliados 4 Oros a Talismanes & Totem

Si bien cada tipo de carta tiene sus funcionés especificas dentro del

juego, comparten rasgos en comun.

A : Coste :
oo P oo >: Andica el valor a pagar, en | i
] Ay : forma de cartas Oro, para
= Y 4 : poder jugarla. :
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L JE NS Texto Epico
: Frecuencia: :
: -)- Indica la regularidad con que podremos -
: : encontrar esa carta, que ademas habla del :
o=y L 2 o b il : nivel de su poder dentro del juego.
: Vasalla (Azul) & Cortesana (Roja) :
: : Real (Amarilla) '@ Mega Real (Blanca) Ultra :
: Real (Negra) & Promocmnal (Verde)
PV | g A R S N .
..... Y eeesreeeneeensssennaniinis 1 Habilidad Inicial: :
Texto de Habilidad:  : Pensada para su uso por personas que dan
! Indica el poder que tiene la & —i-SUS primeros pasos en-el juego.
i carta. Pueden activarse en-: & Habilidad Avanzada : :
: determinadas.-situaciones ‘}' Pensada .como_adicion a la habilidad inicial, :
dentro del juego. Y " Fpara qu1enes domina el’juego.
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