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Mitos y Leilendas con el fﬁ #rcar el aprendizaje del \

juego, a través deﬁtas as legendarias con que
crecimos en nuesta ancq’ha creadg.g\te manual para

) nuestro publlgo nomelo At é déla guia que tiene:
tus manos, te mostraremos las nNoeiones a qu
puedas aprender ajugar nuestro ]‘ﬂe_g‘é s-estrategia. Con

W o

el tiempo, siasi‘lo dispones, podras de desar

habilidades, de modo que seras capaz de crear ba

manera, y bajo una estrategia hecha a tu gusto.

Esperamos que tu inicio pok este magico pasatiempo sea la =
puerta de entrada a glra{as experiencias de juego, que te

motiven a compartn"ejltre ary,stades y aporten al

. conocimiento, y talento que t|ene5‘1:0mo personﬁy
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con cada edicion de ja e =S “'0"‘14\ cartas,
que aguardan llegar al €ampo de-b ‘desde tu Mazo Castillo.
No sera\jﬂbll pues tusirivales 'nten( asedlar sin descanso tu

Castillo, al tiempo qOe desarrolla‘s trategla para lograr lo
mismo sobre tus oponentes, desde Iuegd atu manera.

Nuestro_lugar dentro. del juego, (émffleza en nuestro Mazo
Castllla el c lgesta conformado por'50 cartas, repartidas entre
5 tipos eX|ste4 tes. Cada una tiene un rol especifico dentro del
juego, que contribuye a una estrategia general, a gusto de quien
lo ocupe. '

Con el tiempo y algo de practica, podras crear un mazo a tu gusto,
de modo que elabores una gzstrategia gue vaya con tu estilo, y
logres imponerte por sobre el mazo de tu oponente.

A continuacién, te mostraremos las pautas principales a
entender, para que puedas ocupar de forma adecuada, los
aspectos basicos de un juego de Mitos y Leyendas.
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Mazo Castillo : Es la baraja que-te representa como duelista, de donde
tomaras tus cartas para desarrollar tu estrategia. Es la seccion que debes
proteger en todo momento, pues su integridad acompana el desenlace del
duelo hacia una derrota o una victoria.
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el coste de alguna cal
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Oro Pagate aEIe g r pagados, o para
cumplircieftas habilidade i - .

o los talismanes al' ser u%ados Ademas, do tu Mazo Castillo reciba
dafio de algun tipo, se refleja en cartas que se re/stan desde la parte superior
del mismo, y. va arar al Cementerio. ‘

Cementéqg!' Es la secciondor e.; an a w cartas que sonh'destruidas,
Jd

Destierro:
cartas que llega
resto del duelo.

a})zona similar al Cement r|o con la diferencia de que las
aqui, por lo general no pueden volver a usarse por el

Linea de Defensa: Cuando pagues el coste de un Aliado, es puesto en esta
area de juego. Al momento de atacar, los Aliados son movidos desde aqui
hasta tu Linea de Ataque. En caso que quieras defenderte, puedes servirte
de cualquier aliado que tengas en esta zona, para intentar bloquear el
ataque de tu oponente.

Linea de Ataque: Al momento de atacar, tus aliados son movidos a esta
zona, desde la Linea de Apoyo. Puedes mover cualquier cantidad de
Aliados que desees para efectuar tu ofensiva. Al hacerlo, das inicio a una
Batalla Mitologica.

Linea de Apoyo: Los Totems, al ser jugados, se colocan en esta zona. Las
cartas en esta area, no pueden bloquear.




