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DRACULD

CARTAS COLMILLOS DE AVALON E INFRAMUNDO

EL ORACULD DE LAS CARTAS DE LOS NUEVOS PRODUCTOS ESPECIALES DE COLMILLOS DE AVALON Y
COLMILLOS DEL INFRAMUNDD ES UN DOCUMENTO OFICIAL DE MITOS Y LEYENDAS OUE RECOPILA LAS CARTAS
DE ESTOS PROUCTOS, QUE ENTREGAN SOPORTE A LOS FORMATOS DE RACIAL EDICION Y DE RACIAL LIBRE.

DENTRD DE ESTE DOCUMENTO PODRAN ENCONTRAR TODAS LAS CARTAS DE ESTOS PRODUCTOS, EXPLICANDD
CADA UNA DE LAS HABILIDADES Y CONSIDERANDOD SUS LIMITACIONES, RESOLUCIONES O BIEN DETALLANDO
QUE TIPO OE HABILIDAD POSEE CADA CARTA.

ESTE DOCUMENTO SE DEJA DE REFERENCIA PARA TODAS LAS TIENDAS, JUECES Y PERSONAS DE LA
COMUNIDAD PARA QUE PUEDAN ESCLARECER SUS DUDAS CON ESTAS NUEVAS CARTAS.

ESTE DOCUMENTO PUEDE SER ACTUALIZADOD A FUTURD SI EXISTEN NUEVAS DUDAS DENTRO DE LA
COMUNIDAD.



REYNARD EL ZORRD

HLPB! 01

() ALIADO - CABALLERD COSTE 2 FUERZA 2

- SU HABILIDAD IMBLOQUEABLE ES UUNA HABILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE ESTE
ALIADD SEA BLOQUEADD POR ALIADOS OPONENTES (SOLD PUEDE SER BLOQUEADD POR
ALIADDS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

- LA HABILIDAD OE ESTE ALIADD DE “PUEDES PAGAR 1 ORD Y DESTRUIR ESTE U OTRO
ALIADD QUE CONTROLES PARA ROBAR 1 CARTA”, ES UNA HABILIDAD ACTIVADA, QUE SE

<L, wacrcia e UNFoETs \ N PUEDE ACTIVAR EN TU TURND COMO TAMBIEN EN EL TURND DPONENTE EN GUERRA DE
puﬁii’éi"iﬁ;“fiﬁfg‘%?\" ~ & TALISMANES.
BURLO A BESTIAS YMO A‘RC >
i i‘;;ﬁ;f;“ﬁ?,;ff:;fff% e =G - LA HABILIDAD “CUANDD SALE DEL JUEGD” ES UNA HABILIDAD DISPARADA, OUE SE
e pipencavenasg AN S, i EJECUTA CUANDD ESTE ALIADD SEA DESTRUIDD, BARAJADD, DESTERRADD, PUESTD EN EL
- G TOPE DE UN MAZD CASTIILLD, PUESTO EN LA MAND DE SU DUEND ETC..., PERMITIENDOTE
e e e N DESTRUIR UN ALIADD OPONENTE DE COSTE 2 0 MENIS.

I carta. Cuando sale del | /ueso destruye un
Aliado oponente de coste 2 0o menos.
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ILUSTRADOR: LUIS INZUNZA- o= o HLPB1-02/18

8  Imblogueable. Cuando entra en juego, destierra -
S hasia dos carias oponentes en juego que no sean Oro. jid} )
&  Enwu Fase de Vigilia, si este Aliado estd en tu G(e :
Cementerio, puedes destruir un Aliado de raza
Dragon que controles para ponerlo en tu Mano. z
A

LAY LALVAUR

HLPBI 02
()auano-mrastN @) COSTE? FUERZA 7

SU HABILIDAD IMBLOQUEABLE ES UNA HABILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE ESTE
ALIADD SEA BLOQUEADD POR ALIADOS OPONENTES (SOLD PUEDE SER BLOQUEADD POR
ALIADDS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADDS IMBLOQUEABLES).

LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGOD” DE ESTE ALIADO, ES UNA HABILIDAD
DISPARADA QUE TE PERMITE DESTERRAR 1 0 2 CARTAS OPONENTES EN JUEGO, QUE NO
SEAN OROS.

SU (LTIMA HABILIDAD DE “EN TU FASE DE VIGILIA, SI ESTE ALIADD ESTA EN TU
CEMENTERIO”, ES UNA HABILIDAD ACTIVADA Y SU COSTE DE ACTIVACION ES DESTRUIR
UND OE TUS ALIADOS DE RAZA DRAGON QUE TENGAS EN JUEGOD PARA PONER A ESTE
ALIADD EN TU MAND.



ISENGRIM EL LOBO

HLPBI 03
() ALIADO - FAERIE @ coste? FUERZA 2

- LA HABILIDAD DE “CUANDO ENTRA EN JUEGD” DE ESTE ALIADO, ES UNA HABILIDAD
NISPARADA, DUE TE PERMITE BUSCAR UN ALIADD DE RAZA FAERIE DI COSTE 4 0 MAS Y
PONERLD EN TU MANO. CUANDD BUSQUES EL ALIADD DEBES MOSTRARLOD A TU
OPONENTE Y LUEGD DEBES BARAJAR TU MAZD CASTILLD.

- LA HABILIDAD “CUANDO SALE DEL JUEGD” ES UNA HABILIDAD DISPARADA'Y SE EJECUTA
CUANDO ESTE ALIADD SEA DESTRUIDO, BARAJADO, DESTERRADD, PUESTO EN EL TOPE DE
UN MAZO CASTIILLD, PUESTD EN LA MAND OE SU DUEND, ETC., PERMITIENDO PODER
BARAJAR 1, 2 0 3 CARTAS DE TU CEMENTERID EN TU MAZD CASTILLO.

> Cuando entra en juego, puedes buscar un Aliado
de raza Faerie de coste 4 o mas en tu Mazo
Castillo y ponerlo en tu Mano. Cuando sale
del juego, puedes barajar 3 cartas de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo.




® Y EL AULLIDO FINA

-
( Mira hasta 2 cartas al azar de la Mano de tu oponente.

v
% Si entre esas cartas hay uno o mds Aliados, puedes
&  clegir un Aliado y descartarlo. Luego, devuelve las
g Allado y aescartarlo. Luego, devuelve las
otras cartas a la Mano de tu oponente.

f‘ A

ILUSTRADOR: LUIS INZUNZA

MALDICION LUNAR

HLPBI 0H

e TALISMAN @ costel

() FUERZA -

CUANDO ESTE TALISMAN SE RESUELVA, DEBES MIRAR SOLD DOS CARTAS DE LA MAND DE
TU OPONENTE ELEGIDAS AL AZAR. SI EN ALGUNA DE ESAS 2 CARTAS HABIA UN ALIADD,
PUEDES DESCARTARLD ALIADD ENVIANDOLD AL CEMENTERID DE TU OPONENTE. LAS
CARTAS RESTANTES DEBES DEVOLVERLAS A LA MAND DE TU OPONENTE.
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n respuesta a que un Aliado que controles salga

del juego por un efecto oponente, juega Caceria

Infernal para buscar un Aliado de igual o menor
M. coste en tu Mazo Castillo y punu/o en tu Mano.
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CACERIA INFERNAL

HLPBI 03

s TALISMAN @ cosE | FUERZA -

«  ESTE TALISMAN SE DEBE JUGAR INMEDIATAMENTE CUANDO UND DE TUS ALIADDS SALGA
DEL JUEGD POR UN EFECTO OPONENTE.

- CUANDD RESUELVAS ESTE TALISMAN DEBES BUSCAR UN ALIADD EN TU MAZO CASTILLD
DEL MISMO 0 MENOR COSTE AL ALIADD QUE SALIG DEL JUEGD. LA CARTA BUSCADA
DEBES MOSTRARLA A TU DPONENTE PARA VERIFICAR SI LA CARTA CUMPLE CON LOS
REQUISITOS DE LA BOSQUEDA. LUEGD DE BUSCAR LA CARTA Y PONERLA EN TU MANL,
DEBES BARAJAR TU MAZD CASTILLO.
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En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes desterrar la primera carta de tu Mazo é
Castillo, para que un Aliado en juego gane
[ a la fuerza permanentemente.
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ILUSTRADOR: HANSLOBOS & & HLPB1/-06/18

TOTEM DEL LORBO

HLPBI 06

i TOTEM

LA HABILIDAD DE “EN TU FASE DE VIGILIA’ DE ESTE TOTEM, ES UNA HABILIDAD
ACTIVADA, QUE REQUIERE UN COSTE DE ACTIVACION QUE ES DOESTERRAR LA PRIMERA
CARTA DE TU MAZD CASTILLD PARA QUE UN ALIADD EN JUEGD GANE 1 A LA FUERZA
PERMANENTEMENTE, ESTD QUIERE DECIR QUE DICHA FUERZA NO SE PERDERA HASTA
QUE ESE ALIADD SALGA DEL JUEGD. PUEDES SELECCIONAR TANTO ALIADDS TUYOS COMD
DE TU OPONENTE AL ACTIVAR ESTA HABILIDAD.



VINCULD DEL AULLIDD

HLPBI 07
@® o @ coste - FUERZA -

- SU HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGO, PUEDES MOVER ESTE Y OTRO ORO QUE
CONTROLES PARA ROBAR 2 CARTAS” ES UNA HABILIDAD DISPARADA QUE TIENE COMD
COSTE PAGAR ESTE ORO Y OTRD ORD QUE CONTROLES PARA ROBAR 2 CARTAS DE TU
MAZDO CASTILLD. LUEGD DE ROBAR LAS 2 CARTAS, OBLIGATORIAMENTE DEBES

DESCARTAR 1 CARTA DE TU MAND.

4 )‘) J
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/. PAcTO DE'SA A
'LOBOS MASATT f
__UNOBAE, TODOS RESPOND
ANCESTRAL QUE JAMAS

o
S Cuando entra en juego, puedes pagar este y 0tro
£ Oro que controles para robar 2 cartas. Luego,

ot [ 8
i debes descartar [ carta de tu Mano.

~ o
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« SU HABILIDAD DE “PUEDE ATACAR CUANDO ENTRA EN JUEGD” ES UNA HABILIDAD
CONTINUA.

- LA HABILIDAD DE “EN TU FASE FINAL ” DE ESTE ALIADD, ES UNA HABILIDAD DISPARADA
OPCIONAL, QUE TIENE COMD REQUISITO HACER DAND DE COMBATE AL MAZO CASTILLD
OPONENTE CON ESTE ALIADD Y TENER 3 0 MAS ALIADDS EN TU LINEA DE ATAQUE. CON
ESD PUEDES BARAJAR ESTE MISMO ALIADD U OTRO OUE TENGAS EN LINEA DE ATAOUE
PARA DESTRUIR UNA CARTA OPONENTE DE COSTE H 0 MENOS. SI TU OPONENTE
CONTROLA ALIADDS INDESTRUCTIBLES O OUE NO PUEDEN SALIR DEL JUEGD, NO POORAS
SELECCIONAR A ESOS ALIADDS CON ESTA HABILIDAL.

En tu Fase Final, si hizo dario de combate :
este furno y tienes 3 0 mds Aliados en tu /i
Linea de Ataque, puedes barajar este u 0ro \GER ‘
A Aliado de tu Linea de Ataque para destruir
8. una carta oponente de coste 4 0.menos. NZIAY
~ ILUSTRADOR:HERALDO,ORTEGA| sy HLPBi:zos/E



LEILIGAN SEELIE

HLPRI 03

/&7 ALIADD - DESAFIANTE

@) CSTEl 57 PUERZA!

- SU HABILIDAD IMBLOQUEABLE ES UNA HABILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE ESTE
ALIADD SEA BLOQUEADD POR ALIADDS OPONENTES (SOLD PUEDE SER BLOQUEADD POR
ALIADOS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

LA HABILIDAD DE “CUANDO ENTRA EN JUEGO” ES UNA HABILIDAD OISPARADA OPCIONAL
QUE PERMITE BUSCAR UNA COPIA OE ESTE ALIADO EN TU MAZO0 CASTILLD Y PONERLO EN
TU MAND. LA CARTA BUSCADA DEBES MOSTRARLA A TU OPONENTE PARA VERIFICAR Sl
LA CARTA CUMPLE CON LOS REQUISITOS DE LA BOSQUEDA. LUEGD DE BUSCAR LA CARTA,
DEBES BARAJAR TU MAZD CASTILLD.

s L +  SU (LTIMA HABILIDAD DE “JUGAR ARMAS EN ESTE ALIADD CUESTA 1 ORO MENDS ”, ES
puedes buscar una copia de este Aliado : UNA HABILIDAD CONTINUA.

en tu Mazo Castillo y ponerla en tu mano. SRS
Jugar Armas en este Aliado cuesta gl
1 Oro menos.

NN
__ILUSTRADORA: SARA\CONTRERAS; ! . HLPB1-09/18




Puede atacar cuando entra en juego.
En tu Fase Final, si atacaste este turno g
con 3 o mds Aliados de raza Sombra,
s [U oponente destierra la primera carta
. de su Mazo Castillo.

LEILIGAN UNSEELIE

HLPBI 10

@) COSTEZ 57 FUERZA 2

« SU HABILIDAD DE “PUEDE ATACAR CUANDD ENTRA EN JUEGO™ ES UNA HABILIDAD

CONTINUA.

- LA HABILIDAD OE “EN TU FASE FINAL” DE ESTE ALIADD, ES UNA HABILIDAD DISPARADA,

DUE REQUIERE DE QUE HAYAS ATACADD CON 3 0 MAS ALIADDS DE RAZA SOMBRA PARA
(QUE TU DPONENTE DESTIERRE LA PRIMERA CARTA DE SU MAZD CASTILLOD.



LAZAR AL MAL

HLPBI 11

&) [0STEY &7 FUERZA -

ESTE IALISMI:\N SOLO PUEDE SER JUGADD EN TU FASE DE VIGILIA, POR LO TANTO, NO
POORAS UTILIZARLO EN GUERRA OE TALISMANES DE TU TURND 0 EN EL DEL TURND
OPONENTE.

« AL RESOLVERSE EL TALISMAN BARAJA TODDS LOS ALIADDS EN JUEGD DE FUERZA 4 O
MAS, INCLUYENDO TANTO ALIADOS TUYDS COMO LOS DE TU OPONENTE. SI ALGUND DE
LOS ALIADDS NO PUEDE SER BARAJADD, NO PUEDE SER AFECTADD POR TALISMANES 00
NO PUEDE SALIR DEL JUEGD, ESTE TALISMAN NO TIENE EFECTO SOBRE ESE ALIADD.

Solo puedes jugar esta carta en tu |
Fase de Vigilia. Baraja todos los &
y Aliados en juego de fuerza 4 o mds.



MUSICA DE LA BESTIA

HLPRI 12

rﬁ% TALISMAN

@) COSTE2 57 FUERZA -

«  ESTE TALISMAN SOLD PUEDE SER JUGADD EN GUERRA DIE TALISMANES TANTO EN LA DE
TU TURND COMD EN LA DEL TURND DPONENTE.

- CUANDD RESUELVAS ESTE TALISMAN, TUS ALIADDS GANAN 1 A LA FUERZA HASTA LA
FASE FINAL. LUEGD, EN TU FASE FINAL PUEDES AGRUPAR TODOS TUS ALIADOS QUE NO
FUERON BLOQUEADDS ESTE TURND. SI JUGASTE ESTE TALISMAN EN GUERRA DE
TALISMANES OPONENTE, TUS ALIADDS SALO GANAN 1 A LA FUERZA HASTA LA FASE
FINAL.

ma/ p ue c/( S 4g mpw md()s s Ahadm
que no }‘mmn ‘blogueados este turno.

NN
LUSTRADOR:HERALDO ORTEGA « 1. Bt HLPB 12/18
4, e A | AT



TEARMANN MAL TIRE

HLPRI 08

&) COSTE3 7 FUERZA -

- SU MABILIDAD D “EN TU FASE DE VIGILIA, UNA VEZ POR TURND” ES UNA HABILIDAD

- ACTIVADA. QUE TIENE COMO REQUISITD MOSTRAR LAS PRIMERAS 2 CARTAS DE TU MAZD
N CASTILLD, SI MOSTRASTE 10 MAS ALIADDS CON ESTA HABILIDAD TU OPONENTE BOTA 3

CARTAS. LUEGU, BARAJA TODAS LAS CARTAS MOSTRADAS EN TU MAZD CASTILLD.

(€/2025|FENDIENTERTAINMENT{S/PAY

Y/ n’. -
BN £ tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
& puedes mostrar las primeras 2 cartas de

Luego, baraja las cartas mostradas
/ en tu Mazo Castillo.
" ILUSTRADOR: RAULDRAW,
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F sin tierra,
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—_— guc une ¢
Z affnas que °
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QZT comp artida.

Cuando entra en juego, puedes mover

este Oro a tu Zona de Oro Pagado y

pagar el coste de una carta en juego
que no sea Oro para destruirla.

¥ L
__ILUSTRADOR:HANYO,

A
{HLPB1[414/18,

# © 2005 FENIX ENTERTAINMENT:SIPA.

LEANGAL AN FHANAIGH
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&) COSTE - 57 FUERZA -

- SU HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD”, ES UNA HABILIDAD DISPARADA DPCIONAL
QUE TE PERMITE MOVER ESTE ORO A TU ZONA OE ORO PAGADD Y PAGAR EL COSTE DE
UNA CARTA EN JUEGD QUE NO SEA ORD PARA DESTRUIRLA, POR LO TANTO, PUEDES
DESTRUIR UNA CARTA DEL TIPO ALIADD, TOTEM 0 ARMA. CON ESTA HABILIDAD PODRIAS
DESTRUIR CARTA DE CUALQUIER COSTE, SIEMPRE Y CUANDO TENGAS LOS RECURSOS PARA
REALIZARLD. SI RESUELVES ESTA HABILIDAD PARA DESTRUIR UNA CARTA DE COSTE
CERO, NO NECESITAS PAGAR OROS ADICIONALES.



PRIGOLILI

HLPB? 15

" AuADD-somBrA @@ COSTER T FUERZAM

« ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.

SU HABILIDAD IMBLOQUEABLE ES UNA HARBILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE ESTE
ALIADD SEA BLOQUEADD POR ALIADDS OPONENTES (SOLO PUEDE SER BLOQUEADD POR
ALIADOS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

2025 FENIX ENTERTAINMENT S.PA.
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Q_/ A\ delalmamaldita, MasBue Toborias - SU HABILIDAD DE “PUEDE ATACAR CUANDO ENTRA EN JUEGD” ES UNA HABILIDAD
B % eoiooohc y‘l‘l'ﬁ{éif pielde il e
v f bestia, sedide Yenganza.
<3 & " LA HABILIDAD DE “EN TU FASE FINAL® DE ESTE ALIADO, ES UNA HABILIDAD DISPARADA

BT o B eyl ool o g OPCIONAL, OUE REQUIERE HACER DAND DE COMBATE AL MAZO CASTILLO OPONENTE Y
C‘Z’L{ZS?Q’;; %4 fla f"éﬁi’z’}é’lo sf) ZZzOzeda'ZOe j:s /‘&\ (QUE ESTE ALIADD PERMANEZCA EN JUEGO. LUEGO, PUEDES BUSCAR UNA CARTA EN TU
: lazo Casit qu.d MAZ0 CASTILLD Y PONERLA EN TU CEMENTERID.

buscar una carta en tu Mazo Castillo y
ponerla en tu Cementerio.

ILUSTRADOR: HANS LOBOS HLPB1 - 15/18



[EJAR LA TUMBA
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B TALISMAN ® woste2 T FueRza -

« [ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.

- CUANDD RESUELVAS ESTE TALISMAN, DEBES ELEGIR 3 CARTAS EN TU CEMENTERID Y
BARAJARLAS EN TU MAZD CASTILLD. AL MOMENTO DE RESOLVER ESTE TALISMAN, SI
TIENES 3 0 MAS CARTAS EN TU CEMENTERID, DEBERAS ELEGIR 3 DE ELLAS Y
BARAJARLAS EN TU MAZD CASTILLD. SI TIENES 1 0 2 CARTAS EN TU CEMENTERID,
DEBERAS BARAJAR TODAS ESAS CARTAS, YA OUE SE CONSIDERA QUE ESTE TALISMAN
RESUELVE SU HABILIDAD OE BARAJAR EN MEDIDA DE L0 POSIBLE.

- - ‘ - SU OLTIMA HABILIDAD DE “SI ESTE TALISMAN ESTA EN TU EEMENTER]U"'ES UINA
Baraja 3 cartas de tu Cementerio en fu @ HABILIDAD ACTIVADA, DONDE PUEDES PAGAR 1 0RO Y DESTERRAR ESTE TALISMAN DE TU

illo. Si li :
Y A R & "‘. v CEMENTERID PARA ROBAR UNA CARTA DE TU MAZO CASTILLO. ESTA MABILIDAD SE
desterrarlo para robar I carta de B PUEDE REALIZAR EN TU TURND COMO EN EL TURND OPONENTE EN GUERRA [E

Mazo Castillo.

TALISMANES.

ILUSTRADOR:HANS LOBOS / A "'f/ i Tl HLPB1 - 16/18
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) THTEM @ cosEz T FuRRzA -

« ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.

\ .
2\ © 2025 FENIX ENTERTAINMENT S.PA.

« LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD” DE ESTE TOTEM, ES UNA HABILIDAD
OISPARADA OPCIONAL, OUE TE PERMITE ROBAR 1 CARTA DE TU MAZD CASTILLD SI NO
CONTROLAS CARTAS DEL TIPO ALIADD U OTRO TOTEM.

N

« SU OLTIMA HABILIDAD DE “PUEDES DESTERRAR ESTE TOTEM” ES UNA HABILIDAD
ACTIVADA DE ANULACIGN, QUE TE PIDE COMD REQUISITO DESTERRAR ESTE TGTEM PARA
ANULAR UN TALISMAN OPONENTE DE COSTE 1 0 MENDS. PUEDES ACTIVAR ESTA
HABILIDAD EN CUALQUIER MOMENTO DEL JUEGO PARA ANULAR UNA CARTA DE TIPD
TALISMAN DE COSTE 1 0 MENOS JUGADD POR TU DPONENTE.

BOSQUE br HOIA BACIU 2472

| &
13
K

Cuando entra en juego, si no controlas
Aliados u otro Totem, puedes robar 1 carta. (S \
Puedes desterrar este Tdtem para anular un_ "S5 d

Talismdn oponente de coste 1 0 menos. a

ILUSTRADOR: MARCOS RUIZ HLPB1 - 17/18
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- g - ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE D LIBRE DE PRIMER BLOQUE EXTENDIDD.

L

— - LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD™ DE ESTE ORO, ES UNA HABILIDAD DISPARADA
OPCIONAL, QUE TE PERMITE MOVER ESTE ORO A TU ZONA DE ORD PAGADD PARA QUE EL PROXIMO

Cﬁ ALIADD QUE JUEGUES ESTE TURNO NO PUEDA SER ANULADD.

F— linajer

’_J adorna; domina.

r—) Qunenlopor’(‘g :

no manda, lideral
lamanadacon®
sangrey silencio

Cuando entra en juego, puedes mover este
Oro a tu Zona de Oro Pagado para que el
proximo Aliado que juegues este turno
no pueda ser Anulado.

ILUSTRADOR: FRAN GUERRA HLPB1 - 18/18
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En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,

puedes pagar 1 Oro para que este u ofro

Aliado que controles gane 1 a la fuerza y
sea Imbloqueable hasta la Fase Final.

SEEESESESEEEEEEESESESESEE EEES

ILUSTRADOR: CHRISTIAN AGUIRRE HLPB2,-01/18
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HLPB2 01
3 AuADD-HERGE @) COSTE2 3 FUERZAS3

- LA HABILIDAD DE “EN TU FASE DE VIGILIA" DE ESTE ALIADO, ES UNA HABILIDAD
ACTIVADA, QUE REQUIERE UN COSTE DE ACTIVACION DE PAGAR 1 ORO PARA QUE ESTE U

OTRO ALIADD QUE CONTROLES GANE 1 A LA FUERZA Y SEA IMBLOOUEABLE HASTA LA
FASE FINAL.



SUSIPOLIS

HLPRB2 02

3 Auamo-ouimpco @ COSTE3 3 FUERZA2

LA HABILIDAD DE “CUANDO ENTRA EN JUEGO” ES UNA HABILIDAD OISPARADA DPCIONAL
OUE TE PERMITE BUSCAR UN ALIADD DE RAZA OLIMPICD EN TU MAZD CASTILLD Y
PONERLD EN TU MAND. LA CARTA BUSCADA DEBES MOSTRARLA A TU OPONENTE PARA
VERIFICAR SI LA CARTA CUMPLE CON LOS REQUISITOS DE BOSQUEDA. LUEGD DE BUSCAR
LA CARTA, DEBES BARAJAR TU MAZD CASTILLD.

«  SULTIMA HABILIDAD DE “EN TU FASE FINAL® ES UNA HABILIDAD DISPARADA, QUE PIDE
COMO REQUISITO CONTROLAR 3 0 MAS ALIADDS DE RAZA OLIMPICD. SI CUMPLES CON ESE

. TOMO FORMA DE DRAGON PARA Sé{VAR U
CIUDAD. CUANDO LOS ENEMIGOS CRUZARON REQUISITO, TU DPONENTE BOTA 2 CARTAS OE SU MAZD CASTILLO.
| ELRiO, ARDIERON. DESDE ENTONCES, RE?V
. COMO DIOS, GUARDIAN DE LA POLIS.

((i ' Cuando entra en juego puedes buscar un
Aliado de raza Olimpico en tu Mazo Castillo 497
y ponerlo en tu Mano. En tu Fase Final, si 1&g
controlas 3 o mds Aliados de raza Olimpico, )
tu oponente bota 2 cartas.

EEEEEEEEESEEEEEEEEEEEEEEESEESESE
ILUSTRADOR: GOTA,___ HLPB2, - 02/18,




NESAGRADA EN N 2
E LICEO. ZEUS LO CONVIRTI N e :
ENIGEO! ) \NOs VAJE.

~ Una vez por turno, puedes botar una carta de tu .

Mazo Castillo para que este u otro Aliado en g N
Juego gane 2 a la fuerza hasta la Fase Final.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

[ILUSTRADOR: FRANXO ____HLPB2-03/18
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LA HABILIDAD DE “UNA VEZ POR TURND” DE ESTE ALIADD ES UNA HABILIDAD
ACTIVADA, OUE REQUIERE COMO COSTE DE ACTIVACION BOTAR UNA CARTA DE TU MAZD
CASTILLD PARA OUE ESTE U OTRD ALIADD EN JUEGD GANE 2 A LA FUERZA HASTA LA
FASE FINAL. PUEDES SELECCIONAR ALIADOS TUYODS O DE TU DPONENTE CON ESTA
HABILIDAD. ESTA HABILIDAD SE PUEDE ACTIVAR EN TU TURND COMO EN EL TURND
OPONENTE EN GUERRA DE TALISMANES.



Hasla dos Aliados que controles ganan 2 a la
fuerza y son Imbloqueables hasta la Fase Final. 178
Si juegas este Talismdn en el turno oponente, &g R
ganan 2 a la fuerza y son Indestructibles

hasta la Fase Final. n
! G185 ELE@EUE@E@E@E@@EE@EUE@EUE@E@

HLPB2 - 04/18

LYKAIA

HLPB2 H
@D TALISMAN @ costEs 3§ FUERZA -

»  CUANDD RESUELVAS ESTE TALISMAN EN TU TURND , HASTA 2 ALIADDS QUE CONTROLES
GANAN 2 A LA FUERZA Y SON IMBLOQUEABLES HASTA LA FASE FINAL. SI JUEGAS ESTE
TALISMAN EN GUERRA DE TALISMANES, Y SELECCIONAS ALGUND DE TUS ALIADODS QUE
HAYAN SID0 BLOQUEADOS ESTE TURND PARA QUE GANEN 2 A LA FUERZA Y SEAN
IMBLOQUEABLES HASTA LA FASE FINAL, EL BLOQUED SE ASIGNA INDEPENDIENTE DEL
ATRIBUTO DE IMBLOQUEABLE QUE ANADE ESTA HABILIDAD, YA QUE LA FASE DIE BLOQUED
ES PREVIA A LA GUERRA DE TALISMANES.

»  CUANDD RESUELVAS ESTE TALISMAN EN EL TURND DE TU DPONENTE, HASTA 2 ALIADDS
QUE CONTROLES GANAN 2 A LA FUERZA Y SON INDESTRUCTIBLES HASTA LA FASE FINAL.



LUBOS Ok ZEUS
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»  SALD PUEDES TENER UNA CARTA DE NOMEBRE LOBOS DE ZEUS EN TU MAZD CASTILLD POR
SU HABILIDAD DE “UNICA”.

-
D
o Ji
|

- SU HABILIDAD DE “ANULA UNA CARTA OPONENTE QUE NO SEA ALIADD DE COSTE 3 O
MAS” PUEDE SER JUGADA EN CUALOUIER MOMENTO DEL JUEGD, SIEMPRE Y CUANDO TU
OPONENTE JUEGUE UNA CARTA QUE NO SEA ALIADD Y DE COSTE 3 0 MAS, POR ENDE

PUEDES ANULAR CARTAS DEL TIPO TOTEM - ARMA - TALISMAN, QUE SEAN DE COSTE 3 0
MAS.

Unica. Anula una carta oponente que
no sea Aliado de coste 3 o mds.




UN SANTUARIO EN

ARCADIA DEDICADO A

D ZEUS LICEO. CELEBRE POR
S sUS RITOS ARCAICOS, INCLUIA
S SACRIFICIOS SECRETOS Y
n  LEYENDAS DE LICANTROPIA.

' ALLI,SE DECiA, ZEUS

' En tu Fase de Vigilia, puedes desterrar este
Totem y pagar cualquier cantidad de Oros. 7
Luego, destruye todas las cartas en juego de ig g 3
coste igual a la cantidad de Oros pagados >
por esta habilidad. -
= ELE@EUE@E@E@E@@EE@EU@EEU@EE@

(€/2025]FENDIENTE RTAINMENT{S!PAS
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SU HABILIDAD OE “EN TU FASE DE VIGILIA” ES UNA HABILIDAD ACTIVADA. QUE TIENE
COMO REQUISITO DESTERRAR ESTE TATEM Y PAGAR CUALOUIER CANTIDAD DE DROS PARA
LUEGD DESTRUIR TODAS LAS CARTAS EN JUEGO DE IGUAL COSTE A LA CANTIDAD DE OROS
PAGADDS. CUANDD RESUELVAS ESTA HABILIDAD, PUEDES DESTRUIR CARTAS DEL TIPO
ALIADD, TOTEM D ARMA DE COSTE IGUAL A LA CANTIDAD DE DROS PAGADDS POR ESTA
HABILIDAD.



desterrarlo para prevenir que un Aliado que 9P
controles sea destruido por dafio de combate. i g
Si lo haces, ese Aliado gana 1 a la fuerza & a8 |||
permanentemente. v

SUTEIRA

HLPB2 07
@ cosTe - 3\ FUERZA -

- SU HABILIDAD DE “PUEDES DESTERRARLO PARA PREVENIR QUE UN ALIADD QUE
CONTROLES SEA DESTRUIDD POR DAND DE COMBATE” ES UNA HABILIDAD DE
PREVENCION, OUE PIDE COMD REQUISITO OUE ESTE ORD ESTE EN TU RESERVA DE ORODS.
LUEGD DE RESOLVER ESTA HABILIDAD, EL ALIADD QUE HAYA SIDO PREVENIDD DE SER
DESTRUIDD GANA 1 A LA FUERZA PERMANENTEMENTE, POR ENDE, DICHA FUERZA NO SE
PERDERA HASTA QUE ESE ALIADD SALGA DEL JUEGD



HUAMUTEF

HLPRB2 08

g ALIADD - ETERNO

€9 COSTE 2 g FUERZA 3

- SU HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGOD”, ES UNA HABILIDAD DISPARADA
OPCIONAL, QUE REQUIERE COMD COSTE BOTAR UNA CARTA DE TU MAZOD CASTILLD PARA
OUE ESTE ALIADD PUEDA SER DECLARADD ATACANTE EL TURND EN QUE ENTRO EN
JUEGD, SI NO BOTAS UNA CARTA, ESTE NO PODRA SER DECLARADD ATACANTE EL TURND
EN QUE ENTRO EN JUEGD.

« LA HABILIDAD “CUANDD SALE DEL JUEGD” ES UNA HABILIDAD DISPARADA OPCIONAL,
QUE SE EJECUTA CUANDD ESTE ALIADD SEA DESTRUIDO, BARAJADD, DESTERRADO, PUESTD
EN EL TOPE DE UN MAZO CASTILLO, PUESTOD EN LA MAND DE SU DUEND, ETC..,
PERMITIENDOTE PONER LA ULTIMA CARTA DE TU MAZD CASTILLD EN TU MAND.

Cuando entra en juego, puedes botar una carta
he. Paraque este Aliado pueda ser declarado atacante

4 . )
este turno. Cuando sale del juego, puedes poner la \@"

o dltima carta de tu Mazo Castillo en tu Mano. AN
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- SU HABILIDAD OE “PUEDE ATACAR CUANDD ENTRA EN JUEGD”, ES UNA HABILIDAD
CONTINUA.

- LA HABILIDAD OE “CUANDD ENTRA EN JUEGO” DE ESTE ALIADO, ES UNA HABILIDAD
DISPARADA, OUE PERMITE QUE HASTA 2 ALIADDS QUE CONTROLES GANEN 1 A LA FUERZA
HASTA LA FASE FINAL. AL MOMENTO DE DISPARAR ESTA HABILIDAD PUEDE ELEGIR 10 2
ALIADDS PARA QUE GANEN EL BOND DE FUERZA HASTA LA FASE FINAL. NO PUEDES
SELECCIONAR A ESTE MISMO ALIADD PARA QUE GANE 1 A LA FUERZA POR SU HABILIDAD
POR LA REGLA OE LA AUTORREFERENCIA.

=wwn ¢ «  SULTIMA HABILIDAD DE “EN LA FASE FINAL” ES UNA HABILIDAD DISPARADA OPCIONAL
S Puede atacar cuando entra en juego. Cuando entra R DUE TE PERMITE SUBIR ESTE ALIADD A LA MAND DE SU ]]UENI] SI ESTE ALIADOD
B e e ot o oot e CONTROLA UNA 0 MAS ARMAS, Y DISPARAS ESTA HABILIDAL, EL ARMA TAMBIEN SERA
/!“' ; subir este Aliado a la Mano de su duefio. SUBIDA A LA MANO DE SU DUENLD.




BES-NUMIN

= HLPR2 10
et I gALIADU-SAEERDI]TE @ costes g FUERZA 3

»  SALD PUEDES TENER UNA CARTA DE NOMBRE BES-NUMIN EN JUEGD POR SU HABILIDAD.

LA HABILIDAD DE “CUANDO ENTRA EN JUEGD” DE ESTE ALIADD ES UNA HABILIDAD
DISPARADA QUE TE PERMITE BUSCAR UN ALIADD DE COSTE 3 0 MENOS EN EL
CEMENTERID OPONENTE Y JUGARLD BAJD TU CONTROL SIN PAGAR SU COSTE. ESTE
ALIADD PERMANECERA BAJD TU CONTROL HASTA QUE SALGA DEL JUEGD, D SEA
CAMBIADO DE CONTROLADOR POR UNA HABILIDAD 0 EFECTO DPONENTE.

Solo puedes tener un Bes-Numin en juego.
Cuando uma en ]ue 20, l)usca un 4lzaa’0 de




NALER LE LA MUERTE

i St n HLPB2 11
de su madre en la necrép

LASMAN B Kabfuando,l.}luna?ﬁﬁi!f A " 084 TALISMAN @ costes g FUERZA -

TSN

« ESTE :[ALISMI:\N SOLO PUEDE SER JUGADD EN TU FASE DE VIGILIA, POR LO TANTO, NO
POORAS UTILIZARLO EN GUERRA DE TALISMANES DE TU TURNO 0 EN EL DEL TURND
OPONENTE.

- [CUANDD RESUELVAS ESTA TALISMAN, BUSCA UN ALIADD EN EL MAZD CASTILLO
OPONENTE Y JUEGALD SIN PAGAR SU COSTE. DICHO ALIADD PERMANECERA BAJD TU
CONTROL HASTA QUE SALGA DEL JUEGD O SE CAMBIADO DE CONTROLADOR POR UNA
HABILIDAD O EFECTO DPONENTE.

Solo puedes jugar este Talismdn en tu
Fase de Vigilia. Busca en el Mazo Castillo
oponente un Aliado y juégalo bajo tu
control sin pagar su coste.




SEERET[IS [EL CHALAL
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- SU HABILIDAD DE “CUANDD JUEGUES ESTE TALISMAN, DESTIERRALD” DEBES HACERLD
INCLUSO SI ESTE TALISMAN ES ANULADD.

- LA MABILIDAD DE “BUSCA UN TATEM DE COSTE 3 0 MENDS EN TU CEMENTERID Y

JUEGALD SIN PAGAR SU COSTE” PUEDE SER EN TU TURND Y EN GUERRA DE TALISMANES

v AN (=T OPONENTE. SI N TIENES CARTAS TATEM DE COSTE 3 0 MENOS EN TU CEMENTERID, NO

\‘/ 2N —— PUEDES JUGAR ESTA TALISMAN.
? =

mnomﬁrable / "

Cuando juegues este Talismdn, destiérralo.
Busca un Totem de coste 3 0 menos en tu ;‘v
Cementerio y juégalo sin pagar su coste.




UUBBET EL-HAWA

l—lLPBZ 13

SOLD PUEDES TENER UNA CARTA DE NOMBRE 0UBBET EL-HAWA EN JUEGD POR SU
HABILIDAD.

-« SU HABILIDAD DE “EN TU FASE FINAL® ES UNA HABILIDAD DISPARADA OPCIONAL, QUE
PIDE COMD REQUISITO CONTROLAR 2 O MAS CARTAS TOTEM. SI CUMPLES CON ESTE
REQUISITO, PODRAS AGRUPAR UN ORO 0 UN ALIADD DUE CONTROLES. SI NO CONTROLAS 2
0 MAS TATEM, NO PUEDES ACTIVAR ESTA HABILIDAD.

\ Solo puedes tener un Qubbet el-Hawa en juego.
En tu Fase Final, si controlas 2 o mds Totem, §

S/l‘) puedes agrupar un Oro o un Aliado que
controles.

D T T T T T T T T LT T T T T T T e T T T T T



' repres

de l u calla ante el juicio de Osirts.

b/ Cuando enira en juego, cada jugador baraja una
carta de su Cementerio en su Mazo Castillo.

; >:- Luego, puedes mover este Oro a tu Zona de

/ “ u Oro pagado para robar [ caria.

razén que no delata, el cantro,

mlclados Jzntos funeranos més ant] uos

[B-MUT

HLPB2 1H

€ coste - g FUERZA -

« LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD” ES UNA HABILIDAD DISPARADA
DBLIGATORIA DONDE CADA JUGADDR DEBERA BARAJAR UNA CARTA DE SU CEMENTERID
EN SU MAZD CASTILLD. LUEGO, SI AMBOS JUGADORES BARAJARON UNA CARTA DE SU
CEMENTERID EN SU MAZD CASTILLO, PUEDES MOVER ESTE OROD A TU ZONA DE 0RO
PAGADD PARA ROBAR 1 CARTA DE TU MAZD CASTILLD. SI UND 0 MAS JUGADDRES NO
BARAJARON CARTAS POR LA PRIMERA HABILIDAD DE ESTA CARTA, ND PODRAS
RESOLVER LA SEGUNDA PARTE DE LA HABILIDAD.



FARKASEMBER

HLPB2 13

" auAno-somera @) COSTER T FUERZA3

- ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.
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 SU HABILIDAD DE “PUEDE ATACAR CUANDOD ENTRA EN JUEGD” ES UNA HABILIDAD
CONTINUA.

LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD™ DE ESTE ALIADD ES UNA HABILIDAD
DISPARADA, OBLIGATORIA OUE TE PERMITIRA ELEGIR DE 1 A 3 ALIADDS DE TU
CEMENTERID Y BARAJARLOS EN TU MAZD CASTILLO. LUEGO DE RESOLVER LA PRIMERA
PARTE DE LA HABILIDAD, ROBA 1 CARTA DE TU MAZO CASTILLO. AL MOMENTO DE

- am DISPARAR ESTA HABILIDAD, SI NO TIENES ALIADOS EN TU CEMENTERIO, NO PUEDES

Puede atacar cuando entra en juego. @ : ROBAR 1 CARTA.

Cuando entra en juego, elige hasta 3 Aliados [
de tu Cementerio y bardjalos en tu Mazo

Castillo. Luego, roba I carta. —

ILUSTRADOR: GONZO SNOW HLPB2 - 15/18



PALTO DE LOBOS

B e e @9, HLPB2 1B
sellan sualmaallobo, no am— ) ———
TALISMAN como maldicion, sino como & TALISMAN @ COSTE 4 ‘\ | FUERZA -
m juramento sagrado. de . ] = 7
hermandad, guerra y silencio. &
O F « ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
Dy ! BLOQUE EXTENDIDO.
aE ,
Oz « CUANDOD JUEGUES ESTE TALISMAN, DEBES ELEGIR UN COSTE DE ORD. LUEGO OE ESCOGER

EL COSTE, Y RESOLVER ESTE TALISMAN, LAS CARTAS DE ESE COSTE PERDERAN SU
HABILIDAD Y SON BARAJADAS EN EL MAZ0 CASTILLO DE SU DUEND.

« COMD ACLARACION ADICIONAL, CERD ES UN COSTE VALIDD, POR LO QUE SI PODRIAS
ELEGIR ESE COSTE PARA OUE ESAS CARTAS SEAN AFECTADAS POR ESTE TALISMAN. POR
OTRO LADO, Y PARA TODD EFECTO DEL JUEGO, LOS DROS NO TIENEN COSTE, POR LO QUE
NO PUEDEN SER AFECTADOS POR ESTE TALISMAN.

Elige un coste. Las cartas de ese coste
pierden su habilidad y son barajadas. \ ‘d

ILUSTRADOR: FRAN GUERRA HLPB2/-116/18
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) TOTEM @ cosTEs T FuERzA -

« ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.
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« LA HABILIDAD DE “UNA VEZ POR TURND ” DE ESTE TOTEM ES UNA HABILIDAD
ACTIVADA, QUE REQUIERE UN COSTE DE DESCARTAR UN ALIADD DE TU MAND PARA
CANCELAR LA HABILIDAD DE UNA CARTA OPONENTE EN JUEGD DEL MISMO COSTE. SI NO
TIENES CARTAS DE ALIADOS EN TU MAND 0 ALIADDS DEL MISMO COSTE QUE LA CARTA
QUE QUIERAS CANCELAR SU HABILIDAD, ESTA HABILIDAD NO PUEDE SER ACTIVADA. ESTA
HABILIDAD SE PUEDE USAR EN TU TURND COMOD EN EL TURND OPONENTE.

Una vez por turno, puedes descartar @
un Aliado de tu Mano para cancelar la (% |
habilidad de una carta oponente en . d
Juego del mismo coste. -

ILUSTRADOR: GONZO SNOW HLPB2 - 17/18
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« ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.

\ / ©2025 FENXENTERTAINMENT SPA.

- LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD” DE ESTE ORD ES UNA HABILIDAD
OISPARADA DPCIONAL, QUE TE PERMITE ELEGIR UNA CARTA DE ORD DE TU CEMENTERID
Y PONERLD EN TU MAND.

yhombres porigtial.
nenflechasylanzas:

e florece, el bosque guarda
3io. Alli comienza el olvido.

\

-
v

ILUSTRADOR: MARCOS RUIZ N HLPB2 - 18/18

Cuando entra en juego, puedes elegir 1 Oro

de tu Cementerio y ponerlo en tu Mano.
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