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El Oraculo de las cartas del nuevo producto especiallootbox de primer Bloque2025es un
documentooficial de Mitosy Leyendasquerecopila las cartas de este product queentrega
soportea los formatos deracial ediciony deracial libre.

Dentro de este documentgoodran encontrar todas las cartas de este productq explicando
cada una delas habilidadesy considerandosuslimitaciones, resolucioneso bien detallando
guétipo dehabilidad poseecada carta .

Este documentose deja de referencia para todas las Tiendas,juecesy personasde la
comunidadhara quepuedanesclarecer susdudasconestasnuevascartas .

Este documentopuedeser actualizado a futuro si existen nuevas dudas dentro de la
comunidad
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Cuando entra en juego, puedes buscar un
Arma en tu Mazo Castillo y ponerla en tu
Cementerio. Si lo haces, puedes robar I carta.
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A La habilidad de Icuandoentra en Y2 a - dekeste Aliado, es una habilidad

disparada opcional quete permite buscar una carta del tipo arma en tu
mazoCastillo y ponerla entu Cementerio

A Luegode buscar el arma en tu mazoCastillo y enviarla a tu Cementerio,
puedesobar lcarta detu mazoCastillo. Sinorealizas la primera parte de
la habilidad, no puedesobar 1carta porla habilidad deesta carta .
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A Suhabilidad del -td fase de vigilia, una vez por turnoi esuna habilidad
activada, quete permiteelegir entre barajar una carta decualquier tipo de

tu Cementericen tu mazoCastillo o barajar 2 cartas del tipo aliado y de
raza dragondetu Cementerieentu mazoCastillo.

A Para poderactivar esta habilidad, deberascumplir conlos requisitos por lo
tanto, deberastener al menosuna carta entu cementerio

o

£ En tu Fuse de Vigilia, una vez por turno, puedes

e 2 elegir entre barajar una carta de tu Cementerio &

£ en tu Mazo Castillo o 2 Aliados de raza Dragon ¢
de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.
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A Suhabilidad del @ EpgeHedener un Baltasar en ¥%:a - éskhria habilidad
continua, quete condicionaa solo podertener una copiade esta carta en
juega Porlo tanto, no podrasjugar otra copiadeesta carta bajo tu control
ni tampocopodrasganar el control deuna copiadeesta carta .
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Suhabilidad IMBLOQUEA&ia habilidad Continuaqueno permite queeste
aliado sea bloqueadopor Aliados oponentes(SOLOBUEDEERBLOQUEAPOR
ALIADGRUPUEDABALOQUEARADAOBIBLOQUEABLES)

La habilidad T & Avez por turnoT esuna habilidad activada opcional, quete

pidecomorequisito desterrar un aliado deraza faerie quecontroles para

G \ Ml 4 cancelar la habilidad activada o disparadadeuna carta oponenteenjuego

1 Z(:f(,,),,u/(m,,(,‘,,1 Baltasar en juego. Imblogueable. 4 ; queno sea oro. Esta habilidad puedesutil_izarla en cualquier_r_nomentodel
B\ raimo puse detadn liodo de o g j juego,siemprey cuandotu oponenteactive o dispare la habilidad de una

&= Faerie que controles para cancelar la habilidad de

una carta oponente en juego que no sea Oro. ’ A carta del tipo aliado, arma ototem.

L




A SuHabilidaddel = & xehtiaen:a - éshra ldabilidad disparadaopcional
guete permite mostrar a tu oponentelas primeras 3 cartas de tu mazo
castillo . Sientre las cartas mostradas hay una carta de tipo oro, puedes
ponerla en tu mana Luegodebesbarajar todas las demascartas en tu
mazocastillo .

Sientre las cartas mostradas no hay cartas del tipo oro, deberasbarajar
todaslas cartas entu mazocastillo .

£ Cuando entra en juego, puedes mostrar las 3
% primeras cartas de tu Mazo Castillo. Si entre esas
& cartas hay un Oro, puedes ponerlo en tu Mano.

!:: Luego, baraja las demds cartas en tu Mazo Castillo.
|
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A Suhabilidad de Isdlo puedegener un epicurode samosen % a - éskiiia
habilidad continua, quete condicionaa solo podertener una copiade esta
carta enjuega Porlo tanto, no podrasjugar otra copiadeesta carta bajo
tu control ni tampocopodrasganar el control deuna copiadeesta carta .
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La habilidad del 4té Fasede Vigilia, una vez por Y a O Adeste aliado es
una habilidad activada quetiene comorequisitosubira la manodesudueino
una carta detipo aliado quecontroles para quetu oponentebote 3 cartas .
; s ol Nopuedeseleccionara estealiado porla regla deautorreferencia , por lo
,;Lhmmmm tanto, deberaselegir algun otro aliado quecontroles.

— , Siuna carta dealiado quecontroles no puedesalir del juegoo no puedeser
= Solo puedes tener un Epicuro de Samos en juego. gl subidaa la manodesuduefiono puedeseleccionara dichoaliado por esta

En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes @° oy
subir un Aliado que controles a la Mano de su “§g=> W ||| habilidad.
duerio para que tu oponente bote 3 cartas. %
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A La habilidad del - a x éhtraEen %24 - defeste aliado es una habilidad
disparadaopcional,quete permite elegir una carta detipo aliado ototem de
tu cementerioquetenga un coste de 3 0 menosjpara ponerla enla parte
superiordetu mazocastillo .

o

+ " GRAN DIOS'DEL “BANGUETE
Y ELDESENFRENO, ENCA

> EMBRIAGUEZ FESTIVA Y LA NOGHE

SIN LIMITES. FIGURAIDE MASCARAS,

Pl ,c&s EN EL TEATRO)
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Cuando entra en juego, puedes poner
un Aliado o Totem de coste 3 0 menos
de tu Cementerio en la parte superior
de tu Mazo Castillo. ¢
ILUSTRADORA: KABIAZ FESTIVIDADES25 06/19,
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A La habilidad del - a x éhtraEen %24 - defeste aliado es una habilidad
disparada opcional, que tiene comorequisito desterrar una carta de tu
cementeriopara robar 1carta detu mazocastillo .
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A Sinotienescartas entu cementeriono puedeslisparar la habilidad deeste
aliado.
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A Suhabilidad del -tA fase de vigilia, una vez por turnot esuna habilidad
activada quetiene comorequisito desterrar esteoro detu reserva deorosy
pagar 2 oros para elegir un talisman de coste3 o menosdetu cementerioy
ponerlo entu mana

& ©/2025 FENIX{ENTERTAINMENT{S. PA"

A Sino tienes una carta del tipo talisman y de coste 3 0 menosen tu
cementerig no puedesctivar la habilidad deesta carta .

NO ERA SOLO BEBIDA, SINO PUENTE ENTRE
o : MORTALES Y DIOSES. EN LOS MISTERIOS
DIONISIACOS, EL VINO SIMBOLIZABA LA

h . "
. o OLUCléN DEL YO, EL EXTASIS DIVINO.

“ En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes
desterrar este Oro de tu Reserva y pagar 2 Oros 4%, *
para poner un Talismdn de coste 3 0 menos *
de tu Cementerio en tu Mano. RS
ILUSTRADORA: KABIAZ FESTIVIDADES25,08/19,
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A Suhabilidad del Oa atdcar cuandoentra en % a - eskiha habilidad
continua.

La habilidad del = & xeAte dliado seamovidodetu linea de defensaa tu

linea de x Y x Odge este Aliado, es una habilidad disparada Opcional,que

Codiiddy Bt ’ requiere quesean_]_ovidodela linea dedefensaa la I|'n_ea deataque por un
' pagama af cristianismo con ‘ efecto o una habilidad de una carta quecontroles. Siesto ocurre, puedes
firmesa y comp %on s ef trébol destruir una carta detipo aliado detu oponentede fuerza 3 o menosEsta
m para explicar f‘{ 'ﬁb“b y enfrentd | habilidad puedeser disparadaméasdeuna vez por turno, siemprey cuandose

oruid b t isi ili
(LSS Y1 SOt R UG0S, cumplanlos requisitosdela habilidad.

Puede atacar cuando entra en juego.
Cuando este Aliado sea movido de tu

Linea de Defensa a tu Linea de Atague e SNSNHE Situ oponentecontrola unaliado defuerza 30 menosjueno puedasalir del
vor un efecto o una habilidad de una caria \EREEAHIES juegoo seaindestructible, no puedeseleccionarlo por esta habilidad.

que controles, puedes destruir un Aliado
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A Suhabilidad IMBLOQUEAB&IENa habilidad Continua que no permite que este
aliado seabloqueadqor Aliadosoponentef SOLRPUECEERBLOQUEAMIRLIADOS
QUPUEDABLOQUEARADAOBIBLOQUEABLES)
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La habilidad del - a xeltraken2a - éstna habilidad disparada opcional que
permite buscar una copia de este Aliado en tu mazo castillo y Ponerlo en tu
Mana La carta buscadadebesmostrarla a tu oponentepara verificar si la
carta cumplecon los requisitosdela busquedalLuegade buscar la carta, debes
barajar tu MazoCastillo.

Y conqmsta a
as, dcjandolas
a5 d¢ deseo

A Lahabilidad del © a xsBadescartadodetu A x A Esiuna habilidad disparada
opcional que permite buscar una copia de este Aliado en tu mazo castillo y
Ponerloen tu Mana Esta habilidad sélo secumplesila carta esdescartada por

A ﬁecﬁgabas i
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Imblogueable. Cuando entra en juego el efecto deuna carta oefectoy noseve afectada por el descartedecartas por

e descariado de tu Mano, puedes | (e R excesodecartas al finalizar tu turno. La carta buscadadebesmostrarla a tu
uscar una copia de esta carta en tu ¥ IR G ! X oo g

A Mazo Castillo y ponerla en tu Mano. S SRECSE oponentepara verificar sila carta cumplecon los requisitosde la busqueda

Luegalebuscarla carta, debedarajar tu MazoCastillo.

FESTIVIDADES25 10/19
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A Suhabilidad IMBLOQUEA@ha habilidad Continuagueno permite queeste
aliado sea bloqueadopor Aliados oponentes(SOLOBUEDEERBLOQUEAPOR
ALIADCGRUPUEDABLOQUEARADQABIBLOQUEABLES)

La habilidad de I & & x éntréE en Y% a - ‘eEuna habilidad disparada
obligatoria quete permite mirar las 3 primeras cartas del mazo castillo
oponente Deentre esascartas, deberaselegir una y desterrarla . Luegotu
oponentedebebarajar sumazocastillo .

Imblogueable. Cuando entra en juego,
mira las primeras 3 cartas del Mazo
Castillo oponente. Elige una de esas

cartas y dmrwna/a Luego, tu
oponente baraja su Mazo Castillo.

" ILUSTRADOR: ALEJANDRO CATALAN FESTIVIDADES25 11/19
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SuHabilidad del -té fase de vigilia, una vez por Y a O Adesta carta es
una habilidad activada quetiene comorequisito pagar este oro y otro oro
guecontroles para quetu oponentedestierre la primera carta de sumazo
castillo .

4/ ©2025 FENIX ENTERTAINMENT, S.PA.
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T Yailobularizada

> CCLEDTdeloNes
CSAULOEDEDINZ
que tradicionaf.

En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes pagar este y otro Oro que controles (s
para que tu oponente destierre la primera \

carta de su Mazo Castillo.

" ILUSTRADOR: IKKITOUCH!
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renacimiento, la fertilidad y l a
renovacion ciclica del cosmos.

Cuando entre o salga del juego, puedes mirar
las 2 primeras cartas de tu Mazo Castillo,
pon una en tu Mano y la otra en la parte

inferior de tu Mazo Castillo.

A Su habilidad de I - & x Britr&E en D & - “eg& lind habilidad disparada
Opcionalquete permite mirar las 2 primeras cartas detu mazocastillo . De
entre esascartas debeslegir una deellas y ponerla entu mano,y la otra
deberasdejarla enla parte inferior detu mazocastillo .

A Sitienes1carta entu mazocastillo, no podrasdisparar la habilidad deesta
carta .




A La habilidad de T - a x és'déelarado x Y x & x de‘estd aliado es una
habilidad disparada que obliga a ambosjugadoresa botar 1carta de su
mazocastillo . Sientre las cartas botadas,tanto tuya comodetu oponente,
hay una carta detipo oro o detipo aliado, tu oponentedebebotar 2 cartas
adicionales
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Cuando es declarado atacante, cada jugador — £

© bota | carta. Si entre esas cartas hay un Oro o un \‘V' )
Y xa Aliado, tu oponente bota 2 cartas adicionales. \,-_(\{’
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A Lahabilidad del -th fase devigilia, una vez por Y a O Adeste aliado es
una habilidad activada quete permite generar 1oro para jugar cartas de
tipo totem o detipo aliado quesean deraza sacerdote Esteoro generado

podraser utilizado sélo hasta el final del turno.

En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
/\»  puedes generar 1 Oro para jugar Totem
o para Aliados de raza Sacerdote.
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A Lahabilidad del - a xeftiaenYa - éslina habilidad disparadaopcional

guetiene comorequisito quecontroles uno o mascartas detipo tétem para
poderrobar lcarta detu mazocastillo .

émtﬁﬁm:{enmsmmmsm@m

cubqertos de promesas, se inclinan
- ante el rumor del renacer.

3
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Cuando entra en juego, si controlas uno
\/L) o mds Totem, puedes robar una carta.
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A Esta Carta sera Valida para los Formatosracial libre o libre de Primer
BloqueExtendido
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Suhabilidad de 1 @ Epgedfiesener un moroi en ¥%a - eskiia habilidad
continua, quete condicionaa solo podertener una copiade esta carta en
juega Por lo tanto, no podras jugar otra copia de esta carta bajo tu
control ni tampocopodrasganar el control deuna copiadeesta carta .

La habilidad del = & x éhtraEen Y2a - dekeste aliado, es una habilidad
disparada opcional que te permite buscar una carta con la palabra
Dracula ensunombreentu cementerioy jugarla sin pagar sucoste Puedes
/ﬁ jugar cualquier carta del tipo aliado, arma, totem o talisman de tu
(‘ d ‘ cementerioquetenga la palabra Dracula en sunombre Losoros no tienen
- costey no puedenser jugadossin pagar su coste,por lo tanto, no podras
§ jugar cartas deestetipo porla habilidad deesta carta .

ILUSTRADOR: MATIAS HABERT , FESTIVIDADES25 17/19
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Solo puedes tener un Moroi en juego.

Cuando entra en juego, puedes buscar

una carta Drdcula en tu Cementerio y
jugarla sin pagar su coste.
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an Sin 0jos, sin Noh
ando al que observa
AArLa sangre noc

No puede ser anulado.

Destruye un Aliado de fuerza 3 o menos
0 una carta de coste 3 o mds.

ILUSTRADOR: MATIAS HABERT >
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Esta Carta sera Valida para los Formatosracial libre o libre de Primer
BloqueExtendido

El efectodel Aptedeserx A a ¢ xopé&riitequetu oponentgueguecartas
del tipo anulacion quepuedanafectar esta carta .

Para resolver este talisman, debeselegir un aliado en juegodefuerza 30
menon una carta decoste3 o0 mas Luegaleesodestruyesesacarta .

Sino existencartas detipo aliado confuerza 30 menosenjuegoo una carta
detipo aliado, arma o tétem decoste3 o mas,no puedegugar estetalisman.

Siexisten cartas del tipo aliado confuerza 3 0 menosen juegoo una carta
detipo aliado, arma o tétem decoste3 0 masqueno puedansalir del juegoo
seanindestructibles, no puedeseleccionarlas conestetalisman .
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A Esta Carta sera Valida para los Formatosracial libre o libre de Primer
BloqueExtendido

A Lahabilidad deeste oro esuna habilidad activada, quetiene comorequisito
pagar este oro y otro oro que controles para robar una carta. Esta
habilidad puedeser utilizada en tu turno en fase de vigilia o guerra de
talismanes, comotambién en el turno oponenteen la fase de guerra de
talismanes.

Solopuedesactivar una habilidad dela carta T ¢ ade®@x A~ pOr-turno,

por lo tanto, sicontrolas doso mascopiasdeesta carta, sélo podrasactivar
la habilidad deuna deestas copiaspor turno.
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