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ORÁCULO
Cartas lootbox pb 2025

El Oráculo de las cartas del nuevo producto especial lootbox de primer Bloque 2025 es un 
documento oficial de Mitos y Leyendas que recopila las cartas de este product que entrega 
soporte a los formatos de racial edición y de racial libre.

Dentro de este documento podrán encontrar todas las cartas de este producto, explicando 
cada una de las habilidades y considerando sus limitaciones, resoluciones o bien detallando 
qué tipo de habilidad posee cada carta.

Este documento se deja de referencia para todas las Tiendas, jueces y personas de la 
comunidad para que puedan esclarecer sus dudas con estas nuevas cartas.

Este documento puede ser actualizado a futuro si existen nuevas dudas dentro de la 
comunidad.



Festividades25 01/19
melchor

ALIADO - caballero FUERZA 2COSTE 1

• La habilidad de “cuando entra en juego” de este Aliado, es una habilidad 
disparada opcional que te permite buscar una carta del tipo arma en tu 
mazo Castillo y ponerla en tu Cementerio. 

• Luego de buscar el arma en tu mazo Castillo y enviarla a tu Cementerio, 
puedes robar 1 carta de tu mazo Castillo. Si no realizas la primera parte de 
la habilidad, no puedes robar 1 carta por la habilidad de esta carta.



ALIADO - dragón

• Para poder activar esta habilidad, deberás cumplir con los requisitos, por lo 
tanto, deberás tener al menos una carta en tu cementerio. 

FUERZA 2COSTE 2

• Su habilidad de “en tu fase de vigilia, una vez por turno” es una habilidad 
activada, que te permite elegir entre barajar una carta de cualquier tipo de 
tu Cementerio en tu mazo Castillo o barajar 2 cartas del tipo aliado y de 
raza dragon de tu Cementerio en tu mazo Castillo.

Festividades25 02/19
gaspar



ALIADO - faerie

• La habilidad “una vez por turno” es una habilidad activada opcional, que te 
pide como requisito desterrar un aliado de raza faerie que controles para 
cancelar la habilidad activada o disparada de una carta oponente en juego 
que no sea oro. Esta habilidad puedes utilizarla en cualquier momento del 
juego, siempre y cuando tu oponente active o dispare la habilidad de una 
carta del tipo aliado, arma o totem.

FUERZA 3COSTE 4

Festividades25 03/19
baltasar

• Su habilidad IMBLOQUEABLE es una habilidad Continua que no permite que este 
aliado sea bloqueado por Aliados oponentes (SOLO PUEDE SER BLOQUEADO POR 
ALIADOS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

• Su habilidad de “solo puedes tener un Baltasar en juego” es una habilidad 
continua, que te condiciona a solo poder tener una copia de esta carta en 
juego. Por lo tanto, no podrás jugar otra copia de esta carta bajo tu control 
ni tampoco podrás ganar el control de una copia de esta carta.



oro

• Su Habilidad de “cuando entra en juego”, es una habilidad disparada opcional
que te permite mostrar a tu oponente las primeras 3 cartas de tu mazo
castillo. Si entre las cartas mostradas hay una carta de tipo oro, puedes
ponerla en tu mano. Luego, debes barajar todas las demás cartas en tu
mazo castillo.

• Si entre las cartas mostradas no hay cartas del tipo oro, deberás barajar
todas las cartas en tu mazo castillo.

FUERZA  -COSTE  -

Festividades25 04/19
Estrella de belén



ALIADO - héroe

• La habilidad de “En tu Fase de Vigilia, una vez por turno” de este aliado es
una habilidad activada que tiene como requisito subir a la mano de su dueño
una carta de tipo aliado que controles para que tu oponente bote 3 cartas.
No puedes seleccionar a este aliado por la regla de autorreferencia, por lo
tanto, deberás elegir algún otro aliado que controles.

• Si una carta de aliado que controles no puede salir del juego o no puede ser
subida a la mano de su dueño, no puedes seleccionar a dicho aliado por esta
habilidad.

FUERZA 3COSTE 3

Festividades25 05/19
Epicuro de samos

• Su habilidad de “sólo puedes tener un epicuro de samos en juego” es una 
habilidad continua, que te condiciona a solo poder tener una copia de esta 
carta en juego. Por lo tanto, no podrás jugar otra copia de esta carta bajo 
tu control ni tampoco podrás ganar el control de una copia de esta carta.



ALIADO - olímpico

• La habilidad de “Cuando entra en juego” de este aliado es una habilidad
disparada opcional, que te permite elegir una carta de tipo aliado o tótem de
tu cementerio que tenga un coste de 3 o menos, para ponerla en la parte
superior de tu mazo castillo.

FUERZA 2COSTE 3

Festividades25 06/19
comus



ALIADO - titán FUERZA 2COSTE 2

Festividades25 07/19
dione

• La habilidad de “Cuando entra en juego” de este aliado es una habilidad
disparada opcional, que tiene como requisito desterrar una carta de tu
cementerio para robar 1 carta de tu mazo castillo.

• Si no tienes cartas en tu cementerio, no puedes disparar la habilidad de este
aliado.



oro

• Su habilidad de “en tu fase de vigilia, una vez por turno” es una habilidad 
activada que tiene como requisito desterrar este oro de tu reserva de oros y 
pagar 2 oros para elegir un talismán de coste 3 o menos de tu cementerio y 
ponerlo en tu mano.

• Si no tienes una carta del tipo talisman y de coste 3 o menos en tu 
cementerio, no puedes activar la habilidad de esta carta.

FUERZA  -COSTE  -

Festividades25 08/19
Vino de la eternidad



ALIADO - defensor

• Su habilidad de “puede atacar cuando entra en juego” es una habilidad
continua.

• La habilidad de “cuando este aliado sea movido de tu línea de defensa a tu
línea de ataque” de este Aliado, es una habilidad disparada Opcional, que
requiere que sea movido de la línea de defensa a la línea de ataque por un
efecto o una habilidad de una carta que controles. Si esto ocurre, puedes
destruir una carta de tipo aliado de tu oponente de fuerza 3 o menos. Esta
habilidad puede ser disparada más de una vez por turno, siempre y cuando se
cumplan los requisitos de la habilidad.

• Si tu oponente controla un aliado de fuerza 3 o menos que no pueda salir del
juego o sea indestructible, no puedes seleccionarlo por esta habilidad.

FUERZA 3COSTE 3

Festividades25 09/19
San patricio



ALIADO - desafiante

• La habilidad de “Cuando entra en juego” es una habilidad disparada opcional que
permite buscar una copia de este Aliado en tu mazo castillo y Ponerlo en tu
Mano. La carta buscada debes mostrarla a tu oponente para verificar si la
carta cumple con los requisitos de la búsqueda. Luego de buscar la carta, debes
barajar tu Mazo Castillo.

• La habilidad de “cuando sea descartado de tu mano” es una habilidad disparada
opcional que permite buscar una copia de este Aliado en tu mazo castillo y
Ponerlo en tu Mano. Esta habilidad sólo se cumple si la carta es descartada por
el efecto de una carta o efecto y no se ve afectada por el descarte de cartas por
exceso de cartas al finalizar tu turno. La carta buscada debes mostrarla a tu
oponente para verificar si la carta cumple con los requisitos de la búsqueda.
Luego de buscar la carta, debes barajar tu Mazo Castillo.

FUERZA 2COSTE 2

• Su habilidad IMBLOQUEABLE es una habilidad Continua que no permite que este 
aliado sea bloqueado por Aliados oponentes (SOLO PUEDE SER BLOQUEADO POR ALIADOS 
QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

Festividades25 10/19
gancanagh



ALIADO - sombra

• La habilidad de “cuando entra en juego” es una habilidad disparada
obligatoria que te permite mirar las 3 primeras cartas del mazo castillo
oponente. De entre esas cartas, deberás elegir una y desterrarla. Luego, tu
oponente debe barajar su mazo castillo.

FUERZA 1COSTE 1

Festividades25 11/19
oillipheist

• Su habilidad IMBLOQUEABLE es una habilidad Continua que no permite que este 
aliado sea bloqueado por Aliados oponentes (SOLO PUEDE SER BLOQUEADO POR 
ALIADOS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).



oro

• Su Habilidad de “en tu fase de vigilia, una vez por turno” de esta carta es
una habilidad activada que tiene como requisito pagar este oro y otro oro
que controles para que tu oponente destierre la primera carta de su mazo
castillo.

FUERZA  -COSTE  -

Festividades25 12/19
Cerveza verde



ALIADO - eterno

• Su habilidad de “Cuando Entra en Juego”, es una habilidad disparada
Opcional, que te permite mirar las 2 primeras cartas de tu mazo castillo. De
entre esas cartas debes elegir una de ellas y ponerla en tu mano, y la otra
deberás dejarla en la parte inferior de tu mazo castillo.

• Si tienes 1 carta en tu mazo castillo, no podrás disparar la habilidad de esta
carta.

FUERZA 2COSTE 2

Festividades25 13/19
renpet



ALIADO - faraón FUERZA 3COSTE 2

• La habilidad de “Cuando es declarado atacante” de este aliado es una
habilidad disparada que obliga a ambos jugadores a botar 1 carta de su
mazo castillo. Si entre las cartas botadas, tanto tuya como de tu oponente,
hay una carta de tipo oro o de tipo aliado, tu oponente debe botar 2 cartas
adicionales.

Festividades25 14/19
Ramsés ix



ALIADO - sacerdote

• La habilidad de “en tu fase de vigilia, una vez por turno” de este aliado es
una habilidad activada que te permite generar 1 oro para jugar cartas de
tipo tótem o de tipo aliado que sean de raza sacerdote. Este oro generado
podrá ser utilizado sólo hasta el final del turno.

FUERZA 3COSTE 3

Festividades25 15/19
amenhotep



oro FUERZA  -COSTE  -

• La habilidad de “Cuando entra en juego” es una habilidad disparada opcional
que tiene como requisito que controles uno o más cartas de tipo tótem para
poder robar 1 carta de tu mazo castillo.

Festividades25 16/19
Wep renpet



ALIADO - sombra FUERZA 4COSTE 4

• La habilidad de “cuando entra en juego” de este aliado, es una habilidad
disparada opcional que te permite buscar una carta con la palabra
Drácula en su nombre en tu cementerio y jugarla sin pagar su coste. Puedes
jugar cualquier carta del tipo aliado, arma, tótem o talismán de tu
cementerio que tenga la palabra Drácula en su nombre. Los oros no tienen
coste y no pueden ser jugados sin pagar su coste, por lo tanto, no podrás
jugar cartas de este tipo por la habilidad de esta carta.

• Esta Carta será Válida para los Formatos racial libre o libre de Primer
Bloque Extendido.

Festividades25 17/19
moroi

• Su habilidad de “solo puedes tener un moroi en juego” es una habilidad 
continua, que te condiciona a solo poder tener una copia de esta carta en 
juego. Por lo tanto, no podrás jugar otra copia de esta carta bajo tu 
control ni tampoco podrás ganar el control de una copia de esta carta.



talismán

• Para resolver este talismán, debes elegir un aliado en juego de fuerza 3 o
menos o una carta de coste 3 o más. Luego de eso, destruyes esa carta.

• Si no existen cartas de tipo aliado con fuerza 3 o menos en juego o una carta
de tipo aliado, arma o tótem de coste 3 o más, no puedes jugar este talismán.

• Si existen cartas del tipo aliado con fuerza 3 o menos en juego o una carta
de tipo aliado, arma o tótem de coste 3 o más que no puedan salir del juego o
sean indestructibles, no puedes seleccionarlas con este talismán.

FUERZA  -COSTE 2

• Esta Carta será Válida para los Formatos racial libre o libre de Primer
Bloque Extendido.

Festividades25 18/19
Danza de sangre

• El efecto de “no puede ser anulado” no permite que tu oponente juegue cartas
del tipo anulación que puedan afectar esta carta.



oro

• La habilidad de este oro es una habilidad activada, que tiene como requisito
pagar este oro y otro oro que controles para robar una carta. Esta
habilidad puede ser utilizada en tu turno en fase de vigilia o guerra de
talismanes, como también en el turno oponente en la fase de guerra de
talismanes.

• Sólo puedes activar una habilidad de la carta “luna de sangre” por turno,
por lo tanto, si controlas dos o más copias de esta carta, sólo podrás activar
la habilidad de una de estas copias por turno.

FUERZA  -COSTE  -

• Esta Carta será Válida para los Formatos racial libre o libre de Primer
Bloque Extendido.

Festividades25 19/19
Luna de sangre



ALIADO - dragón

• Su habilidad de “cuando salga del juego” de este aliado es una habilidad 
disparada opcional que te permite desterrar un aliado oponente de coste 4 o 
menos. Esta habilidad puede ser disparada si este aliado es destruido, 
desterrado, barajado desde el juego en el mazo Castillo de su dueño o puesto 
en la mano, parte superior o inferior del mazo Castillo de su dueño.

FUERZA 3COSTE 3

• Su habilidad de “puede atacar cuando entra en juego” es una habilidad
continua.

Promo exclusiva pb 09
Draco pútrido

• Si tu oponente controla una carta de tipo aliado de coste 4 o menos que no
pueda salir del juego o sea indesterrable, no puedes seleccionarlo por esta
habilidad.



ALIADO - titán FUERZA 2COSTE 2

Promo exclusiva pb 10
Asterión el minotauro

• La habilidad de “tus aliados minotauro ganan 1 a la fuerza” es una
habilidad continua que permite que tus aliados con la palabra minotauro en
su nombre reciban un bono de 1 a la fuerza mientras esta carta esté en
juego.

• Su habilidad de “sólo puedes tener un asterión el minotauro en juego” es una 
habilidad continua, que te condiciona a solo poder tener una copia de esta 
carta en juego. Por lo tanto, no podrás jugar otra copia de esta carta bajo 
tu control ni tampoco podrás ganar el control de una copia de esta carta.

• Su habilidad de “indesterrable” es una habilidad continua que no permite que 
esta carta sea desterrada del juego por habilidad o efectos de cartas.



ALIADO - desafiante

• La habilidad de “una vez por turno” de este aliado, es una habilidad disparada,
que tiene como requisito que hayas descartado 1 o más cartas de tu mano este
turno, o bien, hayas descartado 1 o más cartas de la mano de tu oponente este
turno. Si cumples con estos requisitos, este aliado gana 1 a la fuerza hasta la
fase final. Esta habilidad sólo se cumple si las cartas son descartadas por el
efecto de una carta o efecto y no afecta el descarte de cartas por exceso de
cartas al finalizar tu turno.

FUERZA 2COSTE 2

• La primera habilidad de este aliado pide como requisito que controles 2 o más 
cartas con la palabras sidhe en su nombre. Si cumples con los requisitos, este 
aliado gana la habilidad imbloqueable, que es una habilidad Continua que no 
permite que este aliado sea bloqueado por Aliados oponentes (SOLO PUEDE SER 
BLOQUEADO POR ALIADOS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

Festividades25 10/19
gancanagh



ALIADO - faraón FUERZA 3COSTE 3

• La habilidad de “cuando entra en juego” de este aliado es una habilidad
disparada opcional que te permite buscar un carta de aliado con la palabra
guerrero en su nombre, o bien, una carta del tipo arma en tu mazo castillo y
ponerla en tu mano. La carta buscada debes mostrarla a tu oponente para
que se verifique que se cumplen con los requisitos de búsqueda de esta
habilidad. Luego, deberás barajar tu mazo castillo.

Promo exclusiva pb 12
guerrero ptolemaico

• Su habilidad IMBLOQUEABLE es una habilidad Continua que no permite que este 
aliado sea bloqueado por Aliados oponentes (SOLO PUEDE SER BLOQUEADO POR 
ALIADOS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).



ALIADO - eterno

• Su habilidad de “en tu fase de vigilia, una vez por turno” es una habilidad activada que
obliga a cada jugador a desterrar una carta de su cementerio y a que tú robes 1 carta
de tu mazo castillo. Al momento de activar esta habilidad, Si tu o tu oponente no tienen
cartas en su cementerio, ese jugador no destierra cartas de su cementerio. Por otro
lado, al momento de activar esta habilidad, si uno o más jugadores no tienen cartas en
su cementerio de todas formas podrás robar 1 carta de tu mazo castillo, ya que ambas
acciones se realizan al mismo tiempo y no son condicionales entre sí.

• Luego de realizar la primera parte de la habilidad, y si cumples con el requisito de
tener más cartas en el destierro que tu oponente, puedes elegir entre barajar 1 carta
de tu cementerio en tu mazo castillo o robar 1 carta de tu mazo castillo. Si no tienes
cartas en tu cementerio deberás robar 1 carta de tu mazo castillo.

• Su última habilidad es una habilidad activada, que tiene como requisito que esta carta
esté en tu cementerio. Si se cumple ese requisito, puedes poner esta carta desde tu
cementerio en la parte inferior de tu mazo castillo. Esta habilidad puedes activarla en
tu turno en fase de vigilia o guerra de talismanes, como también en el turno oponente
en guerra de talismanes.

FUERZA 2COSTE 3

Promo cxc 3
mut
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