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EL ORACULD DE LAS CARTAS DEL NUEVD PRODUCTO ESPECIAL LODTBOX DE PRIMER BLOOUE 2025 ES UN
OOCUMENTD OFICIAL DE MITOS Y LEYENDAS OUE RECOPILA LAS CARTAS DE ESTE PRODUCT OUE ENTREGA
SOPORTE A LOS FORMATOS DE RACIAL EDICION Y DE RACIAL LIBRE.

DENTRO DE ESTE DOCUMENTO PODRAN ENCONTRAR TODAS LAS CARTAS DE ESTE PRODUCTO, EXPLICANDO
CADA UNA DE LAS HABILIDADES Y CONSIDERANDO SUS LIMITACIONES, RESOLUCIONES O BIEN DETALLANDO
QUE TIPO DE HABILIDAD POSEE CADA CARTA.

ESTE DOCUMENTD SE DEJA DE REFERENCIA PARA TODAS LAS TIENDAS, JUECES Y PERSONAS DE LA
COMUNIDAD PARA (QUE PUEDAN ESCLARECER SUS DUDAS CON ESTAS NUEVAS CARTAS.

ESTE DOCUMENTO PUEDE SER ACTUALIZADOD A FUTURD SI EXISTEN NUEVAS DUOAS DENTRO DE LA
COMUNIDAL.
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LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGOD” DE ESTE ALIADO, ES UNA HABILIDAD
DISPARADA DPCIONAL QUE TE PERMITE BUSCAR UNA CARTA DEL TIPO ARMA EN TU
MAZD CASTILLD Y PONERLA EN TU CEMENTERID.

LUEGD DE BUSCAR EL ARMA EN TU MAZO CASTILLD Y ENVIARLA A TU CEMENTERIO,
PUEDES ROBAR 1 CARTA DE TU MAZO CASTILLD. SI NO REALIZAS LA PRIMERA PARTE DE
LA HABILIDAD, NO PUEDES ROBAR 1 CARTA POR LA HABILIDAD DE ESTA CARTA.

EL Rey MAGO QUE REPRESE é(

" A EUROPA LLEVA COMO OBSEQUIOORO, -
RECONGCIENDO LA REALEZA Y DIVINIDAG
DEL RECIEN NAGIDO. s

Cuando entra en juego, puedes buscar un
Arma en tu Mazo Castillo y ponerla en tu
Cementerio. Si lo haces, puedes robar 1 caria.
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EL GRAN MAGO
! \A\L INGSOMO SIMBOLO DE DIVIN
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/ En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes
7> elegir entre /)um/a/ una carta de tu Cementerio
%

’...

#”
™,
o

en tu Mazo Castillo o 2 Aliados de raza Dragon
de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.
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SU HABILIDAD DE “EN TU FASE DE VIGILIA, UNA VEZ POR TURND” ES UNA HABILIDAD
ACTIVADA, QUE TE PERMITE ELEGIR ENTRE BARAJAR UNA CARTA DE CUALQUIER TIPO DE
TU CEMENTERIO EN TU MAZD CASTILLD 0 BARAJAR 2 CARTAS DEL TIPO ALIADD Y DE
RAZA DRAGON DE TU CEMENTERID EN TU MAZD CASTILLD.

PARA PODER ACTIVAR ESTA HABILIDAD, DEBERAS CUMPLIR CON LOS REQUISITOS, POR LD
TANTD, DEBERAS TENER AL MENOS UNA CARTA EN TU CEMENTERID.
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- SU HABILIDAD DE “SOLO PUEDES TENER UN BALTASAR EN JUEGOD” ES UNA HABILIDAD
CONTINUA, QUE TE CONDICIONA A SOLD PODER TENER UNA COPIA DE ESTA CARTA EN
JUEGD. POR L0 TANTO, NO POORAS JUGAR OTRA COPIA DE ESTA CARTA BAJD TU CONTROL
NI TAMPOCO PODRAS GANAR EL CONTROL DE UNA COPIA DE ESTA CARTA.

1
é&@ [EENX(ENTERTAINMENT{SIPAY

SU HABILIDAD IMBLOQUEABLE ES UINA HABILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE ESTE
ALIADD SEA BLOQUEADOD POR ALIADDS DPONENTES (SOLD PUEDE SER BLOQUEADO POR
ALIADDS QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

LA HABILIDAD “UNA VEZ POR TURND” ES UNA HABILIDAD ACTIVADA OPCIONAL, QUE TE
PIDE COMO REQUISITO DESTERRAR UN ALIADD DE RAZA FAERIE QUE CONTROLES PARA

e A L : CANCELAR LA HABILIDAD ACTIVADA 0 DISPARADA DE UNA CARTA OPONENTE EN JUEGD
2 5to pedes ener u Batasar enugo. Il , QUE NO SEA ORD. ESTA MABILIDAD PUEDES UTILIZARLA EN CUALOUIER MOMENTO DEL
g i g JUEGD, SIEMPRE Y CUANDO TU OPONENTE ACTIVE O DISPARE LA HABILIDAD DE UNA

& Faerie que controles para cancelar la habilidad de

una carta oponente en juego que no sea Oro. : CARTA DEL TIPD ALIADD, ARMA 0 TOTEM.

285 ikt
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( Cuando entra en juego, puedes mostrar las 3
C, primeras cartas de tu Mazo Castillo. Si entre esas
& cartas hay un Oro, puedes ponerlo en tu Mano.
!\ Luego, baraja las demds cartas en tu Mazo Castillo.

SU HABILIDAD DE “CUANDO ENTRA EN JUEGD”, ES UNA HARBILIDAD DISPARADA OPCIONAL
QUE TE PERMITE MOSTRAR A TU DPONENTE LAS PRIMERAS 3 CARTAS DE TU MAZD
CASTILLD. SI ENTRE LAS CARTAS MOSTRADAS HAY UNA CARTA DE TIPO ORO, PUEDES
PONERLA EN TU MAND. LUEGD, DEBES BARAJAR TODAS LAS DEMAS CARTAS EN TU
MAZD CASTILLD.

SI ENTRE LAS CARTAS MOSTRADAS NO HAY CARTAS DEL TIPO 0RO, DEBERAS BARAJAR
TODAS LAS CARTAS EN TU MAZD CASTILLD.
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Solo puedes tener un Epicuro de Samos en juego.
En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes }
subir un Aliado que controles a la Mano de su *
dueiio para que tu oponente bote 3 cartas.

G158 E@E@WE@E@E@E@@EE@E@@]@E@E@

M AUSENCIA DE

SU HABILIDAD DE “SOLD PUEDES TENER UN EPICURD DE SAMOS EN JUEGD” ES UNA
HABILIDAD CONTINUA, QUE TE CONDICIONA A SOLD PODER TENER UNA COPIA DE ESTA
CARTA EN JUEGD. POR L0 TANTO, NO PODRAS JUGAR OTRA COPIA DIE ESTA CARTA BAJD
TU CONTROL NI TAMPOCO PODRAS GANAR EL CONTROL DE UNA COPIA DE ESTA CARTA.

LA UABILIDAD DE “EN TU FASE DE VIGILIA, UNA VEZ POR TURND” DE ESTE ALIADD ES
UNA HABILIDAD ACTIVADA QUE TIENE COMD REQUISITO SUBIR A LA MAND DE SU DUEND
UNA CARTA DE TIPD ALIADD QUE CONTROLES PARA QUE TU DPONENTE BOTE 3 CARTAS.
NO PUEDES SELECCIONAR A ESTE ALIADD POR LA REGLA DE AUTDRREFERENCIA, POR LD
TANTO, DEBERAS ELEGIR ALGON OTRO ALIADD QUE CONTROLES.

SI UNA CARTA DE ALIADD QUE CONTROLES NO PUEDE SALIR DEL JUEGO O NO PUEDE SER
SUBIDA A LA MAND DE SU DUEND, NO PUEDES SELECCIONAR A DICHD ALIADD POR ESTA

HABILIDAL.

245 o3kt
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« LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGO” DE ESTE ALIADD ES UNA HABILIDAD
DISPARADA OPCIONAL, QUE TE PERMITE ELEGIR UNA CARTA DE TIPO ALIADD 0 TOTEM DE
TU CEMENTERID QUE TENGA UN COSTE DE 3 0 MENOS, PARA PONERLA EN LA PARTE
SUPERIOR DE TU MAZD CASTILLD.

7 GRAN DIOS'DEL “PANGUETE

Y EUDESENFRENO, ENCATINA LA;

~ | EMBRIAGUEZ FESTIVA Y. LA NOCHE
SIN LIMITES. FICURAIDE MASCARAS,

2 c&s EN EL TEATRO)

DE LA VIDA.

Cuando entra en juego, puedes poner

un Aliado o Totem de coste 3 0 menos

de tu Cementerio en la parte superior AN
de tu Mazo Castillo. ~ &

ILUSTRADORA: KABIAZ _______________ FESTIVIDADES2506/19
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LA HABILIDAD DE “CUANDO ENTRA EN JUEGD” DE ESTE ALIADD ES UNA HABILIDAD
OISPARADA DPCIONAL, OUE TIENE COMD REQUISITO DESTERRAR UNA CARTA DOE TU
CEMENTERID PARA ROBAR 1 CARTA DE TU MAZD CASTILLD.

(€/2025]FENDIENTE RTAINMENT{SIPAS

SI NO TIENES CARTAS EN TU CEMENTERID, NO PUEDES DISPARAR LA HABILIDAD DE ESTE
ALIADD.

JJM DAD .JI I @ORDIALE
EIAUIABENGARNA

Cuando entra en juego, puedes desterrar una
carta de tu Cementerio para robar 1 carta.




SU HABILIDAD OE “EN TU FASE DE VIGILIA, UNA VEZ POR TURND” ES UNA HARBILIDAD
ACTIVADA QUE TIENE COMO REQUISITO DESTERRAR ESTE ORD DE TU RESERVA DE OROS Y
PAGAR 2 OROS PARA ELEGIR UN TALISMAN DE COSTE 3 0 MENDS DE TU CEMENTERID Y
PONERLD EN TU MANO.
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SI NO TIENES UNA CARTA DEL TIPD TALISMAN Y DE COSTE 3 0 MENDS EN TU
CEMENTERID, NO PUEDES ACTIVAR LA HABILIDAD DE ESTA CARTA.

' NO ERA SOLO BEBIDA, SINO PUENTE ENTRE

= MORTALES Y DIOSES. EN LOS MISTERIOS

DIONISIACOS, EL VINO SIMBOLIZABA LA

OLUCION DEL YO, EL EXTASIS DIVINO

“ En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes %
desterrar este Oro de tu Reserva y pagar 2 Oros 49", *
para poner un Talismdn de coste 3 0 menos G~ 3
de tu Cementerio en tu Mano. R

>

ILUSTRADORA: KABIAZ FESTIVIDADES25,08/19,
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SU HABILIDAD DE “PUEDE ATACAR CUANDD ENTRA EN JUEGD™ ES UNA HABILIDAD
CONTINUA.

(2
=
5
&
g
v.'
7
:

LA HABILIDAD DE “CUANDO ESTE ALIADD SEA MOVIDO DE TU LINEA DE DEFENSA A TU
v LINEA DE ATAQUE” DE ESTE ALIADD, ES UNA HARILIDAD DISPARADA OPCIONAL, OUE
7 Fas. REQUIERE QUE SEA MOVIDD DE LA LiNEA DE DEFENSA A LA LINEA OE ATAQUE POR N
A g W | EFECTO 0 UNA MABILIDAD DE UNA CARTA OUE CONTROLES. SI ESTO OCURRE, PUEDES
S firmesa y compigion. Uss <f rébol DESTRUIR UNA CARTA DE TIPD ALIADD DE TU OPONENTE DE FUERZA 3 0 MENDS. ESTA
B ey fsqgasf&bigﬁ 3 enfrentd HABILIDAD PUEDE SER DISPARADA MAS DE UNA VEZ POR TURN, SIEMPRE Y CUANDD SE

CUMPLAN LOS REQUISITOS DE LA HABILIDAD.

Puede atacar cuando entra en juego. P/
- T A AN . SI TU OPONENTE CONTROLA UN ALIADD OE FUERZA 3 0 MENDS QUE NO PUEDA SALIR DEL
BWG| o un efecto 0 una habilidad de una caria \GEN SRR JUEGO D SEA INDESTRUCTIBLE, NO PUEDES SELECCIONARLD POR ESTA HABILIDAD.
@SOA quc controles, puedes destruir un Aliado I
&z, oponente de fuerza 3 0 menos. -\
~ ILUSTRADOR: ALEJANDRO CATALAN FESTIVIDADES2509/19.
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SU HABILIDAD IMBLOQUEABLE ES UNA HABILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE ESTE
ALIADD SEA BLOOUEADD POR ALIADDS OPONENTES (SOLD PUEDE SER BLOQUEADO POR ALIADDS
QUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

‘t, LY

&) COSTE 2

-\ ©/2025 FENIX ENTERTAINMENT S.PA.

LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD” ES UNA HABILIDAD DISPARADA OPCIONAL QUE
PERMITE BUSCAR UNA COPIA DE ESTE ALIADD EN TU MAZO CASTILLD Y PONERLD EN TU
MAND. LA CARTA BUSCADA DEBES MOSTRARLA A TU OPONENTE PARA VERIFICAR SI LA
CARTA CUMPLE CON LOS REQUISITOS DE LA BOSOUEDA. LUEGD DE BUSCAR LA CARTA, DEBES
BARAJAR TU MAZD CASTILLD.

s, Y conqmsta a
aas, dejandolas
as 0¢ 0es¢o

+ LA HABILIDAD DE “CUANDD SEA DESCARTADD DE TU MAND” ES UNA HABILIDAD DISPARADA

OPCIONAL QUE PERMITE BUSCAR UNA COPIA DE ESTE ALIADD EN TU MAZO CASTILLD Y

- PONERLD EN TU MANQ. ESTA HABILIDAD SGLO SE CUMPLE SI LA CARTA ES DESCARTADA POR

Imblogueable. Cuando entra en juego SR EL EFECTO DE UNA CARTA 0 EFECTO Y NO SE VE AFECTADA POR EL DESCARTE DE CARTAS POR

BN o e descarado do  Mano, puedes | S U EXCESD DE CARTAS AL FINALIZAR TU TURND. LA CARTA BUSCADA DEBES MOSTRARLA A TU

@D, 1100 Castilo y ponerla en 1 Mano,  SRERECHES OPONENTE PARA VERIFICAR SI LA CARTA CUMPLE CON LOS REQUISITOS DE LA BOSQUEDA.
Y LUEGD DE BUSCAR LA CARTA, DEBES BARAJAR TU MAZD CASTILLD.

o 4 N '- e #' \\

. N
~ ILUSTRADOR: IKKITOUCH FESTIVIDADES25 10/19
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SU HABILIDAD IMBLOQUEABLE ES UNA HABILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE ESTE
ALIADD SEA BLOQUEADD POR ALIADOS OPONENTES (SOLD PUEDE SER BLOQUEADD POR
ALIADDS QUE PUEDAN BLOOUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).

LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD™ ES UNA HABILIDAD DISPARADA
OBLIGATORIA QUE TE PERMITE MIRAR LAS 3 PRIMERAS CARTAS DEL MAZDO CASTILLD
OPONENTE. DE ENTRE ESAS CARTAS, DEBERAS ELEGIR UNA Y DESTERRARLA. LUEGD, TU
OPONENTE DEBE BARAJAR SU MAZD CASTILLD.

Imblogueable. C mnd()umam Juego,
mira las primeras 3 cartas del Mazo g
Castillo oponente. Elige una de esas |G
AP cartas y dmnmala Luego, tu
&%8 oponente baraja su Mazo Castillo.

B> AE®
7 LN LA
A SN
NZTS faarra\( A
N7 N 7
~ JLUSTRADOR: ALEJANDRO CATALAN FESTIVIDADES25 11/19 "
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SU HABILIDAD OE “EN TU FASE DE VIGILIA, UNA VEZ POR TURND” DE ESTA CARTA ES
UNA HABILIDAD ACTIVADA QUE TIENE COMO REQUISITD PAGAR ESTE ORO Y OTRO ORO
QUE CONTROLES PARA QUE TU OPONENTE DESTIERRE LA PRIMERA CARTA DE SU MAZD
CASTILLOD.

# © 2005 FENIX ENTERTAINMENT SIPA.,
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" ILUSTRADOR: IKKITOUCH! FESTIVIDADES25 12/19




SU HABILIDAD DE “CUANDOD ENTRA EN JUEGD”, ES UNA HABILIDAD DISPARADA
OPCIONAL, QUE TE PERMITE MIRAR LAS 2 PRIMERAS CARTAS DE TU MAZ0 CASTILLD. OE
ENTRE ESAS CARTAS DEBES ELEGIR UNA DE ELLAS Y PONERLA EN TU MAND, Y LA OTRA
DEBERAS DEJARLA EN LA PARTE INFERIOR DE TU MAZD CASTILLD.

E
E
i

\ SI TIENES 1 CARTA EN TU MAZ0 CASTILLO, NO PODRAS DISPARAR LA HABILIDAD DE ESTA
Era llamad&<[a’Sefora del CARTA.

Afio” y estaba asociada al
renacimiento, la fertilidad y la
renovacion ciclica del cosmos.

Cuando entre o salga del juego, puedes mirar
las 2 primeras cartas de tu Mazo Castillo,
pon una en tu Mano y la otra en la parte

inferior de tu Mazo Castillo.

N




LA HABILIDAD DE “CUANDD ES DECLARADD ATACANTE” DE ESTE ALIADD ES UNA
HABILIDAD DISPARADA QUE DBLIGA A AMBOS JUGADODRES A BOTAR 1 CARTA DE SU
MAZD CASTILLD. SI ENTRE LAS CARTAS BOTADAS, TANTO TUYA COMO DE TU DPONENTE,
HAY UNA CARTA DE TIPO ORD O OE TIPO ALIADO, TU DPONENTE DEBE BOTAR 2 CARTAS
ADICIDNALES.

@
5

g

religiosos:
alti u(‘{s\'\t—ﬁott—s del Nilo.

4

&

. : il

Cuando es declarado atacante, cada jugador — £ 3

{\® bota I carta. Si entre esas cartas hay un Oro o un \';z\
{

e
3o Aliado, tu oponente bota 2 cartas adicionales. _ \/
A
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LA HABILIDAD DE “EN TU FASE DE VIGILIA, UNA VEZ POR TURNO” DE ESTE ALIADD ES
UNA HABILIDAD ACTIVADA QUE TE PERMITE GENERAR 1 ORD PARA JUGAR CARTAS DE
TIPO TOTEM 0 DE TIPO ALIADD QUE SEAN OE RAZA SACERDOTE. ESTE ORO GENERADD

PODRA SER UTILIZADD SALO HASTA EL FINAL DEL TURND.

5 e
G En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
\/ ©  puedes generar 1 Oro para jugar Totem
) o para Aliados de raza Sacerdote.
Y
8 ' 334
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« LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD” ES UNA HABILIDAD DISPARADA DPCIONAL

OUE TIENE COMO REQUISITO QUE CONTROLES UND D MAS CARTAS DE TIPD TOTEM PARA
PODER ROBAR 1 CARTA DE TU MAZD CASTILLOD.

cul"i;ertos de promesas, se inclinan
~ ante el rumor del renacer.

Cuando entra en juego, si controlas uno
o mds Totem, puedes robar una carta.
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ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE 0 LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.

") |
 meb w

© 2025 FENIX ENTERTAINMENT S.PA.

SU HABILIDAD DE “SOLD PUEDES TENER UN MOROI EN JUEGOD” ES UNA HABILIDAD
CONTINUA, QUE TE CONDICIONA A SOLO PODER TENER UNA COPIA DE ESTA CARTA EN
JUEGD. POR LD TANTO, ND PODRAS JUGAR OTRA COPIA DE ESTA CARTA BAJD TU
CONTROL NI TAMPOCD PODRAS GANAR EL CONTROL DE UNA COPIA DE ESTA CARTA.

LA HABILIDAD DE “CUANDD ENTRA EN JUEGD” DE ESTE ALIADD, ES UNA HARBILIDAD
DISPARADA OPCIONAL QUE TE PERMITE BUSCAR UNA CARTA CON LA PALABRA
DRACULA EN SU NOMBRE EN TU CEMENTERID Y JUGARLA SIN PAGAR SU COSTE. PUEDES
@ JUGAR CUALQUIER CARTA DEL TIPD ALIADD, ARMA, TGTEM 0 TALISMAN DE TU
(‘V w\' ‘ CEMENTERID QUE TENGA LA PALABRA ORACULA EN SU NOMBRE. LOS DROS NO TIENEN
EA

Solo puedes tener un Moroi en juego.

Cuando entra en juego, puedes buscar

una carta Drdcula en tu Cementerio y
jugarla sin pagar su coste.

COSTE Y NO PUEDEN SER JUGADDS SIN PAGAR SU COSTE, POR LO TANTD, ND PODRAS
JUGAR CARTAS DE ESTE TIPO POR LA HABILIDAD DE ESTA CARTA.

ILUSTRADOR: MATIAS HABERT FESTIVIDADES25 17/19
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ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.

TERTAINMENT S.PA.

V © 2025 FENIX EN

EL EFECTO DE “NO PUEDE SER ANULADD” NO PERMITE QUE TU OPONENTE JUEGUE CARTAS
DEL TIPD ANULACION QUE PUEDAN AFECTAR ESTA CARTA.

* ,/‘

PARA RESOLVER ESTE TALISMAN, DOEBES ELEGIR UN ALIADD EN JUEGD DE FUERZA 3 0
MENDS 0 UNA CARTA DE COSTE 3 0 MAS. LUEGD OE ESO, DESTRUYES ESA CARTA.

SI NO EXISTEN CARTAS DE TIPO ALIADD CON FUERZA 3 0 MENDS EN JUEGO 0 UNA CARTA

’ 1 DE TIPO ALIADD, ARMA O TOTEM DE COSTE 3 0 MAS, NO PUEDES JUGAR ESTE TALISMAN.
No puede ser anulado. (@
Destruye un Aliado de fuerza 3 o menos \Q‘ ’\, ‘ « SI EXISTEN CARTAS DEL TIP]] ALIADO CON FUERZI:\ 3 0 MENOS EN JUEGO 0 UNA CARTA
0 una carta de coste 3 0 mas. a OE TIPO ALIADO, ARMA 0 TOTEM DE COSTE 3 0 MAS QUE NO PUEDAN SALIR DEL JUEGD O

SEAN INDESTRUCTIBLES, NO PUEDES SELECCIONARLAS CON ESTE TALISMAN.

ILUSTRADOR:MATIAS HABERT 4 . FESTIVIDADES25 18/19
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ESTA CARTA SERA VALIDA PARA LOS FORMATOS RACIAL LIBRE O LIBRE DE PRIMER
BLOQUE EXTENDIDO.

oY A
2 S

© 2025 FENIX ENTERTAINMENT S.PA.

LA HABILIDAD DE ESTE ORO ES UNA HABILIDAD ACTIVADA, QUE TIENE COMO REQUISITO
PAGAR ESTE OROD Y OTRD ORD QUE CONTROLES PARA ROBAR UNA CARTA. ESTA
HABILIDAD PUEDE SER UTILIZADA EN TU TURND EN FASE DE VIGILIA 0O GUERRA DE
TALISMANES, COMO TAMBIEN EN EL TURND OPONENTE EN LA FASE DE GUERRA DE
TALISMANES.

NA pE SANGR

] | 2
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b e
dee

= b

SOLD PUEDES ACTIVAR UNA HABILIDAD DE LA CARTA “LUNA DE SANGRE” POR TURND,
/~ ‘ POR L0 TANTAO, SI CONTROLAS 00S 0 MAS COPIAS DE ESTA CARTA, SOLO POORAS ACTIVAR
Puedes pagar este Oro y otro Oro que mﬁd ‘ LA HABILIDAD DE UNA DE ESTAS COPIAS POR TURNO.

controles para robar una carta. Solo puedes |
' activar una Luna de Sangre por turno.

_

ILUSTRADOR: MATIAS HABERT FESTIVIDADES2519/19
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 SU HABILIDAD DE “PUEDE ATACAR CUANDO ENTRA EN JUEGD” ES UNA HABILIDAD
CONTINUA.

SU HABILIDAD DE “CUANDD SALGA DEL JUEGD™ DE ESTE ALIADO ES UNA HABILIDAD
DISPARADA DPCIONAL QUE TE PERMITE DESTERRAR UN ALIADD DPONENTE DE COSTE H O
MENDS. ESTA HABILIDAD PUEDE SER DISPARADA SI ESTE ALIADD ES DESTRUIDO,
DESTERRADD, BARAJADD NESOE EL JUEGD EN EL MAZ0 CASTILLD DE SU DUEND O PUESTO
EN LA MAND, PARTE SUPERIOR O INFERIOR DEL MAZO CASTILLD DE SU DUEND.

=i ‘ LDITO EMERGE DE CIENAGAS IMPIAS .
SU ALIENTO LLEVA PESTE Y MUERTE. SI TU DPONENTE CONTROLA UNA CARTA DE TIPO ALIADD DE COSTE H 0 MENOS QUE NO
S OIS S ABREN PUEDA SALIR DEL JUEGO O SEA INDESTERRABLE, NO PUEDES SELECCIONARLO POR ESTA

PROYECTANDO LA SEMBERAVABSOLUTA,
— HABILIDAD.
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Puede atacar cuando entra en juego.
Cuando salga del juego, puedes desterrar
un Aliado oponente de coste 4 0 menos.
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«  SU HABILIDAD DE “SOLO PUEDES TENER UN ASTERION EL MINOTAURD EN JUEGD” ES UNA
HABILIDAD CONTINUA, QUE TE CONDICIONA A SOLD PODER TENER UNA COPIA DE ESTA
CARTA EN JUEGD. POR L0 TANTO, NO PODRAS JUGAR OTRA COPIA DIE ESTA CARTA BAJD
TU CONTROL NI TAMPOCO PODRAS GANAR EL CONTROL DE UNA COPIA DE ESTA CARTA.
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SU HABILIDAD DE “INDESTERRABLE” ES UNA HABILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE
ESTA CARTA SEA DESTERRADA DEL JUEGO POR HABILIDAD O EFECTOS DE CARTAS.

LA HABILIDAD DOE “TUS ALIADOS MINOTAURD GANAN 1 A LA FUERZA” ES UNA
HABILIDAD CONTINUA QUE PERMITE QUE TUS ALIADOS CON LA PALABRA MINOTAURD EN
SU NOMBRE RECIBAN UN BOND DE 1 A LA FUERZA MIENTRAS ESTA CARTA ESTE EN
JUEGD.

Solo puedes tener un Asterion el Minotauro X
en juego. Indesterrable. Tits Aliados
Minotauro ganan 1 a la fuerza.
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LA PRIMERA HABILIDAD DE ESTE ALIADD PIDE COMO REQUISITO QUE CONTROLES 2 0 MAS
CARTAS CON LA PALABRAS SIDHE EN SU NOMBRE. SI CUMPLES CON LOS REQUISITOS, ESTE
ALIADD GANA LA HABILIDAD IMBLOQUEABLE, QUE ES UNA HABILIDAD CONTINUA QUE NO
PERMITE QUE ESTE ALIADD SEA BLOQUEADD POR ALIADOS DPONENTES (SOLD PUEDE SER
BLOQUEADD POR ALIADDS OUE PUEDAN BLOQUEAR ALIADOS IMBLOOUEABLES).

o N o énpcr ko LA HABILIDAD DE “UNA VEZ POR TURNC” DE ESTE ALIADD, ES UNA HABILIDAD DISPARALA,
, f RO OUE TIENE COMO REQUISITO QUE MAYAS DESCARTADO 1 0 MAS CARTAS DE TU MAND ESTE
mmﬁw‘ﬁmg L oS TURND, 0 BIEN, HAYAS DESCARTADD 1 0 MAS CARTAS DE LA MAND DE TU OPONENTE ESTE
/ Sagfsaf ritmo ¢ TURND. SI CUMPLES CON ESTOS REQUISITOS, ESTE ALIADD GANA 1 A LA FUERZA HASTA LA
gsaas melodios FASE FINAL. ESTA MABILIDAD SALO SE CUMPLE SI LAS CARTAS SON DESCARTADAS POR EL

A EFECTO DE UNA CARTA 0 EFECTO Y NO AFECTA EL DESCARTE DE CARTAS POR EXCESD DE

Aliado es lmbl()quc’abl(’. Una vez por - ““ CARTAS AL FINALIZAR TU TURND.

turno, si descartaste 1 o mds cartas
este turno, este Aliado gana 1 a la
fuerza hasta la Fase Final.
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SU HABILIDAD IMBLOQUEABLE ES UNA HABILIDAD CONTINUA QUE NO PERMITE QUE ESTE
ALIADD SEA BLOQUEADD POR ALIADOS OPONENTES (SOLD PUEDE SER BLOQUEADD POR
ALIADDS QUE PUEDAN BLOOUEAR ALIADOS IMBLOQUEABLES).
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» LA HABILIDAD DE “CUANDO ENTRA EN JUEGOD” DE ESTE ALIADOD ES UNA HABILIDAD
DY DISPARADA OPCIONAL QUE TE PERMITE BUSCAR UN CARTA DE ALIADO CON LA PALABRA
WEEIo GUERRERD EN SU NOMBRE, 0 BIEN, UNA CARTA DEL TIPO ARMA EN TU MAZ0 CASTILLD Y
= PONERLA EN TU MAND. LA CARTA BUSCADA DEBES MOSTRARLA A TU OPONENTE PARA
OUE SE VERIFIQUE QUE SE CUMPLEN CON LOS REQUISITOS DE BOSQUEDA DE ESTA

HABILIDAD. LUEGO, DEBERAS BARAJAR TU MAZO CASTILLD.

G
£
P9 4
Imblogueable. Cuando entra en juego, puedes /"\ \/
>° buscar un Aliado Guerrero o un Arma en tu
ﬁ u

Mazo Castillo y ponerlo en tu Mano.
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) elegtr entre barajar 1 carta de u Cementerio en tu. azo i
7 Castillo o robar I carta. Si esta carta estd en tu Cementerzo :
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ILUSTRADORA: MARIOLA QUIRLAND

SU HABILIDAD OE “EN TU FASE DE VIGILIA, UNA VEZ POR TURND” ES UNA HABILIDAD ACTIVADA QUE
DBLIGA A CADA JUGADOR A DESTERRAR UNA CARTA DE SU CEMENTERID Y A OUE T ROBES 1 CARTA
DE TU MAZD CASTILLO. AL MOMENTO DE ACTIVAR ESTA HABILIDAD, SI TU 0 TU OPONENTE NO TIENEN
CARTAS EN SU CEMENTERIO, ESE JUGADOR NO DESTIERRA CARTAS DE SU CEMENTERIO. POR OTRO
LADD, AL MOMENTD DE ACTIVAR ESTA HABILIDAD, SI UND 0 MAS JUGADORES NO TIENEN CARTAS EN
SU CEMENTERID DE TODAS FORMAS POORAS ROBAR 1 CARTA DE TU MAZ0 CASTILLD, YA OUE AMBAS
ACCIONES SE REALIZAN AL MISMO TIEMPO' Y NO SON CONDICIONALES ENTRE Si.

LUEGO OE REALIZAR LA PRIMERA PARTE DE LA HABILIDAD, Y SI CUMPLES CON EL REQUISITO DE
TENER MAS CARTAS EN EL DESTIERRD OUE TU DPONENTE, PUEDES ELEGIR ENTRE BARAJAR 1 CARTA
DE TU CEMENTERID EN TU MAZO CASTILLO 0 ROBAR 1 CARTA DE TU MAZD CASTILLD. SI NO TIENES
CARTAS EN TU CEMENTERID DEBERAS ROBAR 1 CARTA DE TU MAZD CASTILLD.

SU (ILTIMA HABILIDAD ES UNA MABILIDAD ACTIVADA, QUE TIENE COMO REQUISITO QUE ESTA CARTA
ESTE EN TU CEMENTERID. SI SE CUMPLE ESE REQUISITO, PUEDES PONER ESTA CARTA DESDE TU
CEMENTERIO EN LA PARTE INFERIOR OE TU MAZD CASTILLO. ESTA HABILIDAD PUEDES ACTIVARLA EN
TU TURND EN FASE DE VIGILIA 0 GUERRA DE TALISMANES, COMO TAMBIEN EN EL TURND OPONENTE
EN GUERRA DE TALISMANES.
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