ORACU O

Cartas toolkit pb 2026
$




M"&h

A .\ Cartas tOOIKIt pb 2026

El Oraculodelas cartas delas nuevastoolkit deprimer Bloguedel 20262sun documentaficial de
Mitos y Leyendasquerecopila las cartas de estosprductos gqueentregan soporte a los distintos
formatos deprimer Bloque

Dentro de este documentgoodran encontrar todas las cartas de estosproductos explicando cada O
una delas habilidadesy considerandosuslimitaciones, resolucioneso bien detallando quétipo de
habilidad poseeadacarta .

Estedocument®sedeja dereferencia para todaslas Tiendasjuecesy personasdela comunidadgara
guepuedanesclarecer susdudasconestasnuevascartas .

Estedocument@uedeser actualizado a future- si existennuevasdudasdentro dela comunidad
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A Esta carta recibe un rework en este productq siendoesta la
versionvalida para el formato deprimer-Blogueextendido

0
v
<
"

R 5

A La habilidad de esta carta es una habilidad activada, quetiene O
comocoste pagar este oro para quepuedasgenerar 2 oros para
jugar cartas del tipo arma. Losoros generadossolo duran hasta

el final delturno.
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En tu Fase de Vigilia, puedes pagar este
Oro para generar 2 Oros para jugar Armas.
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Unica. Cancela la habilidad de un Aliado en
Juego. Luego, puedes barajar una carta de
tu Cementerio en tu Mazo Castillo.
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esafiar a arturo
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Soélopuedegener una carta de nombredesafiar a Arturo en tu
mazocastillo por suhabilidad deunica.

Estacarta solo puedeser jugada en respuestaa quetu oponente
active odisparela habilidad deuna carta dealiado quecontrole.
Cuandaesuebhas estetalisman, la habilidad del aliado afectado
no seresuelve.

Luegode cancelar la habilidad de un aliado en juego, puedes
barajar una carta de tu Cementerioen tu mazo castillo . Este
efecto esopcional
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A Lahabilidad del —pgrtador gana 2a la fuerzai esuna habilidad
continua.
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A La habilidad de | - a x éntré&E en %4 - ‘e€dna habilidad
disparada opcional, quete permite elegir un aliado quecontrole
tu oponentedecoste4 o menosy ponerlo enla parte inferior del
mazocastillo desudueno Siun aliado no puedesalir del juegoo
no puedeser puestoen un mazocastillo, no puedeseleccionarlo
por la habilidad deesta arma.

& Fl portador gana 2 a la fuerza. Cuando entra
en juego, puedes elegir un Aliado oponente de
coste 4 o menos y p()uu/om la parte inferior

del Mazo Castillo de su duerio.
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A Lahabilidad deeste oro esuna habilidad continua, quepidecomo
requisitoqueesteoro estéentu reserva deoros.

Conla habilidad deesteoro, no podran ser activadas habilidades o
que destierren cartas de los cementerios incluyendo costesde
activacion que necesitendesterrar cartas de los cementerios
comopor ejemplola carta escila o nephreka. Por otro lado,
tampoco podran utilizarse talismanes que puedanser jugados

desdeel Cementeriadesterrandose comopor ejemploel casode

jinetes defuegoo furia irracional .

Si este Oro estd en tu Reserva de Oros,
las cartas de los Cementerios no
pueden ser desterradas.
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A Esta carta recibe un rework en este productq siendoesta la
versionvalida para el formato deprimer-Blogueextendido

A Lahabilidad deestetétem esuna habilidad activada, quetiene como
coste desterrar una carta de tu Cementeriopara desterrar la
primera carta del mazocastillo oponente Sino tienes cartas en tu
Cementeriono podras activar la habilidad de este totem. Por otro
lado, si existen cartas que no permitan desterrar cartas de los
cementeriostampocopodrasactivar suhabilidad.
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si decidesactivar su habilidad y esta es cancelada, de igual forma
deberaspagar el coste de activacion de desterrar una carta detu
Cementerio
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En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
5
nuedes desterrar una carta de “ementeric
vuedes desterrar una carta de tu Cementerio
para desterrar la primera carta del
Mazo Castillo oponente.
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A Al momentode jugar este talisman, si tienes menosaliados quetu
o .{A, oponenteestetalisman no podraser anulado. Estotambién aplica si
MONé U no controlas aliadosy tu oponentecontrola 1o masaliados.

VIGILANTES Y
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ENFRENTAR AL Z 2 (i g el al jugar estetalisman deberaselegir una carta decoste4 o0 menos

DRAGON ETERNO. «

S6LO EL HEROE QUE e enjuegoqueno seaunacarta deoro. Sino existencartas enjuegoque
DE‘A"AAD'““Y } cumplan eserequisito, no podrasjugar este talisman. Ademassi la

DESTINO PUEDE

carta seleccionadano puedeser afectada por talismanes, tampoco
podrasjugar estetalisman sobreesacarta .

i , Al momento de resolver este talisman, la carta seleccionada
S L O = perdera su habilidad y debeser destruida. Porlo tanto, la carta no

oponente, este Talismdn no puede ser

anulado. Elige una carta de coste 4 0 menos i §) tendra habilidad al salir del juegoy no podra disparar habilidades

en juego que no sea Oro para que pierda

su habilidad y sea destruida. = desalida siesquetuviera.
BEEEEEEEESESEEEEESESEEEEEEESES
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A La habilidad del -portador gana la la fuerzal esuna habilidad
continua.

A Lahabilidad del - a xehtraBen Y2 a - éshnia habilidad disparada
opcional, quete permite elegir entre desterrar una carta oponente
en juegode coste 2 0 menoso de desterrar una carta de cualquier
CementerioSidecideglesterrar una carta oponenteenjuegodecoste
2 0 menosdeberaselegir un objetivo valido, quecumpla con ser de
coste2 0 menoso queno seaindesterrable. Porotro lado, si decides

—— : , desterrar una carta deun Cementeriopodraselegir una carta tanto
Cuanﬂggggi%ﬁ‘;gg’;ge’geéujg;-rem s de tu Cementeriocomodel oponente Siambosjugadores no tienen

desterrar una carta oponente en juego '1_"j ) Cementeriodeberas escogerel desterrar una carta oponenteen

de coste 2 0 menos o desterrar una

carta de cualquier Cementerio. o jueg odecoste20 menos
FEEEEEEHEEEEEEEEEEEEEEE EE EEEE
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A Lahabilidad deesteoro esuna habilidad activada, quetiene como
costeel barajar este oro desdetu reserva deoros para queun
aliado que controle tu oponentepierda su habilidad y 2 a la o
fuerza hasta la fase final . Siun aliado oponenteno puedeser
afectado por cartas oponentesno podrasseleccionarlo con esta
habilidad.

A Al momentaderesolver esta habilidad, el aliado seleccionado

g perderasuhabilidad y 2a la fuerza hasta la fase final . Por

e e (© ende si ese aliado sale del juego este turno, no tendra
Puedes baroierig en u Moc Casllonars SRS habilidad al salir del juegoy no podra disparar habilidades

que un Aliado oponente pierda su habilidad *

v 2 a la Fuerza hasta la Fase Final. - & desalida si esquetuviera e
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o un Totem en tu Mazo Castillo y ponerlo en tu
Mano. En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes pagar 2 Oros para buscar una carta en

tu Mazo Castillo y ponerla en tu Mano. ‘
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Estacarta recibeunrework en esteproductq siendoesta la version
valida para el formato deprimer Blogueextendido

Suprimera habilidad es una habilidad disparada opcional, que te
permite buscar una carta de oro o totem en tu mazo castillo y
ponerla entu mana Esta carta deberaser mostrada a tu oponente
para verificar quela carta mostrada cumplecon los requisitosde
busquedaleesta habilidad.

SuSegunddnabilidad esuna habilidad activada, quetiene comocoste
pagar 2 oros para buscaruna carta entu mazocastillo y ponerla en
tu mana Al buscar una carta de cualquier tipo, no es necesario
mostrar la carta atu oponente
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A Cuandoeste talisman se resuela, busca un aliado en el mazo
castillo detu oponentey destiérralo . Situ oponenteno tiene aliados
en su mazo castilo al momento de resolver este efecto, este
talisman quedasin efecto.

&

Luegode buscar el aliado en el mazo castillo de tu oponentey

desterrarlo , podrasdestruir un aliado en juegoquetenga el mismo

ontioncs s TR nombrequela carta dest(_errada porel prim_er efecto. Lu_egodehaber

enderoy profibidos resuelto este efecto y si destruiste un aliado del mismonombre
txmpy ocREENG & 7z podrasrobar unacarta detu mazocastillo .

) € Al momentode seleccionar un aliado para destruirlo por susegundo
O s o et PHECE” e SO efecto, y si este cuenta con requisitospara ser afectado o destruidg

mismo no';z[f;'e- 1511 a/i (izc;clés- puedes SRISSES debespagar los coste asociadospara poder afectarlo o destruirlo.
S robar una carta. g\ 2 2 e
- Porejemplg condemoledordeamoén
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Solo puedes tener un Loch Lein en juego.
Mientras este Totem esté en juego, una
vez por turno, cuando un Aliado entra en
og0 bajo tu control, tu oponente debe
olegir entre descartar una carta de su

Mano o botar 2 cartas.

3 Y& oif
. ILUSTRADOR: MALAGUENO e TK P26 20/32.
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A Solopuedesener un loch lein enjuegopor suprimera habilidad.
Porlo tanto, siya tienesun loch lein enjuego,no podrasjugar
una copia adicional de este totem ni ganar el control de una
carta conel nombredeloch lein.

SuSegunddabilidad esuna habilidad disparadaquesedispara al

momentogueun aliado entre en juegobajo tu control (so6lo una
vez por turno). En esemoment@tu oponentedebeelegir entre

descartar una carta de sumanoo debotar 2 cartas de sumazo
castillo . Situ oponenteno tiene mas cartas en la mano al

momentoquequeseresuelva esta habilidad, tu oponentedebera
botar 2 cartas desumazocastillo .
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A Solo puedestener un torc Fianna en juego por su primera
habilidad. Porlo tanto, siya tienesun torc Fianna en juego,no
podrasjugar una copiaadicional deesteoro ni ganar el control
deunacarta conel nombredetorc fianna .

A SuSegundaabilidad esuna habilidad continua, quepermite que
los aliados que controles en tu linea de ataque ganen 1a la
fuerza mientras esteoro esta entu reserva deoros.

Solo puedes tener un Torc Fianna en

Juego. Si este Oro estd en tu Reserva de
; Oros, los Aliados que controles en tu
¢ P Linea de Ataque ganan [ a la fuerza.
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Cuando juegues este Talismdn,
destiérralo. Copia el efecto de
un Talismdn de coste 3 o
menos de tu Cementerio.
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Estacarta recibeun rework en este productq siendoesta la version valida
para el formato deprimer Bloqueextendido

Cuandqueguesestetalisman, debegesterrarlo . Estose cumpleincluso si el
talisman esanulado.

Cuandojuegueseste talisman, debesseleccionar un Talisman de coste 3 o
menosen tu CementerioSino tienes otros talismanes de coste 3 0 menosen
tu Cementeriono podrasjugar estetalisman.

Al momentode resolver este talisman, copiael efecto de un talisman de
coste3 0 menosdetu CementerioEstosolo incluye el efecto del talisman y
No susrequisitos para ser jugadq por lo quesi el talisman quehaya sido
copiadopide desterrarse al jugarlo, este efecto no aplicaria sobre este
talisman. Por otro lado, Crear talisman no puede copiar efectos de
talismanes querequieran ser jugadosen respuestaa una accién oponente
comdas anulacioneso cancelaciones
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A Puedegugar estetalisman enel momentca quetu oponenteresuelva
una habilidad o efecto quepongauna carta _guecontroles entu mazo
castillo oquebaraje una carta quecontroles entu mazocastillo . El

momentode resolver este talisman, previene queocurra esaaccion
Ok por lo que esa carta no es puesta en tu mazo castillo o no es

JESE(ato!

Mo, 1r o195, barajada entu mazocastillo desdeel juega

Prevén que una carta que controles sea
puesta o barajada en tu Mazo Castillo.
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A Solopuedegener untemplo deisis en juegopor suprimera habilidad.
Porlo tanto, siya tienesun templo deisis en juego,no podrasjugar
una copiaadicional de este tétem ni ganar el control deuna carta
conel nombredetemplodeisis

SuSegunddnabilidad, esuna habilidad activada, quetiene comocoste
desterrar unacarta detu manopara ponerlas ultimas doscartas de
tu mazo castillo en tu mana Sino tienes cartas en tu mano, no
podrasactivar esta habilidad.

Siexistencartas enjuegoquerestringen el robo decartas detu mazo
castillo, esta habilidad no seve afectada, ya queponelas ultimas dos
cartas detu mazocastillo entu mana Noesconsideradoun robo de
cartas para efectosdel juega
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