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EL ORACULD DE LAS CARTAS DE LAS NUEVAS TOOLKIT DE PRIMER BLOQUE DEL 2026 ES UN DOCUMENTO OFICIAL DE
MITOS Y LEYENDAS QUE RECOPILA LAS CARTAS DE ESTOS PROUCTOS, QUE ENTREGAN SOPORTE A LOS DISTINTOS
FORMATOS DE PRIMER BLOQUE.

DENTRO DE ESTE DOCUMENTO PODRAN ENCONTRAR TODAS LAS CARTAS DIE ESTOS PRODUCTOS, EXPLICANDD CADA
UNA OE LAS HABILIDADES Y CONSIDERANDO SUS LIMITACIONES, RESOLUCIONES O BIEN OETALLANDO QUE TIPO DE
HABILIDAD POSEE CADA CARTA.

ESTE DOCUMENTO SE DEJA DE REFERENCIA PARA TODAS LAS TIENDAS, JUECES Y PERSONAS DE LA COMUNIDAD PARA
QUE PUEDAN ESCLARECER SUS DUDAS CON ESTAS NUEVAS CARTAS.

ESTE DOCUMENTO PUEDE SER ACTUALIZADD A FUTURD SI EXISTEN NUEVAS DUDAS DENTRO DE LA COMUNIDAL.
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ESTA CARTA RECIBE UN REWORK EN ESTE PRODUCTO, SIENDO ESTA LA
VERSION VALIDA PARA EL FORMATD DE PRIMER BLOQUE EXTENDIDD.

LA HABILIDAD DE ESTA CARTA ES UNA HABILIDAD ACTIVADA, QUE TIENE
COMO COSTE PAGAR ESTE ORO PARA QUE PUEDAS GENERAR 2 OROS PARA
JUGAR CARTAS DEL TIPD ARMA. LOS OROS GENERADOS SOLO DURAN HASTA

EL FINAL DEL TURNO.

KN

En tu Fase de Vigilia, puedes pagar este =
Oro para generar 2 Oros para jugar Armas.

=/ I[LUSTRADOR: IKKITOUCH - / TKPB26 03/32
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- SOLD PUEDES TENER UNA CARTA DE NOMBRE DESAFIAR A ARTURD EN TU
MAZ0 CASTILLO POR SU HABILIDAD DE UNICA.

N== Wby ESTA CARTA S0L0 PUEDE SER JUGADA EN RESPUESTA A 0UE TU DPONENTE <2,
L Cnimoven A ) N2l ACTIVE 0 DISPARE LA HABILIDAD DE UNA CARTA DE ALIADD OUE CONTROLE.
i et Crimol iy CUANDD RESUELVAS ESTE TALISMAN, LA HABILIDAD DEL ALIADD AFECTADD

‘ < RESPLANDECIENTE & |
COMO'UN BOSQUEANTIGUC ~ ‘
(&) ALZ/{ SU HACHA a‘m‘»La"x’fn DA \ : NI] SE RESUELVE
LL) YRETA ALOS ;\m;{lj;’-
AN

oo, ey A - LUEGD DE CANCELAR LA MABILIDAD DE UN ALIADD EN JUEGD, PUEDES
- . BARAJAR UNA CARTA DE TU CEMENTERID EN TU MAZD CASTILLD. ESTE

Z \ EFECTO ES OPCIONAL.

“’ Unica. Cancela la habilidad de un Aliado en
& juego. Luego, puedes barajar una carta de
tu Cementerio en tu Mazo Castillo.

A
~ ILUSTRADOR: IKKITOUCH!
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LA HABILIDAD DE “EL PORTADOR GANA 2 A LA FUERZA” ES UNA HABILIDAD
CONTINUA.

LA HABILIDAD DE “CUANDOD ENTRA EN JUEGD” ES UNA HABILIDAD 0

DISPARADA DPCIONAL, QUE TE PERMITE ELEGIR UN ALIADD QUE CONTROLE

AN/ [ , TU OPONENTE DE COSTE 4 0 MENDS Y PONERLD EN LA PARTE INFERIOR DEL

€ PO e N ERET g MAZD CASTILLD DE SU DUEND. SI UN ALIADO NO PUEDE SALIR DEL JUEGO O

DL e ‘*»g«w = 1 NO PUEDE SER PUESTO EN UN MAZD CASTILLD, NO PUEDES SELECCIONARLD
A- X =FEoAY § POR LA HABILIDAD DE ESTA ARMA.

v

El portador gana 2 a la fuerza. Cuando entra
en juego, pue edes elegir un Aliado oponente de

~
A%

& coste 4 0 menos y p()uu/ouz la parte inferior
del Mazo Castillo de su duerio.

z
L
>
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EL CINTURON SALVA A GAWAIN DE LA

MUERTE, ES UN RECUERDOPERMANENTE

DE NUESTRA UMANID Da\
— i 8

Si este Oro estd en tu Reserva de Oros,
las cartas de los Cementerios no
pueden ser desterradas.

"“.‘@INTUR‘Z{ N IE LAY ANN
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LA HABILIDAD DE ESTE ORD ES UNA HABILIDAD CONTINUA, QUE PIDE COMO
REQUISITO QUE ESTE ORO ESTE EN TU RESERVA DE ORDS.

CON LA HABILIDAD DE ESTE ORO, NO PODRAN SER ACTIVADAS HABILIDADES
QUE DESTIERREN CARTAS DE LOS CEMENTERIOS, INCLUYENDO COSTES OE
ACTIVACION QUE NECESITEN DESTERRAR CARTAS DE LOS CEMENTERIOS,
COMO POR EJEMPLO LA CARTA ESCILA 0 NEPHRE-KA.
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ESTA CARTA RECIBE UN REWORK EN ESTE PRODUCTO, SIENDO ESTA LA
VERSION VALIDA PARA EL FORMATO DE PRIMER-BLOOUE EXTENDIDD.

LA HABILIDAD DE ESTE TATEM ES UNA MABILIDAD ACTIVADA, QUE TIENE COMD
COSTE DESTERRAR UNA CARTA DE TU CEMENTERID PARA DESTERRAR LA
PRIMERA CARTA DEL MAZD CASTILLD OPONENTE. SI NO TIENES CARTAS EN TU
CEMENTERIO, NO PODRAS ACTIVAR LA HABILIDAD DE ESTE TOTEM. POR OTRO
LADD, SI EXISTEN CARTAS QUE NO PERMITAN DESTERRAR CARTAS DE LOS
CEMENTERIOS, TAMPOCO PODRAS ACTIVAR SU HABILIDAD.

SI DECIDES ACTIVAR SU HABILIDAD Y ESTA ES CANCELADA, DE IGUAL FORMA
L [T DEBERAS PAGAR EL COSTE DE ACTIVACION DE DESTERRAR UNA CARTA DE TU

para desterrar la primera carta del 3
Mazo Castillo oponente. X EEMENTERI[I

ILUSTRADOR:MAURICIOHERRERAL TKPB26/08/32
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‘\(9 9" Si controlas menos Aliados que tu
oponente, este Talismdn no puede ser 4
anulado. Elige una carta de coste 4 0o menos g :- ;
en juego que no sea Oro para que pierda

su habilidad y sea destruida.
EEEEESEEESESEEESESEEESEEEEEESESE

ILUSTRADOF! HERALDO ORTEGA TKPB26 13/32
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AL MOMENTD DE JUGAR ESTE TALISMAN, SI TIENES MENDS ALIADDS QUE TU
OPONENTE, ESTE TALISMAN NO POORA SER ANULADD. ESTO TAMBIEN APLICA §I
NO CONTROLAS ALIADDS Y TU DPONENTE CONTROLA 10 MAS ALIADDS.

AL JUGAR ESTE TALISMAN DEBERAS ELEGIR UNA CARTA DE COSTE 4 0 MENDS
EN JUEGD QUE NO SEA UNA CARTA DE ORD. SI NO EXISTEN CARTAS EN JUEGD QUE
CUMPLAN ESE REQUISITO, NO PODRAS JUGAR ESTE TALISMAN. ADEMAS, SI LA
CARTA SELECCIONADA NO PUEDE SER AFECTADA POR TALISMANES, TAMPOCO
PODRAS JUGAR ESTE TALISMAN SOBRE ESA CARTA.

AL MOMENTD DE RESDLVER ESTE TALISMAN, LA CARTA SELECCIONADA
PERDERA SU HABILIDAD Y DEBE SER DESTRUIDA. POR LO TANTD, LA CARTA NO
TENDRA HABILIDAD AL SALIR DEL JUEGD Y NO PODRA DISPARAR HABILIDADES
[E SALIDA SI ES QUE TUVIERA.
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- LA HABILIDAD DE “EL PORTADOR GANA 1 A LA FUERZA” ES UNA HABILIDAD
CONTINUA.

LA HABILIDAD OE “CUANDO ENTRA EN JUEGOD” ES UNA HABILIDAD DISPARADA

OPCIONAL, QUE TE PERMITE ELEGIR ENTRE DESTERRAR LINA CARTA OPONENTE

EN JUEGD DE COSTE 2 0 MENOS O OE DESTERRAR UNA CARTA DE CUALQUIER

CEMENTERID. SI DECIDES DESTERRAR UNA CARTA OPONENTE EN JUEGD DE COSTE

2 0 MENDS, DEBERAS ELEGIR UN OBJETIVO VALIDD, OUE CUMPLA CON SER DE

COSTE 2 0 MENDS 0 QUE NO SEA INDESTERRABLE. POR OTRO LADO, SI DECIDES

RSN - o e X DESTERRAR UNA CARTA DE UN CEMENTERIO, PODRAS ELEGIR UNA CARTA TANTO

g Bradorgana Lalofuecs, O OE TU CEMENTERID COMO DEL OPONENTE. SI AMBOS JUGADORES NO TIENEN

desterrar una carta oponernte enjiego {3 CEMENTERIO, DEBERAS ESCOGER EL DESTERRAR UNA CARTA OPONENTE EN
carta de cualquier Cementerio. el JUEGD DE COSTE 2 0 MENOS.

E@EU@JE@@E@EEU@EE@@JE}E@JE@E@
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- LA HABILIDAD DE ESTE ORO ES UNA HARBILIDAD ACTIVADA, QUE TIENE COMO
COSTE EL BARAJAR ESTE 0RO DESOE TU RESERVA DE OROS PARA QUE UN
ALIADD QUE CONTROLE TU DPONENTE PIERDA SU HABILIDAD Y 2 A LA
FUERZA HASTA LA FASE FINAL. SI UN ALIADD DPONENTE NO PUEDE SER
AFECTADD POR CARTAS OPONENTES, NO PODRAS SELECCIONARLD CON ESTA
HABILIDAD.

A
a

AL MOMENTD OE RESOLVER ESTA HABILIDAD, EL ALIADD SELECCIONADD
: PERDERA SU HABILIDAD Y 2 A LA FUERZA HASTA LA FASE FINAL. POR
O .. o vizen R ©) ENDE, SI ESE ALIADD SALE DEL JUEGD ESTE TURNO, NO TENDRA

—/  Si este Oro estd en tu Reserva de Oros,

puedes barajarlo en tu Mazo Castilo para 47N HABILIDAD AL SALIR DEL JUEGD Y NO PODRA DISPARAR HABILIDADES

que un Aliado oponente pierda su habilidad *

v 2 a la Fuerza hasta la Fase Final. X 4 ]]E SAL[DA Sl ES UUE TUV[ERA
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ILUSTRADOR: HERALDO,ORTEGA. _____TKPB2615/32,
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LA CIUDAD DE LA ILUMINACION,
CUNA DEL PENSAMIENTO DE
OCCIDENTE, MADRE DE NU

I PEpITHTH

puedes pagar 2 Oros para buscar una carta en

tu Mazo Castillo y ponerla en tu Mano. ‘
SEEESEEEESESEEEEEEEEEEEEEEESES
ILUSTRADOR: DAVID BUENO.________ TKPB26.16/32
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©)” Cuando entra en Juego, puedes buscar un Oro = J)
o un Totem en tu Mazo Castillo y ponerlo en tu N
Mano. En tu Fuse de Vigilia, una vez por turno, i

2

(- i n"n’(
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ESTA CARTA RECIBE UN REWORK EN ESTE PRODUCTO, SIENDD ESTA LA VERSION
VALIDA PARA EL FORMATO DE PRIMER BLOQUE EXTENDIDO.

SU PRIMERA HABILIDAD ES UNA HABILIDAD DISPARADA OPCIONAL, QUE TE
PERMITE BUSCAR UNA CARTA DE ORO O TOTEM EN TU MAZD CASTILLO Y
PONERLA EN TU MAND. ESTA CARTA DEBERA SER MOSTRADA A TU OPONENTE
PARA VERIFICAR QUE LA CARTA MOSTRADA CUMPLE CON LOS REQUISITOS DE
BOSOUEDA DE ESTA HABILIDAD.

SU SEGUNDA HABILIDAD ES UNA HABILIDAD ACTIVADA, QUE TIENE COMD COSTE
PAGAR 2 DROS PARA BUSCAR LINA CARTA EN TU MAZD CASTILLD Y PONERLA EN
TU MANO. AL BUSCAR UNA CARTA DE CUALQUIER TIPO, NO ES NECESARID
MOSTRAR LA CARTA A TU OPONENTE.

<

<O




B Busca un Aliado en el Mazo Castillo

BSG% oponente y destiérralo. Luego, puedes /-

destruir un Aliado en juego con el

=0~ mismo nombre. Si lo haces, puedes

robar una carta.

- TKPBZ821/32
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CUANDD ESTE TALISMAN SE RESUELVA, BUSCA UN ALIADD EN EL MAZD
CASTILLD DE TU OPONENTE Y DESTIERRALD. SI TU OPONENTE NO TIENE ALIADDS
EN SU MAZD CASTILLO AL MOMENTD DE RESOLVER ESTE EFECTO, ESTE
TALISMAN QUEDA SIN EFECTD.

LUEGO DE BUSCAR EL ALIADD EN EL MAZO CASTILLD DE TU OPONENTE Y
DESTERRARLD, PODRAS DESTRUIR UN ALIADD EN JUEGOD OUE TENGA EL MISMO
NOMBRE QUE LA CARTA DESTERRADA POR EL PRIMER EFECTO. LUEGO, DE HABER
RESUELTO ESTE EFECTD Y SI DESTRUISTE UN ALIADD DEL MISMO NOMBRE,
PODRAS ROBAR UNA CARTA DE TU MAZD CASTILLD.

AL MOMENTD OE SELECCIONAR UN ALIADD PARA DESTRUIRLO POR SU SEGUNDO
EFECTO, Y SI ESTE CUENTA CON REQUISITOS PARA SER AFECTADD O DESTRUIDD,
DEBES PAGAR LOS COSTE ASOCIADODS PARA PODER AFECTARLO O DESTRUIRLD.
POR EJEMPLO, CON DEMOLEDOR DE AMON.

<



8\ Solo puedes tener un Loch Lein en juego.

Mientras este Totem esté en juego, una

W vz por turno, cuando un Aliado entra en |y
Sl juego bajo tu control, tu oponente debe
@8 clegir entre descartar una carta de su
- S

Mano o botar 2 cartas.

. ILUSTRADOR: MALAGUENO g . TKPB2622/32
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SOLD PUEDES TENER UN LOCH LEIN EN JUEGD POR SU PRIMERA HABILIDAD.
POR LO TANTD, SI YA TIENES UN LOCH LEIN EN JUEGD, NO POORAS JUGAR
UNA COPIA ADICIONAL DE ESTE TOTEM NI GANAR EL CONTROL DE UNA
CARTA CON EL NOMBRE DE LOCH LEIN.

SU SEGUNDA HABILIDAD ES UNA HARBILIDAD DISPARADA QUE SE DISPARA AL
MOMENTO QUE UN ALIADD ENTRE EN JUEGO BAJD EL CONTROL DE TU
OPONENTE. EN ESE MOMENTO, TU OPONENTE DEBE ELEGIR ENTRE
DESCARTAR UNA CARTA DE SU MAND 0 DE BOTAR 2 CARTAS DE SU MAZD
CASTILLD. SI TU OPONENTE NO TIENE MAS CARTAS EN LA MAND AL
MOMENTO OUE OUE SE RESUELVA ESTA HABILIDAD, TU DPONENTE DEBERA
BOTAR 2 CARTAS DE SU MAZD CASTILLD.

<
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SOLD PUEDES TENER UN TORC FIANNA EN JUEGD POR SU PRIMERA
HABILIDAD. POR LO TANTO, SI YA TIENES UN TORC FIANNA EN JUEGO, NO
POORAS JUGAR UNA COPIA ADICIONAL OE ESTE ORO NI GANAR EL CONTROL O

DE UNA CARTA CON EL NOMBRE DE TORC FIANNA.

SU SEGUNDA HABILIDAD ES UNA HABILIDAD CONTINUA, OUE PERMITE QUE
LOS ALIADDS QUE CONTROLES EN TU LINEA DE ATAQUE GANEN 1 A LA
FUERZA MIENTRAS ESTE ORO ESTA EN TU RESERVA DE OROS.

= Solo puedes tener un Torc Fianna en P =
B juego. Sieste Oro estd en tu Reserva de | Bt SENSESEIE
5% Oros, los Aliados que controles en fu
88\ Linea de Ataque ganan 1 a la fuerza.

& ILUS]'R_ADOR;_MALAGUENO g 2 TKPB2623/32,
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ESTA CARTA RECIBE UN REWORK EN ESTE PRODUCTO, SIENDD ESTA LA VERSION VALIDA
PARA EL FORMATO DE PRIMER BLOQUE EXTENDIDO.

CUANDD JUEGUES ESTE TALISMAN, DEBES DESTERRARLD. ESTO SE CUMPLE INCLUSD SI EL
TALISMAN ES ANULADD.

CUANDD JUEGUES ESTE TALISMAN, DEBES SELECCIONAR UN TALISMAN DE COSTE 3 O
SN MENDS EN TU CEMENTERIO. SI NO TIENES OTROS TALISMANES DE COSTE 3 0 MENDS EN
inc ITTCTEREY TU CEMENTERID, NO PODRAS JUGAR ESTE TALISMAN.

o\ ; AN
— " MR AL MOMENTO DE RESOLVER ESTE TALISMAN, COPIA EL EFECTO DE UN TALISMAN DE
N\ propios. COSTE 3 D MENDS DE TU CEMENTERID. ESTO SOLO INCLUYE EL EFECTO DEL TALISMAN Y
: b NO SUS REOUISITOS PARA SER JUGADD, POR L0 QUE SI EL TALISMAN QUE HAYA SIOD
Cuando juegues este Talisman, A COPIADD PIDE DESTERRARSE AL JUGARLD, ESTE EFECTO NO APLICARIA SOBRE ESTE
destierralo. Copia elefocio de (U TALISMAN. POR OTRD LADD, CREAR TALISMAN NO PUEDE COPIAR EFECTOS DE
e, 105 de u Comenterio.  SNSNECHEN TALISMANES QUE REOUIERAN SER JUGADOS EN RESPUESTA A UNA ACCIGN OPONENTE,
i e COMO LAS ANULACIONES 0 CANCELACIONES.

<
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PUEDES JUGAR ESTE TALISMAN EN EL MOMENTD A QUE TU OPONENTE RESUELVA
UNA HABILIDAD O EFECTD QUE PONGA UNA CARTA QUE CONTROLES EN TU MAZD
CASTILLO O QUE BARAJE UNA CARTA QUE CONTROLES EN TU MAZD CASTILLD. EL
MOMENTO DE RESOLVER ESTE TALISMAN, PREVIENE QUE OCURRA ESA ACCION,
POR LO QUE ESA CARTA NO ES PUESTA EN TU MAZD CASTILLOD O NO ES
BARAJADA EN TU MAZD CASTILLD DESDE EL JUEGO.
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Solo puedes tener un Templo de Isis en juego.

En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes desterrar una carta de tu Mano
para poner las iiltimas dos cartas de
tu Mazo Castillo en tu Mano.

( & Txgazs 30/32
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SOLO PUEDES TENER UN TEMPLD DE ISIS EN JUEGD POR SU PRIMERA HABILIDAD.
POR LD TANTD, SI YA TIENES UN TEMPLO DE ISIS EN JUEGO, NO PODRAS JUGAR
NA COPIA ADICIONAL DE ESTE TATEM NI GANAR EL CONTROL DE UNA CARTA
CON EL NOMBRE DE TEMPLD DE ISIS.

SU SEGUNDA HABILIDAD, ES UNA HABILIDAD ACTIVADA, QUE TIENE COMD COSTE
DESTERRAR UNA CARTA DE TU MAND PARA PONER LAS (LTIMAS D0S CARTAS DE
TU MAZD CASTILLD EN TO MAND. SI NO TIENES CARTAS EN TU MAND, NO
PODRAS ACTIVAR ESTA HABILIDAD.

SI EXISTEN CARTAS EN JUEGO QUE RESTRINGEN EL ROBO DE CARTAS OE TU MAZD
CASTILLD, ESTA HABILIDAD ND SE VE AFECTADA, YA QUE PONE LAS (LTIMAS DOS
CARTAS DE TU MAZ0 CASTILLD EN TU MAND. NO ES CONSIDERADO UN ROBO DE
CARTAS PARA EFECTOS DEL JUEGD.

<
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LA PRIMERA HABILIDAD DE ESTE ORO ES UNA HABILIDAD CONTINUA, QUE TIENE
COMD REQUISITO QUE ESTE ORD ESTE EN TU RESERVA DE ORDS. SI CUMPLES CON
ESTE REQUISITO, LOS JUGADORES (TU Y TU OPONENTE) NO PODRAN BARAJAR
CARTAS DE SU CEMENTERID EN SU MAZ0 CASTILLD.

\

SU SEGUNDA MABILIDAD ES UNA HABILIDAD ACTIVADA, QUE LE PERMITE A TU
OPONENTE PAGAR 2 DRDS 0 BOTAR 3 CARTAS DE SU MAZD CASTILLD PARA QUE
ESTE ORD Y TODAS SUS COPIAS EN JUEGD PIERDA SU HABILIDAD HASTA LA FASE
— SV hir' FINAL. ESTA HABILIDAD PUEDE SER ACTIVADA POR TU OPONENTE EN SU FASE DE
STRTCle Oro st i Reservi de O, oo Jugadores VIGILIA O EN GUERRA DE TALISMANES DE. AMBOS JUGADORES.

no pueden barajar cartas de su Cementerio en su i
Mazo Castillo. Una vez por turno, tu oponente /\V ‘
puede pagar 2 Oros o botar 3 cartas para que ‘/

este Oro y fodas sus copias en juego pierdan AN
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- sCorrd untorElviento, cazare al leon y al-
EMIgo con la misma fiereza del rayo jSoy:
Tutmosis reydetadailoque se muevel

El portador gana 3 a la fuerza y es Imblogueable.
(\® En la Fase Final, debes subir esta Arma a tu
Mano y botar 2 cartas.

" oo ARMA @ coste2 g FUERZA -

\

ESTA CARTA RECIBE UN REWORK EN ESTE PRODUCTO, SIENDO ESTA LA
VERSION VALIDA PARA EL FORMATD DE PRIMER BLOQUE EXTENDIDD.

LA HABILIDAD OE “EL PORTADOR GANA 3 A LA FUERZA Y ES IMBLOOUEABLE” ES
UNA HABILIDAD CONTINUA.

SU SEGUNDA HABILIDAD DE “EN LA FASE FINAL® ES UNA HABILIOAD DISPARADA
DBLIGATORIA, DONDE DEBES SUBIR ESTA ARMA A LA MAND DE SU DUEND Y
BOTAR 2 CARTAS DE TU MAZDO CASTILLD.

>
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