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El Oraculo de las cartas de las nuevas Toolkit de Primera Era 2026 es
—LJ un documento oficial de Mitos y Leyendas que recopila las cartas
incluidas en estos productos, las' cuales entregan soporte a los
—— En este documento se presentan dichas cartas junto con |la
explicacion de sus'  habilidades, considerando sus limitaciones,
T Este documento se establece| como referencia para tiendas, jueces y
EB miembros de la comunidad, con el fin de esclarecer dudas
Podra, ser, actualizado en el futuro en caso de que} sur|an nuevas
—— consultas en lacomunidad.
ﬁ_-l Equipo de Desarrollo Primera Era'2026.

distintos formatos de Primera Era.

resoluciones y.el.tipo de habilidad que posee cada una.
—— relacionadas con estas cartas. g
Ba ,:
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ESPADA DE CRISTAL (TKPE26 01/32)

HABILIDAD: Si controlas. 1 o mas' Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo’o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACION: Si controlas 1 o mas Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de'\Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en_tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro,desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja,unajcarta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o queiunjAliado en
juego (tuyo'u oponente) pierda 1 a la'Fuerzajjhasta la
Fase Final. Sii eliges barajar una cartal de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a'tuoponente
antes de ser barajada enitu Mazo Castillo. EB
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CIRCULO DE PIEDRA (TKPE26 02/32)

HABILIDAD: Cuando entra en juego, destruye 2 cartas
que controle tu oponente con el mismo Coste.

Puedes destruir este Tétem para desterrar 1 carta del
Cementerio oponente. Luego, si controlas 1 o mas
Aliados Faerie, destierrail carta adicional.

ACLARACION: Cuando este Tétem entra en juego,
elige 2 cartas que controle tu oponente con el mismo
Coste impreso. Esas cartas son destruidas. Ambas
deben ser objetivos validos y.compartir ese Coste.
Durante tu Fase de Vigilia o'en GuerraldeliTalismanes
(enftu’turno o en el turno de tu oponente) puedes
destruir. este. Totem para desterrar. 1/ carta del
Cementerio de tu oponente. Luego, si desterraste una
carta de esta forma y controlas'1 o mas Aliados de
raza Faerie, destierra 1 carta adicional del Cementerio
de tu oponente. )

(malfasfanllanlles lasf

i 1 E L
% La TIERRASHECUERDA.

5 POR MAHGS ©LVIDADASR
oNeLITes He soN RUNAS &

EBIEal;::nealsalEalE::-uE



EHIEJIESIEIIEFIEIIESIESIEAETE s

HADES (TKPE26 03/32)
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HABILIDAD: Intercambia el control de uno de tus
Aliados por un Aliado que controle,tu oponente por el
resto del juego.

_E_S_ ACLARACION: Intercambial el control de uno de:.tus

TALISMAN Les coNDEHADSS A LA
BT FERPETUA HECHE INFERNAL

el © TIEMELAN ANTE EL

: /r! = AT@-DE LAS SBMERAS

¥ LA MUERTE.

controlados por. tu oponente. Los Aliados
intercambiados se'ubican en la Linea de Defensa de
sus huevos controladores y no pueden ser declarados
atacantes este turno. Siljuegas Hades en Guerra de
Talismanes, esos Aliadosi ho, pueden ser. declarados
o] [oYo [VI=F-Yo [o] (=1 K =
LosjAliadosiqgue cambian de controladorinolentran en
juego  nuevamente, por. lo' quel nol Xdisparan
abilidades del tipo ‘cuando entra en juego’ o “al
entrar.en juego’. ‘
Cuando un Aliado sale del gluego, su controlador
dispara lalhabilidad correspondiente y/la resuelve una
[T] vez que la cartal llega a‘la zona de destinojlde su

plurTalsalealT=atlsa 52 s 5=

Aliados en juego. por. uno de los Aliados en H’uego

£
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CHON-CHON (TKPE2b6 0%/32)

HABILIDAD: Sélo puedes jugar este Talisman en el
turno de tu oponente. T{“fﬁjg”
Mueve a la Linea de Defensa losfAliados que controle s
tu oponente que hayan| sido declarados atacantes

este turno. Luego, tu oponente bota tantas cartas
como Aliados se hayan movido a su Linea de Defensa.

ACLARACION: Este Talisman solo puede ser jugado
en -Guerra de Talismanes, durante el turno de tu
oponente.

Mueve a la Linea de Defensa todos.losjfAliados que
controle tu/ oponente que 'hayan 'sidoldeclarados
atacantes este turno. Luego, tu oponente bota|l carta
de su Mazo Castillo por cada Aliado movido, de Ia
linea de Ataque a la'Linea de Defensa por estelefecto.

CHON-CHON/RECIBE UN'REWORK EN SU HABILIDAD EN LASTOOLKIT
ANCESTRAL 2026.
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PORTAL CELESTIAL (TKPE26 05/32)

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes elegir.un
Aliado que controle tu oponente.

Mientras este Totem esté en juego, el Aliado.elegido
pierde su habilidad y/ no puede ser declarado
atacante ni blogueador:

ACLARACION: La; habilidad disparada de entrada de
este Totem es opcional.: : i

Para dlsgarar esta habilidad, el Aliado objetivo debe
tener habilidad.’ 2 . , .
Mientras este Totem estélien juego, el Aliado elegido
pierde sus habilidades' y no puedegser..declarado
atacante nibloqueador. - s _
Silfeste’ Totem' pierde su habilidad| por. ‘cualquier
efecto, ellAliado afectado recupera’susihabilidades y
puede ser declaradoatacante o bloqueador! ™

PORTAL CELESTIAL RECIBE UN REWORK PASANDO DE UNORO SIN
HABILIDAD A UN TOTEM EN LA TOOLKIT-ANCESTRAL 2026.

uallual
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ALIENTO CONGELANTE (TKPE26 06/32)

HABILIDAD: Sube un Aliado o Totem gue controle tu
oponente de Coste'3 0 menos a la Mano de su dueno.
Esa carta y todas sus copias ho'pueden ser jugadas en
el préximo turno de tu oponente.

TALISMAN
S
: /I"\ = ¥ -

ACLARACION: Con el efecto de este Talisman puedes
subir a la Mano . de su dueno un Aliado de Coste 3 o
menos o un Totem del Coste 3 o menos que sea
controlado por.tu oponente.

Lalcarta subida a la Mano de su duenojy; todas sus
copias, no'podran ser jugadas en el proximojturno que
juegue tu oponente. Esta restriccion afectalalambos
jugadores. ~

/
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MONTURA DE DRAGON (TKPE26 07/32)

HABILIDAD: Cuando entral en juego, puedes robar 1
carta.

Una vez por. turno, puedes; elegir, un Aliado en juego
para que el portador gane Fuerza igual al Coste.del
Aliado elegido hasta lalFase Final.

Ao

ey e
'\r R, ey -
L

A\ "

ACLARACION: Cuando esta Arma entra en juego, su
controlador puede robar.una carta.

LLJ
En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu EB

ARMA-

SILLA FOR|ADA COHLCU]
SHICE v

turno o en el turno de tu oponente), puedes elegir un
Aliado_en juego (tuyo o de tu'oponente). Eliportador de
esta’ Arma gana un bono de Fuerza igual aI§Coste del
Aliado elegido hasta |la Fase Final.

Puedes elegir cualquier Aliado en juego, incluido el
portador de'esta Arma.

HIEBIEHIEBIEHIEBIEBI
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CRANEO DE DRAGON (TKPE26 08/32)

HABILIDAD: Cuando entra en juego, si controlas igual o
menor cantidad de Oros: que tu,oponente, puedes
generar 1 Oro para jugar/Aliados hasta la Fase Final.

ACLARACION: Cuando este Oro entra en juego, si
controlas una cantidadide Oros igual o menor. que tu
oponente, puedes generar 1 Oro virtual hasta la Fase
Final. Este Oro) virtual solo puede ser. utilizado para
pagar. el Coste de jugar’Aliados.

Si el'Oro virtual generado no es utlllzado estejturno, se
pierde, ya que el efecto de este Oro sélo duralhasta la
Fase Final. ».

T —.
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MAELSTROM (TKPE26 09/32) L e m“‘

HABILIDAD: Unica. Nombra Aliado, Arma o Tétem. Ea S
Baraja todas las cartas en juego del.tipo nombrado en —= Bizg*
el Mazo Castillo de su dueno. 83 |

ACLARACION: Solo: puedes tener una copia de esta EB
carta en tu Mazo Castillo. 92) Sl
Nombra un tipo:de carta: Aliado, Arma o Totem. LOS' s =
jugadores barajan en el Mazo Castillo de su dueno EB o
todas las cartas en juego.del'tipo nombrado. =

n Vi
7
L

"~ Uniea- N mebm‘mt !.Fpi: deﬁmmlm _k
ﬁ.hadﬂ Arma o Totenr. Baraja todasTas : :I
t' carlas a1 juego del tipo nombrado enel

f:‘ : Mazo Cuﬁuﬂa de.su dueno. :
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ARMADURA DE VALKYRIA (TKPE26'10/32)

HABILIDAD: Si este Oro' esta en tu Reserva de Oros,
puedes desterrarlo para, prevenir. que un Aliado que
controles sea destruido.

ACLARACION: Si este Oro esta en tu Reserva de Oros,
puedes -disparar su_habilidad desterrandolo para
prevenir la destruccion de un Aliado que controles.
Debes usar esta habilidad en el momento en que un
Aliado que controles fuera a ser destruido, ya sea por
efecto, habilidad o daho de combate: =
Sijla'destruccion es prevenida, el Aliado permanece en
juego y no dispara habilidades del tipo ‘cuando sale
deljuego’. *
/
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AMOR DE VALKYRIA (TKPE26 11/32)

HABILIDAD: Prevén que un Aliado _que controles sea

ACLARACION: Juegal este Talisman para prevenir la
destruccion de unTAliado que controles, ya sea por
efecto, habilidad o dano de combate. Luego, si la
destruccion es: prevenida, puedes robar. la primera
carta de tu Mazo Castillo. 2
Silla,destruccion es prevenida, el Aliado/permanece en
juego y'no dispara habilidades del tipo ‘cuando sale
del’ juego’ “‘

A

!

5\
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destruido. Luego, puedesirobar;l,carta. 'E—a B WA

Hecho singular € . ,

gste amear de un ser

que na es de esta |
":3: tierra y un mortal.' { AT
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MIDGARD (TKPE26 12/32)

HABILIDAD: S6lo puedesitener un Midgard en juego.
Cuando entra en juego, puedes buscar un Totem de
Coste 4 o menos gue no sea Midgard en tu Mazo
Castillo y jugarlo sin pagar.su Coste.

En tu Fase Final, puedes agrupar los Aliados en-tu
Linea de Ataque.

ACLARACION: Solo puedes controlar.una copia de este
Totem.

Cuando este Totem entrajen)juego, puedes buscar en
tuiMazo Castillo un Tétem dejCoste 4'oimenos que no
sealuna copia'de Midgard'y jugarlo bajo'tulcontrol sin
pagar su Coste. \

En .tu Fase Final, puedes agrupar los; Aliados que
controles en tu Linea/de Ataque.

MIDGARD RECIBE UN REWORK'EN SU HABILIDAD EN LA'TOOLKIT
ANCENTRAL 2026.
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ESCUDO (TKPE26 13/32) LLI  \Leyénidas
HABILIDAD: Su portador,gana 1 a la Fuerza. m
Cuando entra en juego, puedes jugar,bajo tu control Un == sxmas coseaasaen s
Aliado de Coste 2 o menos del/Cementerio oponente 1™~ = ,d”:mde;ﬂ
sin pagar su Coste. Luego,; bota 2 cartas. = \“:i’;;“:'ﬁ:‘;i’"“‘ ,w-‘-—“

ACLARACION: El Aliado portador de esta Arma gana 1'a
la Fuerza:
La habilidad disparada de entrada de esta Arma es
opcional.
Si.disparas esta habilidad, puedes _jugar. desde el
Cementerio  de tu oponente 'un| AliadoifldejCoste 2 o

menos bajo tu control sin pagarsu|Coste, siempre que « g
cumplas sus requisitos. -?fi’l._,@z,":;‘:i,ﬁfim.m,.fmiﬂ,:f_ :
Lluego, si jugaste un Aliado de esta forma, debes botar 2 &“—&*"'“‘“—“‘*
c}artas EB
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GENESIS TROLL (TKPE26 14/32) \n?*o
HABILIDAD: Elige un Aliado que haya sido declarado ’ .
atacante o bloqueador este turno. Ese Aliado pierde 3 a mm_""

la Fuerza hasta la Fase Einal. Si controlas menos Oros que
tu oponente, envez de eso, ese Aliado tiene Fuerza Oy no
puede modificar'su Fuerza hasta que salga del juego.

L]
ACLARACION: Al jugar.este Talisman, elige un Aliado en EB T (2N
juego (tuyo o de tu oponente) que haya sido declarado 2] N
atacante o bloqueador este turno. Ese Aliado pierde 3 de 28
Fuerza hasta la Fase Final. EB i
Sital momento/de resolver este efectofcontrolas' menos
Oros’ gque . tu/oponente, ese Aliado tiene Fuerza Oy no
puede modificar. su' Fuerza mientras permanezca en BH
juego. ~
Sil ese Aliado sale del juego y vuelve a entrar, deja el
estar afectado por este efecto. EB

. i 4o, | Y
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BOGTROLL (TKPE26 15/32)

HABILIDAD: Puedes destruir este Tétem para destruir
2 Aliados en juego que sus Fuerzas sumen 6 0 menos.

ACLARACION: En tu Fase de Vigilia o en Guerra-de
Talismanes (en tu turno oen el turno de tu oponente),
puedes destruir este Totem para destruir 2 Aliados en
juego cuyas Fuerzas'sumen 6 0 menos.

Puedes elegir ambos Aliados controlados por tu
opohente, ambos controlados por ti, 0 uno controlado
por.cada jugador. -

Debes destruir.exactamente 2 Aliados. S
Ejemplo Puedes destruir un Shinobi de tu éponente
gue porte una Nodachi (Fuerza 2) y un Duhan que
porte una Kama de Okinawa (Fuerza 4).
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TESORO DE TROLL (TKPE26 16/32)

HABILIDAD: Cuando entrai en juego, si controlas1 o
mas Aliados, puedes mirar las 4 cartas superiores de tu
Mazo Castillo. Pon hastai1 Oro enitu Mano y el resto en
la parte inferior de tu Mazo Castillo en cualquier orden.

ACLARACION:. Cuando este Oro entra en juego,
puedes usar:su habilidad disparada solo si controlas
al menos 1 Aliado y/'tienes 4 o mas cartas en tu Mazo
Castillo.

Mira las primeras 4 cartaside tu Mazo Castillo. Puedes
elegir 1 carta, de Oro entre ellas, mostrarla a tu
oponente y ponerla en tu Mano. Luego,;pon, el resto
enlla partejinferior de tu Mazo Castillolen el orden que
desees.

Si al mirar las 4 cartas por la habilidad disparada de
este Oro, no tienes Oros, debes informar 'a tu
oponente'y poner esas 4 cartas en la parte inferior de
tu/Mazo Castillo en el orden que tu quieras.

uallualos
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KKRIS DE PLATA (TKPE26 17/32)

HABILIDAD: El portador' gana 1 a la Fuerza. Si' es
Ioortada por un Aliado Cazador, en vez de eso, gana 2 a
a Fuerza.

SILENCI®.

controles 5

\

Cuando entra en juego, tuoponente bota tantas cartas f_: -
como Aliados controles. <"

]
ACLARACION: El portador de esta Arma gana 1 de By
Fuerza. Si es un Aliadoide raza Cazador, en su lugar ot 00 [N
gana 2 de Fuerza. A e N
Cuando esta Arma entra enjjuego, tu oponente bota 1 2 o T NS
carta, de su Mazo Castillol por cadal’Aliado que AZ o /"\

——

HIEBIEBIEBIEEHEBIEBIEB
BIEBIEHIEBIEEHEBIEEJIE

|ea(zallsaffzzl{==ifsslaallna(lsa Tea]

[]



HIEBIEBIEBIEEJIEBIEBIEB

[]

IFH

E3IE3IEDIESIEJIESIESIEIIETIES|

COLINA DEL AHORCADO (TKPE2b 18/32)

HABILIDAD: Cuando entra en juego, baraja un Aliado
eh juego de Coste 2 0 menos en el Mazo Castillo de su
dueno. En tu Fase Final, puedes’barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo.Castillo.

ACLARACION: Cuando. este Tétem entra en juego,
debes barajar en el Mazo Castillo de su dueno un
Aliado en juego (tuyo o de tu oponente) de Coste 2 o
menos.

Sirno hay Aliados en juego de Coste 2 O Mmenos,
puedes jugar este Tétem de todas formas.® %

En tu Fase Final, puedes buscar, una cartal en tu
Cementerio, mostrarla a tu oponente y/barajarla en tu
Mazo Castillo.

/
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AMULETO PAGANO (TKPE26 19/32)

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes pagar este
Oro y desterrar 1 carta de) tul Mano: para buscar un
Talisman de Coste 4 o menos‘en tu Mazo Castillo y
ponerlo en tu Mano.

ACLARACION: Cuando este Oro entra en juego,
puedes usar su habilidad disparada. Para hacerlo,
paga este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado y destierra una carta de tu Mano. Luego,
busca en tu Mazo Castillo un Talismanjde;Coste 4 o
menos; muéstralo a tu oponente, ponlo'enitu Mano y
baraja tu Mazo Castillo. \

/

/
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ECLIPSE DE DRAGON (TIKPE26 20/32) Leye endas
HABILIDAD: Destierra tantasicartas del Cementerio oponente \%
como Oros controle tu oponente. Luego, puedes barajar 3
cartas de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.

(%)
=

. 3=
=

[ 2

ACLARACION: Destierra del Cementerio de tu oponente
una cantidad de cartas! igual al numero de Oros que
controle.

Luego, si-desterraste; cartas de esta forma, puedes elegir
exactamente 3 cartas/de\.tu Cementerio, mostrarlas a tu
oponente_?_/ barajarlas en tu Mazo Castillo.

Puchao y Tesoro, de Guayacan cuentan como una carta de
Oro para este efecto.

No'es requisito/que tengas cartas en tu Cementerlo para
jugar/este Talisman. \

ECLIPSE DE. DRAGON RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA
TOOLKIT ESPIRITU '2026.
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DAGAS KRISH (TKPE26 21/32)

HABILIDAD: El portador gana'2 a la Fuerza.

Cuando entra en juego, puedes elegir. entre buscar una
copia de esta Arma en! tu|Mazoi Castillo y ponerla en tu
Mano, o buscar una copiadel Aliado portador en tu Mazo
Castillo y ponerla en tu'Mano.

,dACIIEARACION El Aliado, portador de esta Arma gana 2
e Fuerza

Cuando esta Arma entra en juego, su controlador puede
elegir una: buscar.en su Mazo Castillo'una copia de esta
Arma o una copia del’ Aliado portadorideresta Arma,

mostrarla a su/oponente y ponerla en su Mano\
: \

/

DAGAS KRISH RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ESPIRITU’2026.
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PURIFICAR SOMBRAS (TKPE2b 22/32)

HABILIDAD: Una carta que no sea Oro que controle tu
oponente pierde su habilidad hasta que salga del
juego. Luego, puedes: elegir. entre robar 1 carta o
desterrar 1 carta del Cementerio oponente.

ACLARACION: Una carta controlada por tu oponente
qgue.no sea Oro pierdel su habilidad hasta que esa
carta salga del juego. Luego, puedes elegir robar 1
carta de tu Mazo Castillol o elegirgunai.carta del
Cementerio oponente y enviarla a] su Zona o=
destierro.

Sila carta'elegida sale del juego y vuelve aentrar, esta
entrara'con su habilidad nuevamente.
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‘EE‘ TORRE DE LEON (TKPE26 23/32)

L
HABILIDAD: Sélo puedes’'tener, una Torre del Ledn en Ea \
juego. Vo ) Sl
Cuando entra en juego, puedesiponer una carta que O il ? ~
no sea Torre del Ledn detu Cementerio en tu Mano. EB et -
En tu Fase de Vigilia, unajvez por turno, puedes botar
del Mazo _Castillol oponente tantas cartas como s
Totems controles. EB

ACLARACION: Solo puedes controlar. una copia de
este Totem en juego. EB =
Cuando este Totem entra enijuego, puedes elegir. una
carta'de tu/Cementerio que nolsea una copia de este
Totem, muéstrasela a tu oponentely/ pon esajcarta en
tu Mano. !

Soélo una vez por turno en tu Fase de Vigilia, puedes
botar una carta del Mazo,Castillo por cada Tétem que
controles.
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RELIQUIA DE LEON (TKPE26 24/32)

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes elegir un
Aliado que controle tuloponente. Ese Aliado no puede
ser declarado atacante] ni. bloqueador y pierde su
habilidad hasta la proxima Fase Final oponente.

L]
ACLARACION: Cuando este Oro entra en juego, con su EB
habilidad disparada, puedes elegir un Aliado
controlado por. tu oponente. El Aliado; elegido no EB
podra ser declarado atacante, ni'podrafserideclarado
bloqueador)y perdera su habilidad hasta'lalpréxima
Fase Final de tu oponente. \ E:H

,{ \
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ARCO NASKAPI (TKPE2b 25/32)

HABILIDAD: El portador. gana 1 a la Fuerza por cada
carta en tu Mano. Puedes; destruir, esta Arma, para
barajar 3 cartas de tu Cementerio'en tu Mazo Castillo.

ACLARACION: El'Aliado) portador de esta Arma gana ] ) it ' _\
a la Fuerza por cada|carta que tengas en tu Mano. i T X
En tu Fase de Vigilia o'en Guerra de Talismanes (en tu SR (RN

L]
turno o en el turno de tu oponente), puedes destruir EB

[

(e
esta Arma para elegir, 3’ cartas de tu_Cementerio, %
mostrarselas a tu oponentely barajarIaSaen tu Mazo ol
Castillo.
Deben ser,3 cartas a barajar, no puede:barajar,menos [] v
cartas por la habilidad de esta Arma. \ g

|

HIEBIEHIEBIEEHEBIEBIEB

|naf[salsaflza]izaifaallaalaallazlas!

[



HIEBIEBIEBIEEHEBIEBIEB

[]

IFHIF3IESIES

EIIEIIEDIESIEIIESIEIIEI EIIESIE

DESOLACION DE KANILLU (TKPE26/26/32)

HABILIDAD: Los Aliados gue, controle tu oponente
pierden 1 a la Fuerza por,cada Aliado que controles
hasta la Fase Final.

ACLARACION: Los Aliados que controle tu
opohente por este turno pierden 1 a la Fuerza por
cada Aliado que controles hasta la Fase Final. Si se
juega una carta que posteriormente modifique la
Fuerza de losfAliados afectados porfesterTalisman,
se sobrepondra la ultima habilidad o efectOJugado
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UXMAL (TKPE26 27/32)

HABILIDAD: Cuando entraen juego, puedes buscar un
Totem en tu Mazo Castillo.que/no;sea Uxmal y.ponerlo
en tu Mano. Cada vez que otro'Totem entre en juego
bajo tu control, tu oponente bota 1 carta.

ACLARACION: Cuando' este Totem entre en juego
puedes buscar un Tétem en tu Mazo Castillo que no

LLJ
sea-uha copia de'Uxmal; muéstraselo a tu oponente y EB_ ,

g 5e iban reuniendo yéste fue el [ugar=—;
su cludad.,.. AL hicieron sus casas
\%ﬂ il mnei femplo. Mienfras =

ponlo en tu Mano.

Cada vez que otro Totemientre engjuego: bajo tu
control, tu'oponente debera botar, la prlmera carta de
su'Mazo Castillo.

'_( \
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MACAHUITL (TKPE2b6 28/32)

HABILIDAD: El portador.gana 1 a la Fuerza.

Cuando entra en juego, puedes robar.1 carta.

Cuando el portador. haga Dano,de ' Combate al Mazo
Castillo oponente, puedes/buscar un Oro en tu Mazo
Castilloy ponerlo. en tu Mano.

ACLARACION: Ellportador de esta Arma gana 1 a la
Fuerza.

Cuando esta Arma entra en juego, su controlador
puede robar 1 carta de su/Mazo Castillo.

Cuando el portador. de esta’”Arma hagaldano al Mazo
Castillo.oponente, puedes buscar unajcartalde Oro en
tul Mazo Castillo, muéstraselo a tu oponentely, ponlo
en tu Mano. Luego baraja tu Mazo Castillo. x

MACAHUITL RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN' LASTOOLKIT
ESPIRITU'2026.

(malfas[Taalfamllazllaa!
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—— COLUMNAS DE THULAN (TKPE26 29/32) LLJ
HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, puedes jugar estem

Totem desde tu Cementerio pagando su Coste.

En la Asighacidon de Dano, puedes desterrar este Tétem
para que un Aliado que controle tu oponente no haga
Dano a tu Mazo Castillo este turno.

ACLARACION: Si este Totem esta en tu Cementerio, en . tu
Fase Vigilia® puedes jugarlo bajo tu control pagando su
Coste.

Si hubiera una carta que reduzca el Coste de los Totem
como Puerta de Sol, jugar. este Tétem te cuesta 1 Oro
menos, por lo cual no tendras que pagar.Orosipara jugarlo.
En|la'Fase de Asighacién de dano,(5.3.4 Paso de) ’Asignacion
del!Dafo A.2.1), puedes desterrar. este Totem! para que un
Aliado controlado por tu oponente no, hagal dano de
Combate a tu/Mazo Castillo por este turno.

—— COLUMNAS DE'THULAN RECIBE UN'REWORK PASANDO DE SERIUN ORO A
l I ] UNA CARTA TOTEM EN LA{TOOLKIT ESPIRITU 2026.
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CAZA DEL CARIBU (TKPE26 30/32)

HABILIDAD: Si controlas menos Oros que tu oponente,
jugar este Talisman te cuesta 1. Oro menos.

Busca un Oro enitu Mazo)Castillo'y ponlo en tu Mano.
Luego, puedes robar 1 carta.

B [‘Gﬁ ------- =

\,
.....

RIBUSYE

ACLARACION: Séloisi controlas menos cartas de Oros
gue tu oponente, puedes jugar este Talisman pagando
1 Oro menos.

Busca unha carta de Oro en tu Mazo Castillo,
muestraselo a tu oponente y/pon ese:@rolen tu Mano. lE‘qgfw‘:el’{e“];g“;r'u"]:]"l}grg? |
Luego,'si el primer efecto de este Talisman|fue resuelto me— & meedims
de'maneralexitosa, puedes robar1icarta: A\
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ARCO DELAWARE (TKPE26 31/32)

HABILIDAD: En tu Fase de)Vigilia, puedes pagar 2 Oros
para jugar esta Arma desde tu Cementerio sin pagar su
Coste. El portador ganal a la Fuerza.

Puedes barajar esta Arma en el Mazo Castillo de su
dueno para que tu oponente bote 3 cartas.

ACLARACION: En tul Fase de Vigilia, puedes jugar esta
Arma desde tu Cementerio pagando 2 Oros.

El portador de esta Arma/ganal a la Fuerza.

En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente), puedes barajar esta
Arma en el Mazo Castillo de su duenojjpara que tu
oponente bote 3 cartas de su Mazo Castlllo Si esta
habilidad es cancelada, el Coste de activacién queda
pagado por lo.cual esta Arma tiene que ser, barajada en el
Mazo Castillo de su duefio.

Lla reduccion de Coste para jugar Armas por ejemplo de
Caballero Aguila no aplica para la habilidad| de) Arco

Delaware si la quieres jugar desde tu Cementerio. \

M
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AMULETO DE CARIBU (TKPE26 32/32) LS fey
HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes copiar la Ea

habilidad de un Oro que controle .tu oponente. Este
Oro tendra esa habilidad hasta que salga del juego.

ACLARACION: Este Oro sélo copia la habilidad y ho el
nombre con-su: habilidaidisparada por. lo que si el Oro L
copiado tiene una habilidad de que sélo puedes tener EB r=

uno en juego (Codex:Runicus) o tiene la habilidad de © T
que.puedes activar. sélo uno por turno (Colgante Impio) | === [ S

norte. Quien [0}

ho afectaria esajrestriccion/sobre este Oro. 5’ ot
Puedes copiar: habilidades  activadas (Knarr Teatro € oo

Kabuki, Monedas de Oro, Halatafl), continuas, (Espada
Real, Puchao) y algunas disparadas (Sakura, Bafometh,
Rueda del’Afo) que tengan esos Oros copiados:

Con la' habilidad de este Oro no puedes; copiar B3

I
' llabllld' d de s e con oponente:
Este Oro d' h b!d dh.si'

habilidades disparadas de entrada, tales como Calabaza
del Inmortal, Amuleto Pagano, Fruto Sagrado, Tesoro
de Troll, entre otros.
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ODIN (TKPE26 33/32)

HABILIDAD: Unica. Cuando juegues este Talisman,
destiérralo. Busca una carta len tu-Mazo Castillo y
ponla en tu Mano.

—
ACLARACION: Solo puedes tener una copia de este |
Talisman en tu Mazo Castillo. EB
Cuando juegues este Talisman, aungue sea anulado = ——
debe ser desterrado. '
Busca unha carta de cualquier tipogen,tu Mazo
Castillo Castillo y sin mostrarla a tu oponente —H—
ponla en tu'Mano. Luego, baraja tu Mazo Castillo. E:3

/

Unica. Cuas rdﬂ_juegues este Talismdn,
desti¢rralo. Busca wna carta en m Mazn
Castillo y pon i it tu Man

!
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KNARR (TKPE26 34/32)

HABILIDAD: En tu Fase de\Vigilia, una vez por turno,
puedes pagar este Oro y barajar una carta de tu
Mano para robar. 1 carta:

ACLARACION: En tu Fase de Vigilia, una vez por
turno, puedes activar. su habilidad pagando este
Oro y barajando una carta de tu Mano en tu Mazo
Castillo para robar la primera: cartatidertu Mazo
Castillo. " ‘*\

\
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COLGANTE IMPIO (TKPE26 35/32)

HABILIDAD: Puedes pagar. este Oro para descartar 1
carta de tu Mano. Luego, puedes robar 1 carta. Sdlo
puedes activar un Colgante Impio por turno.

ACLARACION: En tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes®(en tu turno o en el turno de tu
oponhente), puedes utilizar su habilidad activada
pagando este Oro para descartar 1 carta de tu
Mano. Luego, puedes robar;1 carta.

Sijpor.algun efecto o habilidad no puedes:descartar
cartas'de tuiMano no puedes activar,la habllldad de
este Oro, ya gue el descartar unajcarta es ‘parte de
su Coste de activacion. -

Solo puedes activar una copia de este Oro por
turno.
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PINTURA NASKAPI (TKPE26 36/32)

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes pagar
este Oro para barajar. hasta 3 cartas de tu Mano en
tu Mazo Castillo. Luego, roba’ tantas cartas de tu
Mazo Castilo como cartas/hayas barajado.

[

. ) "\';“ \}‘W&:\
DS

ACLARACION: Cuando este Oro entra en juego, con
su habilidad disparada, puedes moverlo de tu
Reserva de Oros a tu Zona de Oro pagado para
barajar hasta 3 (1, 2 o 3) cartas de tu Mano en tu
Mazo, Castillo. Luego, roballa mismalcantidad de
cartas "de 'tu Mazo Castillol como' cartas hayas
barajado por la habilidad de este Oro. !
A

\
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DRAGON ESMERALDA (CXC PE 02)

HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,

puedes botar 2 cartas de tu Mazo Castillo para que tu
oponente bote 2 cartas. Luego, puedes barajar.1 carta
de tu Cementerio en tu Mazo/Castillo.

ACLARACION: Suiprimera habilidad es activada, cuyo
coste deactivacion es botar 2 cartas de tu Mazo
Castillo. Si la habilidad de este Aliado es cancelada, el
coste de activacion ya fue pagado, por lo que las 2
cartas se botan y no se resuelve ningun efecto
adicional. Puedes activar' esta habilidadgaunque tu
oponente.tenga 1 carta en su Mazo CastillofjLa accion
de'barajar.1’carta de tu Cementerio, solo se realizara si
ambos jugadores logran botar. las 2 cartas delsu'Mazo
Castillo:

Cada vez que barajes una carta de tu Cementerio en
tu Mazo Castillo, esa cartaldebe ser mostrada.
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