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El Oráculo de las cartas de las nuevas Toolkit de Primera Era 2026 esEl Oráculo de las cartas de las nuevas Toolkit de Primera Era 2026 es
un documento oficial de Mitos y Leyendas que recopila las cartasun documento oficial de Mitos y Leyendas que recopila las cartas
incluidas en estos productos, las cuales entregan soporte a losincluidas en estos productos, las cuales entregan soporte a los
distintos formatos de Primera Era.distintos formatos de Primera Era.
En este documento se presentan dichas cartas junto con laEn este documento se presentan dichas cartas junto con la
explicación de sus habilidades, considerando sus limitaciones,explicación de sus habilidades, considerando sus limitaciones,
resoluciones y el tipo de habilidad que posee cada una.resoluciones y el tipo de habilidad que posee cada una.
Este documento se establece como referencia para tiendas, jueces yEste documento se establece como referencia para tiendas, jueces y
miembros de la comunidad, con el fin de esclarecer dudasmiembros de la comunidad, con el fin de esclarecer dudas
relacionadas con estas cartas.relacionadas con estas cartas.
Podrá ser actualizado en el futuro en caso de que surjan nuevasPodrá ser actualizado en el futuro en caso de que surjan nuevas
consultas en la comunidad.consultas en la comunidad.

El Oráculo de las cartas de las nuevas Toolkit de Primera Era 2026 es
un documento oficial de Mitos y Leyendas que recopila las cartas
incluidas en estos productos, las cuales entregan soporte a los
distintos formatos de Primera Era.
En este documento se presentan dichas cartas junto con la
explicación de sus habilidades, considerando sus limitaciones,
resoluciones y el tipo de habilidad que posee cada una.
Este documento se establece como referencia para tiendas, jueces y
miembros de la comunidad, con el fin de esclarecer dudas
relacionadas con estas cartas.
Podrá ser actualizado en el futuro en caso de que surjan nuevas
consultas en la comunidad.

Equipo de Desarrollo Primera Era 2026.Equipo de Desarrollo Primera Era 2026.Equipo de Desarrollo Primera Era 2026.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.



CIRCULO DE PIEDRACIRCULO DE PIEDRA    (TKPE26 02/32)(TKPE26 02/32)CIRCULO DE PIEDRA  (TKPE26 02/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Cuando entra en juego, destruye 2 cartasCuando entra en juego, destruye 2 cartas
que controle tu oponente con el mismo Coste.que controle tu oponente con el mismo Coste.
Puedes destruir este Tótem para desterrar 1 carta delPuedes destruir este Tótem para desterrar 1 carta del
Cementerio oponente. Luego, si controlas 1 o másCementerio oponente. Luego, si controlas 1 o más
Aliados Faerie, destierra 1 carta adicional.Aliados Faerie, destierra 1 carta adicional.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, destruye 2 cartas
que controle tu oponente con el mismo Coste.
Puedes destruir este Tótem para desterrar 1 carta del
Cementerio oponente. Luego, si controlas 1 o más
Aliados Faerie, destierra 1 carta adicional.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Cuando este Tótem entra en juego,Cuando este Tótem entra en juego,
elige 2 cartas que controle tu oponente con el mismoelige 2 cartas que controle tu oponente con el mismo
Coste impreso. Esas cartas son destruidas. AmbasCoste impreso. Esas cartas son destruidas. Ambas
deben ser objetivos válidos y compartir ese Coste.deben ser objetivos válidos y compartir ese Coste.
Durante tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesDurante tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
destruir este Tótem para desterrar 1 carta deldestruir este Tótem para desterrar 1 carta del
Cementerio de tu oponente. Luego, si desterraste unaCementerio de tu oponente. Luego, si desterraste una
carta de esta forma y controlas 1 o más Aliados decarta de esta forma y controlas 1 o más Aliados de
raza Faerie, destierra 1 carta adicional del Cementerioraza Faerie, destierra 1 carta adicional del Cementerio
de tu oponente.de tu oponente.

ACLARACIÓN: Cuando este Tótem entra en juego,
elige 2 cartas que controle tu oponente con el mismo
Coste impreso. Esas cartas son destruidas. Ambas
deben ser objetivos válidos y compartir ese Coste.
Durante tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
destruir este Tótem para desterrar 1 carta del
Cementerio de tu oponente. Luego, si desterraste una
carta de esta forma y controlas 1 o más Aliados de
raza Faerie, destierra 1 carta adicional del Cementerio
de tu oponente.



HADESHADES    (TKPE26 03/32)(TKPE26 03/32)HADES  (TKPE26 03/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Intercambia el control de uno de tusIntercambia el control de uno de tus
Aliados por un Aliado que controle tu oponente por elAliados por un Aliado que controle tu oponente por el
resto del juego.resto del juego.

HABILIDAD: Intercambia el control de uno de tus
Aliados por un Aliado que controle tu oponente por el
resto del juego.
ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Intercambia el control de uno de tusIntercambia el control de uno de tus
Aliados en juego por uno de los Aliados en juegoAliados en juego por uno de los Aliados en juego
controlados por tu oponente. Los Aliadoscontrolados por tu oponente. Los Aliados
intercambiados se ubican en la Línea de Defensa deintercambiados se ubican en la Línea de Defensa de
sus nuevos controladores y no pueden ser declaradossus nuevos controladores y no pueden ser declarados
atacantes este turno. Si juegas Hades en Guerra deatacantes este turno. Si juegas Hades en Guerra de
Talismanes, esos Aliados no pueden ser declaradosTalismanes, esos Aliados no pueden ser declarados
bloqueadores.bloqueadores.  
Los Aliados que cambian de controlador no entran enLos Aliados que cambian de controlador no entran en
juego nuevamente, por lo que no disparanjuego nuevamente, por lo que no disparan
habilidades del tipo “cuando entra en juego” o “alhabilidades del tipo “cuando entra en juego” o “al
entrar en juego”.entrar en juego”.  
Cuando un Aliado sale del juego, su controladorCuando un Aliado sale del juego, su controlador
dispara la habilidad correspondiente y la resuelve unadispara la habilidad correspondiente y la resuelve una
vez que la carta llega a la zona de destino de suvez que la carta llega a la zona de destino de su
dueño.dueño.  

ACLARACIÓN: Intercambia el control de uno de tus
Aliados en juego por uno de los Aliados en juego
controlados por tu oponente. Los Aliados
intercambiados se ubican en la Línea de Defensa de
sus nuevos controladores y no pueden ser declarados
atacantes este turno. Si juegas Hades en Guerra de
Talismanes, esos Aliados no pueden ser declarados
bloqueadores. 
Los Aliados que cambian de controlador no entran en
juego nuevamente, por lo que no disparan
habilidades del tipo “cuando entra en juego” o “al
entrar en juego”. 
Cuando un Aliado sale del juego, su controlador
dispara la habilidad correspondiente y la resuelve una
vez que la carta llega a la zona de destino de su
dueño. 



CHON-CHONCHON-CHON    (TKPE26 04/32)(TKPE26 04/32)CHON-CHON  (TKPE26 04/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Talisman en elSólo puedes jugar este Talisman en el
turno de tu oponente.turno de tu oponente.
Mueve a la Línea de Defensa los Aliados que controleMueve a la Línea de Defensa los Aliados que controle
tu oponente que hayan sido declarados atacantestu oponente que hayan sido declarados atacantes
este turno. Luego, tu oponente bota tantas cartaseste turno. Luego, tu oponente bota tantas cartas
como Aliados se hayan movido a su Línea de Defensa.como Aliados se hayan movido a su Línea de Defensa.

HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Talisman en el
turno de tu oponente.
Mueve a la Línea de Defensa los Aliados que controle
tu oponente que hayan sido declarados atacantes
este turno. Luego, tu oponente bota tantas cartas
como Aliados se hayan movido a su Línea de Defensa.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Talismán solo puede ser jugadoEste Talismán solo puede ser jugado
en Guerra de Talismanes, durante el turno de tuen Guerra de Talismanes, durante el turno de tu
oponente.oponente.
Mueve a la Línea de Defensa todos los Aliados queMueve a la Línea de Defensa todos los Aliados que
controle tu oponente que hayan sido declaradoscontrole tu oponente que hayan sido declarados
atacantes este turno. Luego, tu oponente bota 1 cartaatacantes este turno. Luego, tu oponente bota 1 carta
de su Mazo Castillo por cada Aliado movido de lade su Mazo Castillo por cada Aliado movido de la
Línea de Ataque a la Línea de Defensa por este efecto.Línea de Ataque a la Línea de Defensa por este efecto.

ACLARACIÓN: Este Talismán solo puede ser jugado
en Guerra de Talismanes, durante el turno de tu
oponente.
Mueve a la Línea de Defensa todos los Aliados que
controle tu oponente que hayan sido declarados
atacantes este turno. Luego, tu oponente bota 1 carta
de su Mazo Castillo por cada Aliado movido de la
Línea de Ataque a la Línea de Defensa por este efecto.
CHON-CHON RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKITCHON-CHON RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ANCESTRAL 2026.ANCESTRAL 2026.
CHON-CHON RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ANCESTRAL 2026.



PORTAL CELESTIALPORTAL CELESTIAL    (TKPE26 05/32)(TKPE26 05/32)PORTAL CELESTIAL  (TKPE26 05/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes elegir unCuando entra en juego, puedes elegir un
Aliado que controle tu oponente.Aliado que controle tu oponente.  
Mientras este Tótem esté en juego, el Aliado elegidoMientras este Tótem esté en juego, el Aliado elegido
pierde su habilidad y no puede ser declaradopierde su habilidad y no puede ser declarado
atacante ni bloqueador.atacante ni bloqueador.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes elegir un
Aliado que controle tu oponente. 
Mientras este Tótem esté en juego, el Aliado elegido
pierde su habilidad y no puede ser declarado
atacante ni bloqueador.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: La habilidad disparada de entrada deLa habilidad disparada de entrada de
este Tótem es opcional.este Tótem es opcional.
Para disparar esta habilidad, el Aliado objetivo debePara disparar esta habilidad, el Aliado objetivo debe
tener habilidad.tener habilidad.
Mientras este Tótem esté en juego, el Aliado elegidoMientras este Tótem esté en juego, el Aliado elegido
pierde sus habilidades y no puede ser declaradopierde sus habilidades y no puede ser declarado
atacante ni bloqueador.atacante ni bloqueador.
Si este Tótem pierde su habilidad por cualquierSi este Tótem pierde su habilidad por cualquier
efecto, el Aliado afectado recupera sus habilidades yefecto, el Aliado afectado recupera sus habilidades y
puede ser declarado atacante o bloqueador.puede ser declarado atacante o bloqueador.

ACLARACIÓN: La habilidad disparada de entrada de
este Tótem es opcional.
Para disparar esta habilidad, el Aliado objetivo debe
tener habilidad.
Mientras este Tótem esté en juego, el Aliado elegido
pierde sus habilidades y no puede ser declarado
atacante ni bloqueador.
Si este Tótem pierde su habilidad por cualquier
efecto, el Aliado afectado recupera sus habilidades y
puede ser declarado atacante o bloqueador.

PORTAL CELESTIAL RECIBE UN REWORK PASANDO DE UN ORO SINPORTAL CELESTIAL RECIBE UN REWORK PASANDO DE UN ORO SIN
HABILIDAD A UN TÓTEM EN LA TOOLKIT ANCESTRAL 2026.HABILIDAD A UN TÓTEM EN LA TOOLKIT ANCESTRAL 2026.
PORTAL CELESTIAL RECIBE UN REWORK PASANDO DE UN ORO SIN
HABILIDAD A UN TÓTEM EN LA TOOLKIT ANCESTRAL 2026.



ALIENTO CONGELANTEALIENTO CONGELANTE    (TKPE26 06/32)(TKPE26 06/32)ALIENTO CONGELANTE  (TKPE26 06/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Sube un Aliado o Tótem que controle tu Sube un Aliado o Tótem que controle tu
oponente de Coste 3 o menos a la Mano de su dueño.oponente de Coste 3 o menos a la Mano de su dueño.
Esa carta y todas sus copias no pueden ser jugadas enEsa carta y todas sus copias no pueden ser jugadas en
el próximo turno de tu oponente.el próximo turno de tu oponente.

HABILIDAD: Sube un Aliado o Tótem que controle tu
oponente de Coste 3 o menos a la Mano de su dueño.
Esa carta y todas sus copias no pueden ser jugadas en
el próximo turno de tu oponente.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Con el efecto de este Talismán puedes Con el efecto de este Talismán puedes
subir a la Mano de su dueño un Aliado de Coste 3 osubir a la Mano de su dueño un Aliado de Coste 3 o
menos o un Tótem de Coste 3 o menos que seamenos o un Tótem de Coste 3 o menos que sea
controlado por tu oponente.controlado por tu oponente.
La carta subida a la Mano de su dueño y todas susLa carta subida a la Mano de su dueño y todas sus
copias, no podrán ser jugadas en el próximo turno quecopias, no podrán ser jugadas en el próximo turno que
juegue tu oponente. Esta restricción afecta a ambosjuegue tu oponente. Esta restricción afecta a ambos
jugadores.jugadores.

ACLARACIÓN: Con el efecto de este Talismán puedes
subir a la Mano de su dueño un Aliado de Coste 3 o
menos o un Tótem de Coste 3 o menos que sea
controlado por tu oponente.
La carta subida a la Mano de su dueño y todas sus
copias, no podrán ser jugadas en el próximo turno que
juegue tu oponente. Esta restricción afecta a ambos
jugadores.



MONTURA DE DRAGÓNMONTURA DE DRAGÓN    (TKPE26 07/32)(TKPE26 07/32)MONTURA DE DRAGÓN  (TKPE26 07/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes robar 1 Cuando entra en juego, puedes robar 1
carta.carta.
Una vez por turno, puedes elegir un Aliado en juegoUna vez por turno, puedes elegir un Aliado en juego
para que el portador gane Fuerza igual al Coste delpara que el portador gane Fuerza igual al Coste del
Aliado elegido hasta la Fase Final.Aliado elegido hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes robar 1
carta.
Una vez por turno, puedes elegir un Aliado en juego
para que el portador gane Fuerza igual al Coste del
Aliado elegido hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Cuando esta Arma entra en juego, su Cuando esta Arma entra en juego, su
controlador puede robar una carta.controlador puede robar una carta.
En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tuEn tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente), puedes elegir unturno o en el turno de tu oponente), puedes elegir un
Aliado en juego (tuyo o de tu oponente). El portador deAliado en juego (tuyo o de tu oponente). El portador de
esta Arma gana un bono de Fuerza igual al Coste delesta Arma gana un bono de Fuerza igual al Coste del
Aliado elegido hasta la Fase Final.Aliado elegido hasta la Fase Final.
Puedes elegir cualquier Aliado en juego, incluido elPuedes elegir cualquier Aliado en juego, incluido el
portador de esta Arma.portador de esta Arma.

ACLARACIÓN: Cuando esta Arma entra en juego, su
controlador puede robar una carta.
En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente), puedes elegir un
Aliado en juego (tuyo o de tu oponente). El portador de
esta Arma gana un bono de Fuerza igual al Coste del
Aliado elegido hasta la Fase Final.
Puedes elegir cualquier Aliado en juego, incluido el
portador de esta Arma.



CRANEO DE DRAGÓNCRANEO DE DRAGÓN    (TKPE26 08/32)(TKPE26 08/32)CRANEO DE DRAGÓN  (TKPE26 08/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, si controlas igual o Cuando entra en juego, si controlas igual o
menor cantidad de Oros que tu oponente, puedesmenor cantidad de Oros que tu oponente, puedes
generar 1 Oro para jugar Aliados hasta la Fase Final.generar 1 Oro para jugar Aliados hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, si controlas igual o
menor cantidad de Oros que tu oponente, puedes
generar 1 Oro para jugar Aliados hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego, si Cuando este Oro entra en juego, si
controlas una cantidad de Oros igual o menor que tucontrolas una cantidad de Oros igual o menor que tu
oponente, puedes generar 1 Oro virtual hasta la Faseoponente, puedes generar 1 Oro virtual hasta la Fase
Final. Este Oro virtual solo puede ser utilizado paraFinal. Este Oro virtual solo puede ser utilizado para
pagar el Coste de jugar Aliados.pagar el Coste de jugar Aliados.
Si el Oro virtual generado no es utilizado este turno, seSi el Oro virtual generado no es utilizado este turno, se
pierde, ya que el efecto de este Oro sólo dura hasta lapierde, ya que el efecto de este Oro sólo dura hasta la
Fase Final.Fase Final.

ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego, si
controlas una cantidad de Oros igual o menor que tu
oponente, puedes generar 1 Oro virtual hasta la Fase
Final. Este Oro virtual solo puede ser utilizado para
pagar el Coste de jugar Aliados.
Si el Oro virtual generado no es utilizado este turno, se
pierde, ya que el efecto de este Oro sólo dura hasta la
Fase Final.



MAELSTROMMAELSTROM    (TKPE26 09/32)(TKPE26 09/32)MAELSTROM  (TKPE26 09/32)

HABILIDAD:HABILIDAD: Única. Nombra Aliado, Arma o Tótem. Única. Nombra Aliado, Arma o Tótem.
Baraja todas las cartas en juego del tipo nombrado enBaraja todas las cartas en juego del tipo nombrado en
el Mazo Castillo de su dueño.el Mazo Castillo de su dueño.

HABILIDAD: Única. Nombra Aliado, Arma o Tótem.
Baraja todas las cartas en juego del tipo nombrado en
el Mazo Castillo de su dueño.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Solo puedes tener una copia de esta Solo puedes tener una copia de esta
carta en tu Mazo Castillo.carta en tu Mazo Castillo.
Nombra un tipo de carta: Aliado, Arma o Tótem. LosNombra un tipo de carta: Aliado, Arma o Tótem. Los
jugadores barajan en el Mazo Castillo de su dueñojugadores barajan en el Mazo Castillo de su dueño
todas las cartas en juego del tipo nombrado.todas las cartas en juego del tipo nombrado.

ACLARACIÓN: Solo puedes tener una copia de esta
carta en tu Mazo Castillo.
Nombra un tipo de carta: Aliado, Arma o Tótem. Los
jugadores barajan en el Mazo Castillo de su dueño
todas las cartas en juego del tipo nombrado.



ARMADURA DE VALKYRIA (TKPE26 10/32)ARMADURA DE VALKYRIA (TKPE26 10/32)ARMADURA DE VALKYRIA (TKPE26 10/32)

HABILIDAD:HABILIDAD: Si este Oro está en tu Reserva de Oros, Si este Oro está en tu Reserva de Oros,
puedes desterrarlo para prevenir que un Aliado quepuedes desterrarlo para prevenir que un Aliado que
controles sea destruido.controles sea destruido.

HABILIDAD: Si este Oro está en tu Reserva de Oros,
puedes desterrarlo para prevenir que un Aliado que
controles sea destruido.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Si este Oro está en tu Reserva de Oros, Si este Oro está en tu Reserva de Oros,
puedes disparar su habilidad desterrandolo parapuedes disparar su habilidad desterrandolo para
prevenir la destrucción de un Aliado que controles.prevenir la destrucción de un Aliado que controles.
Debes usar esta habilidad en el momento en que unDebes usar esta habilidad en el momento en que un
Aliado que controles fuera a ser destruido, ya sea porAliado que controles fuera a ser destruido, ya sea por
efecto, habilidad o daño de combate.efecto, habilidad o daño de combate.
Si la destrucción es prevenida, el Aliado permanece enSi la destrucción es prevenida, el Aliado permanece en
juego y no dispara habilidades del tipo “cuando salejuego y no dispara habilidades del tipo “cuando sale
del juego”.del juego”.

ACLARACIÓN: Si este Oro está en tu Reserva de Oros,
puedes disparar su habilidad desterrandolo para
prevenir la destrucción de un Aliado que controles.
Debes usar esta habilidad en el momento en que un
Aliado que controles fuera a ser destruido, ya sea por
efecto, habilidad o daño de combate.
Si la destrucción es prevenida, el Aliado permanece en
juego y no dispara habilidades del tipo “cuando sale
del juego”.



AMOR DE VALKYRIA (TKPE26 11/32)AMOR DE VALKYRIA (TKPE26 11/32)AMOR DE VALKYRIA (TKPE26 11/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Prevén que un Aliado que controles sea Prevén que un Aliado que controles sea
destruido.destruido.    Luego, puedes robar 1 carta.Luego, puedes robar 1 carta.
HABILIDAD: Prevén que un Aliado que controles sea
destruido.  Luego, puedes robar 1 carta.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Juega este Talismán para prevenir la Juega este Talismán para prevenir la
destrucción de un Aliado que controles, ya sea pordestrucción de un Aliado que controles, ya sea por
efecto, habilidad o daño de combate. Luego, si laefecto, habilidad o daño de combate. Luego, si la
destrucción es prevenida, puedes robar la primeradestrucción es prevenida, puedes robar la primera
carta de tu Mazo Castillo.carta de tu Mazo Castillo.
  Si la destrucción es prevenida, el Aliado permanece enSi la destrucción es prevenida, el Aliado permanece en
juego y no dispara habilidades del tipo “cuando salejuego y no dispara habilidades del tipo “cuando sale
del juego”del juego”

ACLARACIÓN: Juega este Talismán para prevenir la
destrucción de un Aliado que controles, ya sea por
efecto, habilidad o daño de combate. Luego, si la
destrucción es prevenida, puedes robar la primera
carta de tu Mazo Castillo.
 Si la destrucción es prevenida, el Aliado permanece en
juego y no dispara habilidades del tipo “cuando sale
del juego”



MIDGARD (TKPE26 12/32)MIDGARD (TKPE26 12/32)MIDGARD (TKPE26 12/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Sólo puedes tener un Midgard en juego. Sólo puedes tener un Midgard en juego.
Cuando entra en juego, puedes buscar un Tótem deCuando entra en juego, puedes buscar un Tótem de
Coste 4 o menos que no sea Midgard en tu MazoCoste 4 o menos que no sea Midgard en tu Mazo
Castillo y jugarlo sin pagar su Coste.Castillo y jugarlo sin pagar su Coste.
En tu Fase Final, puedes agrupar los Aliados en tuEn tu Fase Final, puedes agrupar los Aliados en tu
Línea de Ataque.Línea de Ataque.

HABILIDAD: Sólo puedes tener un Midgard en juego.
Cuando entra en juego, puedes buscar un Tótem de
Coste 4 o menos que no sea Midgard en tu Mazo
Castillo y jugarlo sin pagar su Coste.
En tu Fase Final, puedes agrupar los Aliados en tu
Línea de Ataque.
ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Solo puedes controlar una copia de este Solo puedes controlar una copia de este
Tótem.Tótem.
Cuando este Tótem entra en juego, puedes buscar enCuando este Tótem entra en juego, puedes buscar en
tu Mazo Castillo un Tótem de Coste 4 o menos que notu Mazo Castillo un Tótem de Coste 4 o menos que no
sea una copia de Midgard y jugarlo bajo tu control sinsea una copia de Midgard y jugarlo bajo tu control sin
pagar su Coste.pagar su Coste.
En tu Fase Final, puedes agrupar los Aliados queEn tu Fase Final, puedes agrupar los Aliados que
controles en tu Línea de Ataque.controles en tu Línea de Ataque.

ACLARACIÓN: Solo puedes controlar una copia de este
Tótem.
Cuando este Tótem entra en juego, puedes buscar en
tu Mazo Castillo un Tótem de Coste 4 o menos que no
sea una copia de Midgard y jugarlo bajo tu control sin
pagar su Coste.
En tu Fase Final, puedes agrupar los Aliados que
controles en tu Línea de Ataque.
MIDGARD RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKITMIDGARD RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ANCENTRAL 2026.ANCENTRAL 2026.
MIDGARD RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ANCENTRAL 2026.



ESCUDO (TKPE26 13/32)ESCUDO (TKPE26 13/32)ESCUDO (TKPE26 13/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Su portador gana 1 a la Fuerza. Su portador gana 1 a la Fuerza.
Cuando entra en juego, puedes jugar bajo tu control unCuando entra en juego, puedes jugar bajo tu control un
Aliado de Coste 2 o menos del Cementerio oponenteAliado de Coste 2 o menos del Cementerio oponente
sin pagar su Coste. Luego, bota 2 cartas.sin pagar su Coste. Luego, bota 2 cartas.

HABILIDAD: Su portador gana 1 a la Fuerza.
Cuando entra en juego, puedes jugar bajo tu control un
Aliado de Coste 2 o menos del Cementerio oponente
sin pagar su Coste. Luego, bota 2 cartas.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: El Aliado portador de esta Arma gana 1 a El Aliado portador de esta Arma gana 1 a
la Fuerza.la Fuerza.
La habilidad disparada de entrada de esta Arma esLa habilidad disparada de entrada de esta Arma es
opcional.opcional.
Si disparas esta habilidad, puedes jugar desde elSi disparas esta habilidad, puedes jugar desde el
Cementerio de tu oponente un Aliado de Coste 2 oCementerio de tu oponente un Aliado de Coste 2 o
menos bajo tu control sin pagar su Coste, siempre quemenos bajo tu control sin pagar su Coste, siempre que
cumplas sus requisitos.cumplas sus requisitos.
Luego, si jugaste un Aliado de esta forma, debes botar 2Luego, si jugaste un Aliado de esta forma, debes botar 2
cartas.cartas.

ACLARACIÓN: El Aliado portador de esta Arma gana 1 a
la Fuerza.
La habilidad disparada de entrada de esta Arma es
opcional.
Si disparas esta habilidad, puedes jugar desde el
Cementerio de tu oponente un Aliado de Coste 2 o
menos bajo tu control sin pagar su Coste, siempre que
cumplas sus requisitos.
Luego, si jugaste un Aliado de esta forma, debes botar 2
cartas.



GENESIS TROLL (TKPE26 14/32)GENESIS TROLL (TKPE26 14/32)GENESIS TROLL (TKPE26 14/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Elige un Aliado que haya sido declarado Elige un Aliado que haya sido declarado
atacante o bloqueador este turno. Ese Aliado pierde 3 aatacante o bloqueador este turno. Ese Aliado pierde 3 a
la Fuerza hasta la Fase Final. Si controlas menos Oros quela Fuerza hasta la Fase Final. Si controlas menos Oros que
tu oponente, en vez de eso, ese Aliado tiene Fuerza 0 y notu oponente, en vez de eso, ese Aliado tiene Fuerza 0 y no
puede modificar su Fuerza hasta que salga del juego.puede modificar su Fuerza hasta que salga del juego.

HABILIDAD: Elige un Aliado que haya sido declarado
atacante o bloqueador este turno. Ese Aliado pierde 3 a
la Fuerza hasta la Fase Final. Si controlas menos Oros que
tu oponente, en vez de eso, ese Aliado tiene Fuerza 0 y no
puede modificar su Fuerza hasta que salga del juego.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Al jugar este Talismán, elige un Aliado en Al jugar este Talismán, elige un Aliado en
juego (tuyo o de tu oponente) que haya sido declaradojuego (tuyo o de tu oponente) que haya sido declarado
atacante o bloqueador este turno. Ese Aliado pierde 3 deatacante o bloqueador este turno. Ese Aliado pierde 3 de
Fuerza hasta la Fase Final.Fuerza hasta la Fase Final.
Si al momento de resolver este efecto controlas menosSi al momento de resolver este efecto controlas menos
Oros que tu oponente, ese Aliado tiene Fuerza 0 y noOros que tu oponente, ese Aliado tiene Fuerza 0 y no
puede modificar su Fuerza mientras permanezca enpuede modificar su Fuerza mientras permanezca en
juego.juego.
Si ese Aliado sale del juego y vuelve a entrar, deja deSi ese Aliado sale del juego y vuelve a entrar, deja de
estar afectado por este efecto.estar afectado por este efecto.

ACLARACIÓN: Al jugar este Talismán, elige un Aliado en
juego (tuyo o de tu oponente) que haya sido declarado
atacante o bloqueador este turno. Ese Aliado pierde 3 de
Fuerza hasta la Fase Final.
Si al momento de resolver este efecto controlas menos
Oros que tu oponente, ese Aliado tiene Fuerza 0 y no
puede modificar su Fuerza mientras permanezca en
juego.
Si ese Aliado sale del juego y vuelve a entrar, deja de
estar afectado por este efecto.



BOGTROLL (TKPE26 15/32)BOGTROLL (TKPE26 15/32)BOGTROLL (TKPE26 15/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Puedes destruir este Tótem para destruir Puedes destruir este Tótem para destruir
2 Aliados en juego que sus Fuerzas sumen 6 o menos.2 Aliados en juego que sus Fuerzas sumen 6 o menos.
HABILIDAD: Puedes destruir este Tótem para destruir
2 Aliados en juego que sus Fuerzas sumen 6 o menos.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia o en Guerra de En tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente),Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente),
puedes destruir este Tótem para destruir 2 Aliados enpuedes destruir este Tótem para destruir 2 Aliados en
juego cuyas Fuerzas sumen 6 o menos.juego cuyas Fuerzas sumen 6 o menos.
Puedes elegir ambos Aliados controlados por tuPuedes elegir ambos Aliados controlados por tu
oponente, ambos controlados por ti, o uno controladooponente, ambos controlados por ti, o uno controlado
por cada jugador.por cada jugador.
Debes destruir exactamente 2 Aliados.Debes destruir exactamente 2 Aliados.

Ejemplo:Ejemplo: Puedes destruir un Shinobi de tu oponente Puedes destruir un Shinobi de tu oponente
que porte una Nodachi (Fuerza 2) y un Duhan queque porte una Nodachi (Fuerza 2) y un Duhan que
porte una Kama de Okinawa (Fuerza 4).porte una Kama de Okinawa (Fuerza 4).

ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente),
puedes destruir este Tótem para destruir 2 Aliados en
juego cuyas Fuerzas sumen 6 o menos.
Puedes elegir ambos Aliados controlados por tu
oponente, ambos controlados por ti, o uno controlado
por cada jugador.
Debes destruir exactamente 2 Aliados.

Ejemplo: Puedes destruir un Shinobi de tu oponente
que porte una Nodachi (Fuerza 2) y un Duhan que
porte una Kama de Okinawa (Fuerza 4).



TESORO DE TROLL (TKPE26 16/32)TESORO DE TROLL (TKPE26 16/32)TESORO DE TROLL (TKPE26 16/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, si controlas 1 o Cuando entra en juego, si controlas 1 o
más Aliados, puedes mirar las 4 cartas superiores de tumás Aliados, puedes mirar las 4 cartas superiores de tu
Mazo Castillo. Pon hasta 1 Oro en tu Mano y el resto enMazo Castillo. Pon hasta 1 Oro en tu Mano y el resto en
la parte inferior de tu Mazo Castillo en cualquier orden.la parte inferior de tu Mazo Castillo en cualquier orden.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, si controlas 1 o
más Aliados, puedes mirar las 4 cartas superiores de tu
Mazo Castillo. Pon hasta 1 Oro en tu Mano y el resto en
la parte inferior de tu Mazo Castillo en cualquier orden.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego,Cuando este Oro entra en juego,
puedes usar su habilidad disparada solo si controlaspuedes usar su habilidad disparada solo si controlas
al menos 1 Aliado y tienes 4 o más cartas en tu Mazoal menos 1 Aliado y tienes 4 o más cartas en tu Mazo
Castillo.Castillo.
Mira las primeras 4 cartas de tu Mazo Castillo. PuedesMira las primeras 4 cartas de tu Mazo Castillo. Puedes
elegir 1 carta de Oro entre ellas, mostrarla a tuelegir 1 carta de Oro entre ellas, mostrarla a tu
oponente y ponerla en tu Mano. Luego, pon el restooponente y ponerla en tu Mano. Luego, pon el resto
en la parte inferior de tu Mazo Castillo en el orden queen la parte inferior de tu Mazo Castillo en el orden que
desees.desees.
Si al mirar las 4 cartas por la habilidad disparada deSi al mirar las 4 cartas por la habilidad disparada de
este Oro, no tienes Oros, debes informar a tueste Oro, no tienes Oros, debes informar a tu
oponente y poner esas 4 cartas en la parte inferior deoponente y poner esas 4 cartas en la parte inferior de
tu Mazo Castillo en el orden que tú quieras.tu Mazo Castillo en el orden que tú quieras.  

ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego,
puedes usar su habilidad disparada solo si controlas
al menos 1 Aliado y tienes 4 o más cartas en tu Mazo
Castillo.
Mira las primeras 4 cartas de tu Mazo Castillo. Puedes
elegir 1 carta de Oro entre ellas, mostrarla a tu
oponente y ponerla en tu Mano. Luego, pon el resto
en la parte inferior de tu Mazo Castillo en el orden que
desees.
Si al mirar las 4 cartas por la habilidad disparada de
este Oro, no tienes Oros, debes informar a tu
oponente y poner esas 4 cartas en la parte inferior de
tu Mazo Castillo en el orden que tú quieras. 



KRIS DE PLATA (TKPE26 17/32)KRIS DE PLATA (TKPE26 17/32)KRIS DE PLATA (TKPE26 17/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: El portador gana 1 a la Fuerza. Si es El portador gana 1 a la Fuerza. Si es
portada por un Aliado Cazador, en vez de eso, gana 2 aportada por un Aliado Cazador, en vez de eso, gana 2 a
la Fuerza.la Fuerza.
Cuando entra en juego, tu oponente bota tantas cartasCuando entra en juego, tu oponente bota tantas cartas
como Aliados controles.como Aliados controles.

HABILIDAD: El portador gana 1 a la Fuerza. Si es
portada por un Aliado Cazador, en vez de eso, gana 2 a
la Fuerza.
Cuando entra en juego, tu oponente bota tantas cartas
como Aliados controles.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: El portador de esta Arma gana 1 deEl portador de esta Arma gana 1 de
Fuerza. Si es un Aliado de raza Cazador, en su lugarFuerza. Si es un Aliado de raza Cazador, en su lugar
gana 2 de Fuerza.gana 2 de Fuerza.
  Cuando esta Arma entra en juego, tu oponente bota 1Cuando esta Arma entra en juego, tu oponente bota 1
carta de su Mazo Castillo por cada Aliado quecarta de su Mazo Castillo por cada Aliado que
controles.controles.

ACLARACIÓN: El portador de esta Arma gana 1 de
Fuerza. Si es un Aliado de raza Cazador, en su lugar
gana 2 de Fuerza.
 Cuando esta Arma entra en juego, tu oponente bota 1
carta de su Mazo Castillo por cada Aliado que
controles.



COLINA DEL AHORCADO (TKPE26 18/32)COLINA DEL AHORCADO (TKPE26 18/32)COLINA DEL AHORCADO (TKPE26 18/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, baraja un Aliado Cuando entra en juego, baraja un Aliado
en juego de Coste 2 o menos en el Mazo Castillo de suen juego de Coste 2 o menos en el Mazo Castillo de su
dueño. En tu Fase Final, puedes barajar 1 carta de tudueño. En tu Fase Final, puedes barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo.Cementerio en tu Mazo Castillo.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, baraja un Aliado
en juego de Coste 2 o menos en el Mazo Castillo de su
dueño. En tu Fase Final, puedes barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Cuando este Tótem entra en juego,Cuando este Tótem entra en juego,
debes barajar en el Mazo Castillo de su dueño undebes barajar en el Mazo Castillo de su dueño un
Aliado en juego (tuyo o de tu oponente) de Coste 2 oAliado en juego (tuyo o de tu oponente) de Coste 2 o
menos.menos.
Si no hay Aliados en juego de Coste 2 o menos,Si no hay Aliados en juego de Coste 2 o menos,
puedes jugar este Tótem de todas formas.puedes jugar este Tótem de todas formas.
En tu Fase Final, puedes buscar una carta en tuEn tu Fase Final, puedes buscar una carta en tu
Cementerio, mostrarla a tu oponente y barajarla en tuCementerio, mostrarla a tu oponente y barajarla en tu
Mazo Castillo.Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Cuando este Tótem entra en juego,
debes barajar en el Mazo Castillo de su dueño un
Aliado en juego (tuyo o de tu oponente) de Coste 2 o
menos.
Si no hay Aliados en juego de Coste 2 o menos,
puedes jugar este Tótem de todas formas.
En tu Fase Final, puedes buscar una carta en tu
Cementerio, mostrarla a tu oponente y barajarla en tu
Mazo Castillo.



AMULETO PAGANO (TKPE26 19/32)AMULETO PAGANO (TKPE26 19/32)AMULETO PAGANO (TKPE26 19/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes pagar este Cuando entra en juego, puedes pagar este
Oro y desterrar 1 carta de tu Mano para buscar unOro y desterrar 1 carta de tu Mano para buscar un
Talismán de Coste 4 o menos en tu Mazo Castillo yTalismán de Coste 4 o menos en tu Mazo Castillo y
ponerlo en tu Mano.ponerlo en tu Mano.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes pagar este
Oro y desterrar 1 carta de tu Mano para buscar un
Talismán de Coste 4 o menos en tu Mazo Castillo y
ponerlo en tu Mano.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego,Cuando este Oro entra en juego,
puedes usar su habilidad disparada. Para hacerlo,puedes usar su habilidad disparada. Para hacerlo,
paga este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depaga este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado y destierra una carta de tu Mano. Luego,Oro Pagado y destierra una carta de tu Mano. Luego,
busca en tu Mazo Castillo un Talismán de Coste 4 obusca en tu Mazo Castillo un Talismán de Coste 4 o
menos, muéstralo a tu oponente, ponlo en tu Mano ymenos, muéstralo a tu oponente, ponlo en tu Mano y
baraja tu Mazo Castillo.baraja tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego,
puedes usar su habilidad disparada. Para hacerlo,
paga este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado y destierra una carta de tu Mano. Luego,
busca en tu Mazo Castillo un Talismán de Coste 4 o
menos, muéstralo a tu oponente, ponlo en tu Mano y
baraja tu Mazo Castillo.



ECLIPSE DE DRAGÓN (TKPE26 20/32)ECLIPSE DE DRAGÓN (TKPE26 20/32)ECLIPSE DE DRAGÓN (TKPE26 20/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Destierra tantas cartas del Cementerio oponente Destierra tantas cartas del Cementerio oponente
como Oros controle tu oponente. Luego, puedes barajar 3como Oros controle tu oponente. Luego, puedes barajar 3
cartas de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.cartas de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.

HABILIDAD: Destierra tantas cartas del Cementerio oponente
como Oros controle tu oponente. Luego, puedes barajar 3
cartas de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Destierra del Cementerio de tu oponente Destierra del Cementerio de tu oponente
una cantidad de cartas igual al número de Oros queuna cantidad de cartas igual al número de Oros que
controle.controle.
Luego, si desterraste cartas de esta forma, puedes elegirLuego, si desterraste cartas de esta forma, puedes elegir
exactamente 3 cartas de tu Cementerio, mostrarlas a tuexactamente 3 cartas de tu Cementerio, mostrarlas a tu
oponente y barajarlas en tu Mazo Castillo.oponente y barajarlas en tu Mazo Castillo.
Puchao y Tesoro de Guayacán cuentan como una carta dePuchao y Tesoro de Guayacán cuentan como una carta de
Oro para este efecto.Oro para este efecto.
No es requisito que tengas cartas en tu Cementerio paraNo es requisito que tengas cartas en tu Cementerio para
jugar este Talismán.jugar este Talismán.

ACLARACIÓN: Destierra del Cementerio de tu oponente
una cantidad de cartas igual al número de Oros que
controle.
Luego, si desterraste cartas de esta forma, puedes elegir
exactamente 3 cartas de tu Cementerio, mostrarlas a tu
oponente y barajarlas en tu Mazo Castillo.
Puchao y Tesoro de Guayacán cuentan como una carta de
Oro para este efecto.
No es requisito que tengas cartas en tu Cementerio para
jugar este Talismán.
ECLIPSE DE DRAGÓN RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LAECLIPSE DE DRAGÓN RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA
TOOLKIT ESPIRITU 2026.TOOLKIT ESPIRITU 2026.
ECLIPSE DE DRAGÓN RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA
TOOLKIT ESPIRITU 2026.



ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: El Aliado portador de esta Arma gana 2 El Aliado portador de esta Arma gana 2
de Fuerza.de Fuerza.
Cuando esta Arma entra en juego, su controlador puedeCuando esta Arma entra en juego, su controlador puede
elegir una: buscar en su Mazo Castillo una copia de estaelegir una: buscar en su Mazo Castillo una copia de esta
Arma o una copia del Aliado portador de esta Arma,Arma o una copia del Aliado portador de esta Arma,
mostrarla a su oponente y ponerla en su Mano.mostrarla a su oponente y ponerla en su Mano.

ACLARACIÓN: El Aliado portador de esta Arma gana 2
de Fuerza.
Cuando esta Arma entra en juego, su controlador puede
elegir una: buscar en su Mazo Castillo una copia de esta
Arma o una copia del Aliado portador de esta Arma,
mostrarla a su oponente y ponerla en su Mano.

DAGAS KRISH (TKPE26 21/32)DAGAS KRISH (TKPE26 21/32)DAGAS KRISH (TKPE26 21/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: El portador gana 2 a la Fuerza. El portador gana 2 a la Fuerza.
Cuando entra en juego, puedes elegir entre buscar unaCuando entra en juego, puedes elegir entre buscar una
copia de esta Arma en tu Mazo Castillo y ponerla en tucopia de esta Arma en tu Mazo Castillo y ponerla en tu
Mano, o buscar una copia del Aliado portador en tu MazoMano, o buscar una copia del Aliado portador en tu Mazo
Castillo y ponerla en tu Mano.Castillo y ponerla en tu Mano.

HABILIDAD: El portador gana 2 a la Fuerza.
Cuando entra en juego, puedes elegir entre buscar una
copia de esta Arma en tu Mazo Castillo y ponerla en tu
Mano, o buscar una copia del Aliado portador en tu Mazo
Castillo y ponerla en tu Mano.

DAGAS KRISH RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKITDAGAS KRISH RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ESPIRITU 2026.ESPIRITU 2026.
DAGAS KRISH RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ESPIRITU 2026.



PURIFICAR SOMBRAS (TKPE26 22/32)PURIFICAR SOMBRAS (TKPE26 22/32)PURIFICAR SOMBRAS (TKPE26 22/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Una carta que no sea Oro que controle tu Una carta que no sea Oro que controle tu
oponente pierde su habilidad hasta que salga deloponente pierde su habilidad hasta que salga del
juego. Luego, puedes elegir entre robar 1 carta ojuego. Luego, puedes elegir entre robar 1 carta o
desterrar 1 carta del Cementerio oponente.desterrar 1 carta del Cementerio oponente.

HABILIDAD: Una carta que no sea Oro que controle tu
oponente pierde su habilidad hasta que salga del
juego. Luego, puedes elegir entre robar 1 carta o
desterrar 1 carta del Cementerio oponente.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Una carta controlada por tu oponente Una carta controlada por tu oponente
que no sea Oro pierde su habilidad hasta que esaque no sea Oro pierde su habilidad hasta que esa
carta salga del juego. Luego, puedes elegir robar 1carta salga del juego. Luego, puedes elegir robar 1
carta de tu Mazo Castillo o elegir una carta delcarta de tu Mazo Castillo o elegir una carta del
Cementerio oponente y enviarla a su Zona deCementerio oponente y enviarla a su Zona de
destierro.destierro.
Si la carta elegida sale del juego y vuelve a entrar, estaSi la carta elegida sale del juego y vuelve a entrar, esta
entrará con su habilidad nuevamente.entrará con su habilidad nuevamente.

ACLARACIÓN: Una carta controlada por tu oponente
que no sea Oro pierde su habilidad hasta que esa
carta salga del juego. Luego, puedes elegir robar 1
carta de tu Mazo Castillo o elegir una carta del
Cementerio oponente y enviarla a su Zona de
destierro.
Si la carta elegida sale del juego y vuelve a entrar, esta
entrará con su habilidad nuevamente.



TORRE DE LEÓN (TKPE26 23/32)TORRE DE LEÓN (TKPE26 23/32)TORRE DE LEÓN (TKPE26 23/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Sólo puedes tener una Torre del León en Sólo puedes tener una Torre del León en
juego.juego.
Cuando entra en juego, puedes poner una carta queCuando entra en juego, puedes poner una carta que
no sea Torre del León de tu Cementerio en tu Mano.no sea Torre del León de tu Cementerio en tu Mano.  
En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes botarEn tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes botar
del Mazo Castillo oponente tantas cartas comodel Mazo Castillo oponente tantas cartas como
Tótems controles.Tótems controles.

HABILIDAD: Sólo puedes tener una Torre del León en
juego.
Cuando entra en juego, puedes poner una carta que
no sea Torre del León de tu Cementerio en tu Mano. 
En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes botar
del Mazo Castillo oponente tantas cartas como
Tótems controles.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Sólo puedes controlar una copia de Sólo puedes controlar una copia de
este Tótem en juego.este Tótem en juego.
Cuando este Tótem entra en juego, puedes elegir unaCuando este Tótem entra en juego, puedes elegir una
carta de tu Cementerio que no sea una copia de estecarta de tu Cementerio que no sea una copia de este
Tótem, muéstrasela a tu oponente y ponTótem, muéstrasela a tu oponente y pon    esa carta enesa carta en
tu Mano.tu Mano.
Sólo una vez por turno en tu Fase de Vigilia, puedesSólo una vez por turno en tu Fase de Vigilia, puedes
botar una carta del Mazo Castillo por cada Tótem quebotar una carta del Mazo Castillo por cada Tótem que
controles.controles.

ACLARACIÓN: Sólo puedes controlar una copia de
este Tótem en juego.
Cuando este Tótem entra en juego, puedes elegir una
carta de tu Cementerio que no sea una copia de este
Tótem, muéstrasela a tu oponente y pon  esa carta en
tu Mano.
Sólo una vez por turno en tu Fase de Vigilia, puedes
botar una carta del Mazo Castillo por cada Tótem que
controles.



RELIQUIA DE LEÓN (TKPE26 24/32)RELIQUIA DE LEÓN (TKPE26 24/32)RELIQUIA DE LEÓN (TKPE26 24/32)

HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes elegir un Cuando entra en juego, puedes elegir un
Aliado que controle tu oponente. Ese Aliado no puedeAliado que controle tu oponente. Ese Aliado no puede
ser declarado atacante ni bloqueador y pierde suser declarado atacante ni bloqueador y pierde su
habilidad hasta la próxima Fase Final oponente.habilidad hasta la próxima Fase Final oponente.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes elegir un
Aliado que controle tu oponente. Ese Aliado no puede
ser declarado atacante ni bloqueador y pierde su
habilidad hasta la próxima Fase Final oponente.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego, con su Cuando este Oro entra en juego, con su
habilidad disparada, puedes elegir un Aliadohabilidad disparada, puedes elegir un Aliado
controlado por tu oponente. El Aliado elegido nocontrolado por tu oponente. El Aliado elegido no
podrá ser declarado atacante, ni podrá ser declaradopodrá ser declarado atacante, ni podrá ser declarado
bloqueador y perderá su habilidad hasta la próximabloqueador y perderá su habilidad hasta la próxima
Fase Final de tu oponente.Fase Final de tu oponente.

ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego, con su
habilidad disparada, puedes elegir un Aliado
controlado por tu oponente. El Aliado elegido no
podrá ser declarado atacante, ni podrá ser declarado
bloqueador y perderá su habilidad hasta la próxima
Fase Final de tu oponente.



ARCO NASKAPI (TKPE26 25/32)ARCO NASKAPI (TKPE26 25/32)ARCO NASKAPI (TKPE26 25/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: El portador gana 1 a la Fuerza por cada El portador gana 1 a la Fuerza por cada
carta en tu Mano. Puedes destruir esta Arma, paracarta en tu Mano. Puedes destruir esta Arma, para
barajar 3 cartas de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.barajar 3 cartas de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.

HABILIDAD: El portador gana 1 a la Fuerza por cada
carta en tu Mano. Puedes destruir esta Arma, para
barajar 3 cartas de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: El Aliado portador de esta Arma gana 1 El Aliado portador de esta Arma gana 1
a la Fuerza por cada carta que tengas en tu Mano.a la Fuerza por cada carta que tengas en tu Mano.
En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tuEn tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente), puedes destruirturno o en el turno de tu oponente), puedes destruir
esta Arma para elegir 3 cartas de tu Cementerio,esta Arma para elegir 3 cartas de tu Cementerio,
mostrárselas a tu oponente y barajarlas en tu Mazomostrárselas a tu oponente y barajarlas en tu Mazo
Castillo.Castillo.
Deben ser 3 cartas a barajar, no puede barajar menosDeben ser 3 cartas a barajar, no puede barajar menos
cartas por la habilidad de esta Arma.cartas por la habilidad de esta Arma.

ACLARACIÓN: El Aliado portador de esta Arma gana 1
a la Fuerza por cada carta que tengas en tu Mano.
En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente), puedes destruir
esta Arma para elegir 3 cartas de tu Cementerio,
mostrárselas a tu oponente y barajarlas en tu Mazo
Castillo.
Deben ser 3 cartas a barajar, no puede barajar menos
cartas por la habilidad de esta Arma.



DESOLACIÓN DE KANILLU (TKPE26 26/32)DESOLACIÓN DE KANILLU (TKPE26 26/32)DESOLACIÓN DE KANILLU (TKPE26 26/32)

HABILIDAD:HABILIDAD: Los Aliados que controle tu oponente Los Aliados que controle tu oponente
pierden 1 a la Fuerza por cada Aliado que controlespierden 1 a la Fuerza por cada Aliado que controles
hasta la Fase Final.hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Los Aliados que controle tu oponente
pierden 1 a la Fuerza por cada Aliado que controles
hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Los Aliados que controle tu Los Aliados que controle tu
oponente por este turno pierden 1 a la Fuerza poroponente por este turno pierden 1 a la Fuerza por
cada Aliado que controles hasta la Fase Final. Si secada Aliado que controles hasta la Fase Final. Si se
juega una carta que posteriormente modifique lajuega una carta que posteriormente modifique la
Fuerza de los Aliados afectados por este Talismán,Fuerza de los Aliados afectados por este Talismán,
se sobrepondrá la ultima habilidad o efecto jugado.se sobrepondrá la ultima habilidad o efecto jugado.

ACLARACIÓN: Los Aliados que controle tu
oponente por este turno pierden 1 a la Fuerza por
cada Aliado que controles hasta la Fase Final. Si se
juega una carta que posteriormente modifique la
Fuerza de los Aliados afectados por este Talismán,
se sobrepondrá la ultima habilidad o efecto jugado.



UXMAL (TKPE26 27/32)UXMAL (TKPE26 27/32)UXMAL (TKPE26 27/32)

HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes buscar un Cuando entra en juego, puedes buscar un
Tótem en tu Mazo Castillo que no sea Uxmal y ponerloTótem en tu Mazo Castillo que no sea Uxmal y ponerlo
en tu Mano. Cada vez que otro Tótem entre en juegoen tu Mano. Cada vez que otro Tótem entre en juego
bajo tu control, tu oponente bota 1 carta.bajo tu control, tu oponente bota 1 carta.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes buscar un
Tótem en tu Mazo Castillo que no sea Uxmal y ponerlo
en tu Mano. Cada vez que otro Tótem entre en juego
bajo tu control, tu oponente bota 1 carta.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Cuando este Tótem entre en juegoCuando este Tótem entre en juego
puedes buscar un Tótem en tu Mazo Castillo que nopuedes buscar un Tótem en tu Mazo Castillo que no
sea una copia de Uxmal, muéstraselo a tu oponente ysea una copia de Uxmal, muéstraselo a tu oponente y
ponlo en tu Mano.ponlo en tu Mano.
Cada vez que otro Tótem entre en juego bajo tuCada vez que otro Tótem entre en juego bajo tu
control, tu oponente deberá botar la primera carta decontrol, tu oponente deberá botar la primera carta de
su Mazo Castillo.su Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:  Cuando este Tótem entre en juego
puedes buscar un Tótem en tu Mazo Castillo que no
sea una copia de Uxmal, muéstraselo a tu oponente y
ponlo en tu Mano.
Cada vez que otro Tótem entre en juego bajo tu
control, tu oponente deberá botar la primera carta de
su Mazo Castillo.



MACAHUITL (TKPE26 28/32)MACAHUITL (TKPE26 28/32)MACAHUITL (TKPE26 28/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: El portador gana 1 a la Fuerza. El portador gana 1 a la Fuerza.
Cuando entra en juego, puedes robar 1 carta.Cuando entra en juego, puedes robar 1 carta.  
Cuando el portador haga Daño de Combate al MazoCuando el portador haga Daño de Combate al Mazo
Castillo oponente, puedes buscar un Oro en tu MazoCastillo oponente, puedes buscar un Oro en tu Mazo
Castillo y ponerlo en tu Mano.Castillo y ponerlo en tu Mano.  

HABILIDAD: El portador gana 1 a la Fuerza.
Cuando entra en juego, puedes robar 1 carta. 
Cuando el portador haga Daño de Combate al Mazo
Castillo oponente, puedes buscar un Oro en tu Mazo
Castillo y ponerlo en tu Mano. 

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    El portador de esta Arma gana 1 a laEl portador de esta Arma gana 1 a la
Fuerza.Fuerza.
Cuando esta Arma entra en juego, su controladorCuando esta Arma entra en juego, su controlador
puede robar 1 carta de su Mazo Castillo.puede robar 1 carta de su Mazo Castillo.
Cuando el portador de esta Arma haga daño al MazoCuando el portador de esta Arma haga daño al Mazo
Castillo oponente, puedes buscar una carta de Oro enCastillo oponente, puedes buscar una carta de Oro en
tu Mazo Castillo, muéstraselo a tu oponente y ponlotu Mazo Castillo, muéstraselo a tu oponente y ponlo
en tu Mano. Luego baraja tu Mazo Castillo.en tu Mano. Luego baraja tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:  El portador de esta Arma gana 1 a la
Fuerza.
Cuando esta Arma entra en juego, su controlador
puede robar 1 carta de su Mazo Castillo.
Cuando el portador de esta Arma haga daño al Mazo
Castillo oponente, puedes buscar una carta de Oro en
tu Mazo Castillo, muéstraselo a tu oponente y ponlo
en tu Mano. Luego baraja tu Mazo Castillo.

MACAHUITL RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKITMACAHUITL RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ESPIRITU 2026.ESPIRITU 2026.
MACAHUITL RECIBE UN REWORK EN SU HABILIDAD EN LA TOOLKIT
ESPIRITU 2026.



COLUMNAS DE THULAN (TKPE26 29/32)COLUMNAS DE THULAN (TKPE26 29/32)COLUMNAS DE THULAN (TKPE26 29/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, puedes jugar este En tu Fase de Vigilia, puedes jugar este
Tótem desde tu Cementerio pagando su Coste.Tótem desde tu Cementerio pagando su Coste.
En la Asignación de Daño, puedes desterrar este TótemEn la Asignación de Daño, puedes desterrar este Tótem
para que un Aliado que controle tu oponente no hagapara que un Aliado que controle tu oponente no haga
Daño a tu Mazo Castillo este turno.Daño a tu Mazo Castillo este turno.

HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, puedes jugar este
Tótem desde tu Cementerio pagando su Coste.
En la Asignación de Daño, puedes desterrar este Tótem
para que un Aliado que controle tu oponente no haga
Daño a tu Mazo Castillo este turno.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si este Tótem está en tu Cementerio, en tuSi este Tótem está en tu Cementerio, en tu
Fase Vigilia puedes jugarlo bajo tu control pagando suFase Vigilia puedes jugarlo bajo tu control pagando su
Coste.Coste.
Si hubiera una carta que reduzca el Coste de los TótemSi hubiera una carta que reduzca el Coste de los Tótem
como como Puerta de SolPuerta de Sol, jugar este Tótem te cuesta 1 Oro, jugar este Tótem te cuesta 1 Oro
menos, por lo cual no tendrás que pagar Oros para jugarlo.menos, por lo cual no tendrás que pagar Oros para jugarlo.
En la Fase de Asignación de daño (5.3.4 Paso de AsignaciónEn la Fase de Asignación de daño (5.3.4 Paso de Asignación
de Daño A.2.1), puedes desterrar este Tótem para que unde Daño A.2.1), puedes desterrar este Tótem para que un
Aliado controlado por tu oponente no haga daño deAliado controlado por tu oponente no haga daño de
Combate a tu Mazo Castillo por este turno.Combate a tu Mazo Castillo por este turno.

ACLARACIÓN: Si este Tótem está en tu Cementerio, en tu
Fase Vigilia puedes jugarlo bajo tu control pagando su
Coste.
Si hubiera una carta que reduzca el Coste de los Tótem
como Puerta de Sol, jugar este Tótem te cuesta 1 Oro
menos, por lo cual no tendrás que pagar Oros para jugarlo.
En la Fase de Asignación de daño (5.3.4 Paso de Asignación
de Daño A.2.1), puedes desterrar este Tótem para que un
Aliado controlado por tu oponente no haga daño de
Combate a tu Mazo Castillo por este turno.

COLUMNAS DE THULAN RECIBE UN REWORK PASANDO DE SER UN ORO ACOLUMNAS DE THULAN RECIBE UN REWORK PASANDO DE SER UN ORO A
UNA CARTA TÓTEM EN LA TOOLKIT ESPIRITU 2026.UNA CARTA TÓTEM EN LA TOOLKIT ESPIRITU 2026.
COLUMNAS DE THULAN RECIBE UN REWORK PASANDO DE SER UN ORO A
UNA CARTA TÓTEM EN LA TOOLKIT ESPIRITU 2026.



CAZA DEL CARIBÚ (TKPE26 30/32)CAZA DEL CARIBÚ (TKPE26 30/32)CAZA DEL CARIBÚ (TKPE26 30/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Si controlas menos Oros que tu oponente, Si controlas menos Oros que tu oponente,
jugar este Talismán te cuesta 1 Oro menos.jugar este Talismán te cuesta 1 Oro menos.  
Busca un Oro en tu Mazo Castillo y ponlo en tu Mano.Busca un Oro en tu Mazo Castillo y ponlo en tu Mano.
Luego, puedes robar 1 carta.Luego, puedes robar 1 carta.

HABILIDAD: Si controlas menos Oros que tu oponente,
jugar este Talismán te cuesta 1 Oro menos. 
Busca un Oro en tu Mazo Castillo y ponlo en tu Mano.
Luego, puedes robar 1 carta.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Sólo si controlas menos cartas de Oros Sólo si controlas menos cartas de Oros
que tu oponente, puedes jugar este Talismán pagandoque tu oponente, puedes jugar este Talismán pagando
1 Oro menos.1 Oro menos.
Busca una carta de Oro en tu Mazo Castillo,Busca una carta de Oro en tu Mazo Castillo,
muestraselo a tu oponente y pon ese Oro en tu Mano.muestraselo a tu oponente y pon ese Oro en tu Mano.
Luego, si el primer efecto de este Talismán fue resueltoLuego, si el primer efecto de este Talismán fue resuelto
de manera exitosa, puedes robar 1 carta.de manera exitosa, puedes robar 1 carta.

ACLARACIÓN: Sólo si controlas menos cartas de Oros
que tu oponente, puedes jugar este Talismán pagando
1 Oro menos.
Busca una carta de Oro en tu Mazo Castillo,
muestraselo a tu oponente y pon ese Oro en tu Mano.
Luego, si el primer efecto de este Talismán fue resuelto
de manera exitosa, puedes robar 1 carta.



ARCO DELAWARE (TKPE26 31/32)ARCO DELAWARE (TKPE26 31/32)ARCO DELAWARE (TKPE26 31/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, puedes pagar 2 Oros En tu Fase de Vigilia, puedes pagar 2 Oros
para jugar esta Arma desde tu Cementerio sin pagar supara jugar esta Arma desde tu Cementerio sin pagar su
Coste. El portador gana 1 a la Fuerza.Coste. El portador gana 1 a la Fuerza.
Puedes barajar esta Arma en el Mazo Castillo de suPuedes barajar esta Arma en el Mazo Castillo de su
dueño para que tu oponente bote 3 cartas.dueño para que tu oponente bote 3 cartas.

HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, puedes pagar 2 Oros
para jugar esta Arma desde tu Cementerio sin pagar su
Coste. El portador gana 1 a la Fuerza.
Puedes barajar esta Arma en el Mazo Castillo de su
dueño para que tu oponente bote 3 cartas.
ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia, puedes jugar esta En tu Fase de Vigilia, puedes jugar esta
Arma desde tu Cementerio pagando 2 Oros.Arma desde tu Cementerio pagando 2 Oros.
El portador de esta Arma gana 1 a la Fuerza.El portador de esta Arma gana 1 a la Fuerza.
En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tuEn tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente), puedes barajar estaturno o en el turno de tu oponente), puedes barajar esta
Arma en el Mazo Castillo de su dueño para que tuArma en el Mazo Castillo de su dueño para que tu
oponente bote 3 cartas de su Mazo Castillo. Si estaoponente bote 3 cartas de su Mazo Castillo. Si esta
habilidad es cancelada, el Coste de activación quedahabilidad es cancelada, el Coste de activación queda
pagado, por lo cual esta Arma tiene que ser barajada en elpagado, por lo cual esta Arma tiene que ser barajada en el
Mazo Castillo de su dueño.Mazo Castillo de su dueño.  
La reducción de Coste para jugar Armas por ejemplo deLa reducción de Coste para jugar Armas por ejemplo de
Caballero AguilaCaballero Aguila no aplica para la habilidad de  no aplica para la habilidad de ArcoArco
DelawareDelaware si la quieres jugar desde tu Cementerio. si la quieres jugar desde tu Cementerio.

ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia, puedes jugar esta
Arma desde tu Cementerio pagando 2 Oros.
El portador de esta Arma gana 1 a la Fuerza.
En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente), puedes barajar esta
Arma en el Mazo Castillo de su dueño para que tu
oponente bote 3 cartas de su Mazo Castillo. Si esta
habilidad es cancelada, el Coste de activación queda
pagado, por lo cual esta Arma tiene que ser barajada en el
Mazo Castillo de su dueño. 
La reducción de Coste para jugar Armas por ejemplo de
Caballero Aguila no aplica para la habilidad de Arco
Delaware si la quieres jugar desde tu Cementerio.



AMULETO DE CARIBU (TKPE26 32/32)AMULETO DE CARIBU (TKPE26 32/32)AMULETO DE CARIBU (TKPE26 32/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes copiar la Cuando entra en juego, puedes copiar la
habilidad de un Oro que controle tu oponente. Estehabilidad de un Oro que controle tu oponente. Este
Oro tendrá esa habilidad hasta que salga del juego.Oro tendrá esa habilidad hasta que salga del juego.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes copiar la
habilidad de un Oro que controle tu oponente. Este
Oro tendrá esa habilidad hasta que salga del juego.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Este Oro sólo copia la habilidad y no el Este Oro sólo copia la habilidad y no el
nombre con su habilida disparada por lo que si el Oronombre con su habilida disparada por lo que si el Oro
copiado tiene una habilidad de que sólo puedes tenercopiado tiene una habilidad de que sólo puedes tener
uno en juego (uno en juego (Codex RunicusCodex Runicus) o tiene la habilidad de) o tiene la habilidad de
que puedes activar sólo uno por turno (que puedes activar sólo uno por turno (Colgante ImpíoColgante Impío))
no afectaria esa restricción sobre este Oro.no afectaria esa restricción sobre este Oro.  
Puedes copiar habilidades activadas (Puedes copiar habilidades activadas (Knarr, TeatroKnarr, Teatro
Kabuki, Monedas de Oro, HalataflKabuki, Monedas de Oro, Halatafl), continuas (), continuas (EspadaEspada
Real, PuchaoReal, Puchao) y algunas disparadas () y algunas disparadas (Sakura, Bafometh,Sakura, Bafometh,
Rueda del AñoRueda del Año))    que tengan esos Oros copiados.que tengan esos Oros copiados.
Con la habilidad de este Oro no puedes copiarCon la habilidad de este Oro no puedes copiar
habilidades disparadas de entrada, tales como habilidades disparadas de entrada, tales como CalabazaCalabaza
del Inmortal, Amuleto Pagano, Fruto Sagrado, Tesorodel Inmortal, Amuleto Pagano, Fruto Sagrado, Tesoro
de Trollde Troll, entre otros., entre otros.

ACLARACIÓN: Este Oro sólo copia la habilidad y no el
nombre con su habilida disparada por lo que si el Oro
copiado tiene una habilidad de que sólo puedes tener
uno en juego (Codex Runicus) o tiene la habilidad de
que puedes activar sólo uno por turno (Colgante Impío)
no afectaria esa restricción sobre este Oro. 
Puedes copiar habilidades activadas (Knarr, Teatro
Kabuki, Monedas de Oro, Halatafl), continuas (Espada
Real, Puchao) y algunas disparadas (Sakura, Bafometh,
Rueda del Año)  que tengan esos Oros copiados.
Con la habilidad de este Oro no puedes copiar
habilidades disparadas de entrada, tales como Calabaza
del Inmortal, Amuleto Pagano, Fruto Sagrado, Tesoro
de Troll, entre otros.



ODIN (TKPE26 33/32)ODIN (TKPE26 33/32)ODIN (TKPE26 33/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Única. Cuando juegues este Talismán, Única. Cuando juegues este Talismán,
destiérralo. Busca una carta en tu Mazo Castillo ydestiérralo. Busca una carta en tu Mazo Castillo y
ponla en tu Mano.ponla en tu Mano.

HABILIDAD: Única. Cuando juegues este Talismán,
destiérralo. Busca una carta en tu Mazo Castillo y
ponla en tu Mano.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Sólo puedes tener una copia de este Sólo puedes tener una copia de este
Talismán en tu Mazo Castillo.Talismán en tu Mazo Castillo.
Cuando juegues este Talismán, aunque sea anuladoCuando juegues este Talismán, aunque sea anulado
debe ser desterrado.debe ser desterrado.
Busca una carta de cualquier tipo en tu MazoBusca una carta de cualquier tipo en tu Mazo
Castillo Castillo y sin mostrarla a tu oponenteCastillo Castillo y sin mostrarla a tu oponente
ponla en tu Mano. Luego, baraja tu Mazo Castillo.ponla en tu Mano. Luego, baraja tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Sólo puedes tener una copia de este
Talismán en tu Mazo Castillo.
Cuando juegues este Talismán, aunque sea anulado
debe ser desterrado.
Busca una carta de cualquier tipo en tu Mazo
Castillo Castillo y sin mostrarla a tu oponente
ponla en tu Mano. Luego, baraja tu Mazo Castillo.



KNARR (TKPE26 34/32)KNARR (TKPE26 34/32)KNARR (TKPE26 34/32)

HABILIDAD:HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes pagar este Oro y barajar una carta de tupuedes pagar este Oro y barajar una carta de tu
Mano para robar 1 carta.Mano para robar 1 carta.

HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes pagar este Oro y barajar una carta de tu
Mano para robar 1 carta.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia, una vez por En tu Fase de Vigilia, una vez por
turno, puedes activar su habilidad pagando esteturno, puedes activar su habilidad pagando este
Oro y barajando una carta de tu Mano en tu MazoOro y barajando una carta de tu Mano en tu Mazo
Castillo para robar la primera carta de tu MazoCastillo para robar la primera carta de tu Mazo
Castillo.Castillo.

ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia, una vez por
turno, puedes activar su habilidad pagando este
Oro y barajando una carta de tu Mano en tu Mazo
Castillo para robar la primera carta de tu Mazo
Castillo.



COLGANTE IMPÍO (TKPE26 35/32)COLGANTE IMPÍO (TKPE26 35/32)COLGANTE IMPÍO (TKPE26 35/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Puedes pagar este Oro para descartar 1 Puedes pagar este Oro para descartar 1
carta de tu Mano. Luego, puedes robar 1 carta. Sólocarta de tu Mano. Luego, puedes robar 1 carta. Sólo
puedes activar un Colgante Impío por turno.puedes activar un Colgante Impío por turno.

HABILIDAD: Puedes pagar este Oro para descartar 1
carta de tu Mano. Luego, puedes robar 1 carta. Sólo
puedes activar un Colgante Impío por turno.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia o en Guerra de En tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes (en tu turno o en el turno de tuTalismanes (en tu turno o en el turno de tu
oponente), puedes utilizar su habilidad activadaoponente), puedes utilizar su habilidad activada
pagando este Oro para descartar 1 carta de tupagando este Oro para descartar 1 carta de tu
Mano. Luego, puedes robar 1 carta.Mano. Luego, puedes robar 1 carta.  
Si por algún efecto o habilidad no puedes descartarSi por algún efecto o habilidad no puedes descartar
cartas de tu Mano no puedes activar la habilidad decartas de tu Mano no puedes activar la habilidad de
este Oro, ya que el descartar una carta es parte deeste Oro, ya que el descartar una carta es parte de
su Coste de activación.su Coste de activación.  
Sólo puedes activar una copia de este Oro porSólo puedes activar una copia de este Oro por
turno.turno.

ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes (en tu turno o en el turno de tu
oponente), puedes utilizar su habilidad activada
pagando este Oro para descartar 1 carta de tu
Mano. Luego, puedes robar 1 carta. 
Si por algún efecto o habilidad no puedes descartar
cartas de tu Mano no puedes activar la habilidad de
este Oro, ya que el descartar una carta es parte de
su Coste de activación. 
Sólo puedes activar una copia de este Oro por
turno.



PINTURA NASKAPI (TKPE26 36/32)PINTURA NASKAPI (TKPE26 36/32)PINTURA NASKAPI (TKPE26 36/32)
HABILIDAD:HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes pagar Cuando entra en juego, puedes pagar
este Oro para barajar hasta 3 cartas de tu Mano eneste Oro para barajar hasta 3 cartas de tu Mano en
tu Mazo Castillo. Luego, roba tantas cartas de tutu Mazo Castillo. Luego, roba tantas cartas de tu
Mazo Castilo como cartas hayas barajado.Mazo Castilo como cartas hayas barajado.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes pagar
este Oro para barajar hasta 3 cartas de tu Mano en
tu Mazo Castillo. Luego, roba tantas cartas de tu
Mazo Castilo como cartas hayas barajado.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego, con Cuando este Oro entra en juego, con
su habilidad disparada, puedes moverlo de tusu habilidad disparada, puedes moverlo de tu
Reserva de Oros a tu Zona de Oro pagado paraReserva de Oros a tu Zona de Oro pagado para
barajar hasta 3 (1, 2 o 3) cartas de tu Mano en tubarajar hasta 3 (1, 2 o 3) cartas de tu Mano en tu
Mazo Castillo. Luego, roba la misma cantidad deMazo Castillo. Luego, roba la misma cantidad de
cartas de tu Mazo Castillo como cartas hayascartas de tu Mazo Castillo como cartas hayas
barajado por la habilidad de este Oro.barajado por la habilidad de este Oro.

ACLARACIÓN: Cuando este Oro entra en juego, con
su habilidad disparada, puedes moverlo de tu
Reserva de Oros a tu Zona de Oro pagado para
barajar hasta 3 (1, 2 o 3) cartas de tu Mano en tu
Mazo Castillo. Luego, roba la misma cantidad de
cartas de tu Mazo Castillo como cartas hayas
barajado por la habilidad de este Oro.



DRAGÓN ESMERALDADRAGÓN ESMERALDA    (CXC PE 02)(CXC PE 02)DRAGÓN ESMERALDA  (CXC PE 02)
HABILIDAD:HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes botar 2 cartas de tu Mazo Castillo para que tupuedes botar 2 cartas de tu Mazo Castillo para que tu
oponente bote 2 cartas. Luego, puedes barajar 1 cartaoponente bote 2 cartas. Luego, puedes barajar 1 carta
de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.

HABILIDAD: En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes botar 2 cartas de tu Mazo Castillo para que tu
oponente bote 2 cartas. Luego, puedes barajar 1 carta
de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: Su primera habilidad es activada, cuyo Su primera habilidad es activada, cuyo
coste de activación es botar 2 cartas de tu Mazocoste de activación es botar 2 cartas de tu Mazo
Castillo. Si la habilidad de este Aliado es cancelada, elCastillo. Si la habilidad de este Aliado es cancelada, el
coste de activación ya fue pagado, por lo que las 2coste de activación ya fue pagado, por lo que las 2
cartas se botan y no se resuelve ningún efectocartas se botan y no se resuelve ningún efecto
adicional. Puedes activar esta habilidad aunque tuadicional. Puedes activar esta habilidad aunque tu
oponente tenga 1 carta en su Mazo Castillo. La acciónoponente tenga 1 carta en su Mazo Castillo. La acción
de barajar 1 carta de tu Cementerio, solo se realizará side barajar 1 carta de tu Cementerio, solo se realizará si
ambos jugadores logran botar las 2 cartas de su Mazoambos jugadores logran botar las 2 cartas de su Mazo
Castillo.Castillo.
Cada vez que barajes una carta de tu Cementerio enCada vez que barajes una carta de tu Cementerio en
tu Mazo Castillo, esa carta debe ser mostrada.tu Mazo Castillo, esa carta debe ser mostrada.

ACLARACIÓN: Su primera habilidad es activada, cuyo
coste de activación es botar 2 cartas de tu Mazo
Castillo. Si la habilidad de este Aliado es cancelada, el
coste de activación ya fue pagado, por lo que las 2
cartas se botan y no se resuelve ningún efecto
adicional. Puedes activar esta habilidad aunque tu
oponente tenga 1 carta en su Mazo Castillo. La acción
de barajar 1 carta de tu Cementerio, solo se realizará si
ambos jugadores logran botar las 2 cartas de su Mazo
Castillo.
Cada vez que barajes una carta de tu Cementerio en
tu Mazo Castillo, esa carta debe ser mostrada.
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