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TERRENCE EL ESCUDERO =

HABILIDAD: Cuando entrefo salgamd(‘_ajueg
poner un Arma’o un Aliado quedg sear

tuMano§ =
Cuando este9AI|ado salgal dell Juego c __
de'salida opC|onaI puedes elegmun,Arma o urTfAllado"que )
seallunalicopia de TerrenceYel| Escudero)dejitu[Cementerio]
muestraesacarta a tu oponente)y, ponla entul Manod - N ORGRS
Silno tienes'una o Mas Armasjo’un 'Allado gue'no sea una 43‘3 Cunndoenrso sl el e pdsponr S
copia dejTerrence el,Escudero cuandoiestelentra o salefdel = o ‘Ebdicmmaiin s
juego,.no puedes dls‘oarar sulhabilidad! Ejemplo: Tienes un
Lancelot, Terrence e Escudero o)y un Persival en juego, tu
onente Juega Stribog.:si'no tienes una oT'mas Armasfo uni’

Ii)ado quelno sea una copia dejTerrence el| Escudero en tu

Cementerio, no puedes disparar’su habilidad!,







ZDUHAC

HABILIDAD: Cuando entra enjuego puedegrobar_
En tu Fase deWVigilia, unajvezipo ‘lturn‘c?,\'rbuedes eleglrﬂ =
Aliado que controles Sile
combatejall Mazo Castillo; oporg_‘nte
hasta 3. cartas de un Cementerlo

ACLARACION: dCuando este AlladORentra enfjue
habilidad dlsparada de'entrada’ opaomal puedesro i 8
Soéloiunajvez por turnS{é‘mtu Faselde\V gllla puedes utlllzare i

la habllldadiactlvada de'teste Allado* dlenggjeleglrﬁun

Aliadoqueicontroles (puedes eleglr a este‘UfotroyAllado) Sif
el/AliadoJelegido’ hace \dano de combate allMazo Castillo
oponentefen este turno'desticrra hasta 3.(0 1§¥2]0Y3) cartas
de un Cementerlo (tuyo u oponente) A

‘

(=
EnFa dVgiu) mvezpor! ra.predes[gr .
n Aliado que controles. Si ese Aliado hace danode . =1,
combate al Mazo Castillo oponente este turnoz — -~ TX
destierra hasta 3 cartas dé o, <

=




NIDO DE DRAGON

Aliado de tu Cementerio pa’i‘a mlra.:l _‘plmras CEIMES .
de tu Mazo Castillo, ponj una en tulManoYy Iaotra tu

habilidad dlsparada de en’}a'lda, ‘puedes; desterrarﬁma
cartaldeVAliado'de tu Cementerlo!para mirar Iasizxcartas
superlore§jdeTcu Mazo] Castlllo\ellge unalde eIIas,y ponla
enitu Mano)y/la otra carta enwalaba tu Cementerlo £
La|cartajgue’queda en'tulMano no debe se_r_ mostrada a
tuloponente. A\ \ LA v j |
Silno tlenes cartas de Allado en tu Cementerlo no podras ! Cuando ntra e juego,pedes destrrar
dispararilalhabilidad de entrada de este[Oro¥ & / pincaros s ol o g
L'al¥ habilidad disparada {deWentrada deeste Oro) (e |

opcionalfpor lofcual puedes deC|d|r'85| disparar 0! O su
habilidad(de entrada cuando e‘tra en juego. , \

y | y _

LUSTRADOR: SHOOP EDICION LIMITADA JO




%..* ‘e éhoas
FLAMBERGE SUIZA o X'

HABILIDAD: El portador gana a Ia Fuerza‘~En Fase de
Vigilia, una'vezjpor turnojpuedes desterwuna [de
tu Cementeriojpara que} LﬂAllado que{i\ontroles pueda
atacar cuando/entra en juegolo, que CER 8 IaFuerza
hasta la Fase Fmal ,’ i E

ACLARACION EJIportador deAesta Arng\a ganajlialla Fuerz o8l

Soélounajyvezi Ror turng en tu'Fase de Vigilia; puedes
la’habilidad| activadaYde]esta "Arma! pudle_J ndo desterrarils
carta'deltu Cementermara que,un Allado que controles

Xkl é&rlhador gana I ala Fuerza. En i Fase de Vigilia,

( uma vez por tinto, puedes desterrar una carta de o
- . tu Cementerio para que un Aliado que coniroles R
cualqmer?AIlado gue:controles! ya seatal portador delesta B e mahmsnta o, N
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ERCHITU

| @05 que
controle tuloponente en ellMazo Castlllo delsuldu i &

ACLARACION: \Con su. habilidad continualeste Ilado.-.. )
puede ganamzfa F] Fuerza"mlentras tenga53 o masi
AliadosjenitulCementerio: - ¥
Sil .tienesfi5fof mas Aliados enitu Cementerlo puedes
utilizar SLjhablhdad actlvada en tu Fase‘de} gllla fo en
Guerra de Talismanes (en tuliturno ‘offen( Iiturno” deVtul
oponente),apudlendo agalr; 210ros«y destrmraeste Aliado
para barajar un Aliado' de Coste 4 o menos,‘controlado
porituloponente en'el Mazo Gastillo’de suldueno.
Al momen_to de activar,la habllldad’de este elAliado debes
tener.5/ofmas Aliados enl|tu Cementerlo debes pagar‘&*fz
Oros]queicontroles)y este debe)ser. destruido como Coste
'defactivacion de sul habilidad! '~

Vi

: Mientras tergas 3 0 mds Aliados en tn Cementerio, gana 2a fa
Fuerza. Si tienes 5 o mas Aliadosen i Gementerio, puedes pagar
20rvs y destruir este Aliado para barajar un Allado de Coste 4

||‘i = ornamggwcmumhﬂatm e!Mn.aGmﬂ'bdewdwm
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MULLO

\ /L

esta en/tu Cementerio, puedes botar-2 cartasldeltu Mazo

Castillo)para ponerlo en'tu/Mano!
ACLARACION:}\.Cuando este' Aliado L) arado
atacante en AlﬁFase de declaracién¥de ataquefJpuedesis 7
utilizarfsuflhabilidadYdisparada‘para eleginlentreyquejtufi s
oponentelsefdescarte}l cartaide’s su Mano © CESEHER
carta/delun|Gementerio! \ N W - "' i
CuandojestefAliado sealdeclarado blo ueadoraen E! Fase
de declarauon de bloque'é]'puedes utlllzard'su habllldad
dlsparada para elegir entre que\tu oponente se ‘descartejll S AN 3
cartalde sul’Mano o desterrarilfcarta’delun Cementerlo? .,,/ mmsﬁmﬁmm' :
EnjitullFase de Vigiliaro, eanuerraide‘ Talismanes (e o Temimimcaim et ()
turno o eﬁ]el turno oponente)* Si este Aliado estalen tu

Cementerio puedes botar}2 cartas de'tulMazo Castillo'y,

‘poner. es?A iado de tu! Cemerierlo a tu Mano. \

7 iy

© 2026 FENT ENTERTABMENT 5.PA,

seaMdeclarado]
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CALMET " > r iy

HABILIDAD: Cuando entra’ enjjuego, puedes moé
cartas superiores) del Mazo} Castlllo oponent
Aliado mostrado este AlladoJ gana‘
permanentemente. Lue o1p'on LIa s/cartas mostradas en| |;
parte inferior.del Mazo Castlllo oponente en cual

ey

‘ - AR
ACLARACION: \Cuando.este/Aliado entra Juego con sul

habilidad dlsparada de entrada‘puedes ‘mostrar, Ias!lr

primerasjcartas delYMazo, Castillofoponente}po r[c:ada.
Aliado mostrado estely Aliado} 'ganal1iia Ia‘Fuerza

permanentemente LuegoYpon'las cartas mostradasienlelf
ordenfquelquieras en la'parte inferior. dg{JiMazWCastlllo

deltuloponente. \ A \
Ejemplo:JSi dentro de 'esas§4\ cartasimostradas hay 3
Aliados¥¥ leste Aliadol! "gana &3 ¥al Ia- Fuerza
permanentementes==, |

- £
Si[tuloponente tiene 3 o meno‘lcartas enfsu Mazo Castlllq

no puedes utilizar.la habllldad 'disparadade este Allado
y / \ w

r4

= fpur?cilnjc z?rdIMa:uC astillo oponente en cualguier orden.

ILUSTRADOR: GXLIL

1 ala Frerza permaneniemente. Luego, pon las carias mostradas en

s TR
"-'-"-' Cuar Ja‘wnim en llego, puedesmoma Fas-im Iassrpemmsdei /— i
% Mazo Castillo aponente, por cada Aliado mostrado este Aliado gana | @
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VELAS DEMONIACAS ' ““‘N m‘g@;_«,\
> Leyendas

HABILIDAD: Si este Oro estallen| tu Reserva de JOros

A g

)

puedes destruirlo’y pagar.otro Oro) quej contro}les~ parais s

cancelar una habilidad oponentelque destruya odestlerre <

una carta que controles R - g [ EL:EJ

ACLARACION.ILa habilidad{disparadajde este|Oro podra% | E

ser/ utilizadaicuando .tuoponente’ destruya¥o destierrel” ol

una. cartall gue. controlesifquel sea ObjetIVO de una BB

habilidad/oponente. AN ¢ V%! A = I

Con!lathabilidad'disparada de este @ropuede Acancelar..la‘_: bl

habilidad de uha cartaloponente’ que‘fsea(@roVArm Nlotems &2 |

o Aliadojque'haga objetivojajuna carta que controles ya seal <« | '

destru endola o desterrandola’ * @\} iy < e

Ejemplo:JPuedesi cancelar, habllldades tales como Razal “”;-;I_I ?\ | a8
octurna)Gram, Dragonde Ma ma, Trlvaldl entre’otras JUEc;@@ﬁGANIZADO &

‘ﬁ

Enlcasolde:Thor y Dragon; Medleva \{1acen objetivoa 2 f" 70N W ol
Aliados " oponentes; destruyend cancelar _.su e R v *”3?%
habilidadicon este Oro, nhingun!: Aliac o‘que;controIeS{sera P'“;ﬁﬁiﬁ::‘;};ig;’fggm‘;fg;?;;‘g;:;;g;ﬂ:ﬁ'“ @
destruidolya que Ia® habllldad al ser’cancelada; se cancela S EE NG
or.completo. \ \ W
olpuedesicancelar.con la,habilidad disparada de este Oro
una hab lidad " oponentelqueltenga un) efecto Iobal

Lmaswo gue destruya'una'o/mas cartas en juego como la
abilidadide Wurn de Pantano™
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TORREON NEGRO

HABILIDAD: En tu Fase de V|g|||a uedes"ijugarlo
Cementerio pagando su’ Coste! uando entrajien} Juegq‘, i
uedes buscarfhasta 2 Totem de Costellr m tL

« 4

ACLARACION: §su aste Toternpest e Ceng_nteno
puedesjjugarlolen tulkase/de V|g|I|a pagandolsulCostel

CuandojiesteliTotemNentra® en juegoXconifsu habilidad® =
dlsparadajde entradaJpuedes buscar, hastaZTotem (1fo)
2)[quelseanfde Coste 4Toymenos en|tul MazoCastlllo .
jugarlos: bajo tu control sin pagar su Coste\ il j
‘aiflhabilidad contmua\\hde este Totem“‘ permite que
mientrasfesté en juego, los demas Totem queicontroles

no podraniser afecta os por Tallsmanesionentes s /
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* . Cuando ara en juego, piedes brisear hasta 2 Toeem de Coste 4 o pienas e i

L MazoCosiilloy jiegarlos sin pagar su Coste. Misniras este Tiiem esiz en jiegn ]
‘-'f[‘::kbsdmwi‘ormw rdsmpmﬁnmgﬁauiﬁmﬁhmopmm /
[ —— _
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PLUMA DE AMARU _ ~—
LRy |

HABILIDAD: Cuando entra enuuego, uedes; pagareste @ro Y.
desterrar una carta de tu]Mano para_ﬁpon'er unYAliado de
Coste 30 menos 'de tu Cementerlo enitu Mano F&a

7

ACLARACION: Cuando CHO) @ro entrafen Juego puedes
utilizar. su habllldad dlsparada,,pudlendo pagar esf'éIOro
y desterrando una carta de tu METO [CEIE elegerllado
de Coste ‘4350 menos en tu Cementerlo muestraselo a tu

j'  JUEEO ORGANIZ P1i100)

=
Cuando entra en juego, puedes pagar este Oro y !

desterrar una carta de tu Mano para poner un Aliado ,@
de Coste 3 0 menos de tu Cementerio en tu Mano, | W :
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