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Jugadores y jugadoras:Jugadores y jugadoras:
Les presentamos elLes presentamos el Oráculo de las nuevas cartas que se integran a Oráculo de las nuevas cartas que se integran a
Primera Era Extendido con el producto Primera Era Extendido con el producto Leyendas de Ultratumba: AbismoLeyendas de Ultratumba: Abismo
y Tinieblasy Tinieblas, entregando nuevas estrategias y mecánicas para las 16, entregando nuevas estrategias y mecánicas para las 16
razas que componen el bloque y cartas de soporte para las 5 edicionesrazas que componen el bloque y cartas de soporte para las 5 ediciones
que se utilizan actualmente.que se utilizan actualmente.

Este documento tiene carácter oficial en Mitos y Leyendas, en él seEste documento tiene carácter oficial en Mitos y Leyendas, en él se
presentan todas las cartas de estos productos, junto con lapresentan todas las cartas de estos productos, junto con la
explicación de sus habilidades, considerando sus limitaciones,explicación de sus habilidades, considerando sus limitaciones,
resoluciones y el tipo de habilidad que posee cada una.resoluciones y el tipo de habilidad que posee cada una.
Se establece como referencia para tiendas, jueces, jugadores y todosSe establece como referencia para tiendas, jueces, jugadores y todos
quienes componen la comunidad de Primera Era, con el fin dequienes componen la comunidad de Primera Era, con el fin de
esclarecer dudas relacionadas con estas cartas.esclarecer dudas relacionadas con estas cartas.
Este Oráculo podrá ser actualizado en el futuro en caso de queEste Oráculo podrá ser actualizado en el futuro en caso de que
surjan nuevas consultas en la comunidad.surjan nuevas consultas en la comunidad.

Jugadores y jugadoras:
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ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

AMADISAMADIS    (HLPE26(HLPE26    01/48)01/48)AMADIS  (HLPE26  01/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Jugar Armas en este Aliado te cuesta 1 OroJugar Armas en este Aliado te cuesta 1 Oro
menos. Mientras este Aliado esté en juego, los Aliados quemenos. Mientras este Aliado esté en juego, los Aliados que
controle tu oponente no pueden ganar Fuerza. Cuando salgacontrole tu oponente no pueden ganar Fuerza. Cuando salga
del juego, puedes robar 1 carta.del juego, puedes robar 1 carta.

HABILIDAD: Jugar Armas en este Aliado te cuesta 1 Oro
menos. Mientras este Aliado esté en juego, los Aliados que
controle tu oponente no pueden ganar Fuerza. Cuando salga
del juego, puedes robar 1 carta.
ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Puedes jugar Armas sobre este Aliado pagandoPuedes jugar Armas sobre este Aliado pagando
1 Oro menos por su habilidad continua.1 Oro menos por su habilidad continua.
Este Aliado tiene una segunda habilidad continua queEste Aliado tiene una segunda habilidad continua que
mientras esté en juego, los Aliados controlados por tumientras esté en juego, los Aliados controlados por tu
oponente no pueden ganar Fuerza, por lo cual los Aliadosoponente no pueden ganar Fuerza, por lo cual los Aliados
controlados por tu oponente no podrán aumentar su Fuerzacontrolados por tu oponente no podrán aumentar su Fuerza
por habilidades o efectos continuos que hayan en juego o sepor habilidades o efectos continuos que hayan en juego o se
jueguen posteriormente, por habilidades activadas, porjueguen posteriormente, por habilidades activadas, por
habilidades disparadas o por Talismanes jugadoshabilidades disparadas o por Talismanes jugados
posteriormente.posteriormente.
Este Aliado no afecta a los Bonos permanentes, bonos porEste Aliado no afecta a los Bonos permanentes, bonos por
habilidades disparadas o activadas o por Talismanes jugadoshabilidades disparadas o activadas o por Talismanes jugados
que aumenten la Fuerza de los Aliados oponente y que seque aumenten la Fuerza de los Aliados oponente y que se
hayan resuelto antes que este Aliado entre en juego. Tampocohayan resuelto antes que este Aliado entre en juego. Tampoco
afecta a las habilidades o afectos que dupliquen o establezcanafecta a las habilidades o afectos que dupliquen o establezcan
la Fuerza de los Aliados oponentes.la Fuerza de los Aliados oponentes.
Este Aliado tiene una habilidad disparada de salida opcionalEste Aliado tiene una habilidad disparada de salida opcional
que te permite robarque te permite robar    1 carta de tu Mazo Castillo cuando este1 carta de tu Mazo Castillo cuando este
Aliado sale del juego.Aliado sale del juego.

ACLARACIÓN: Puedes jugar Armas sobre este Aliado pagando
1 Oro menos por su habilidad continua.
Este Aliado tiene una segunda habilidad continua que
mientras esté en juego, los Aliados controlados por tu
oponente no pueden ganar Fuerza, por lo cual los Aliados
controlados por tu oponente no podrán aumentar su Fuerza
por habilidades o efectos continuos que hayan en juego o se
jueguen posteriormente, por habilidades activadas, por
habilidades disparadas o por Talismanes jugados
posteriormente.

Este Aliado no afecta a los Bonos permanentes, bonos por
habilidades disparadas o activadas o por Talismanes jugados
que aumenten la Fuerza de los Aliados oponente y que se
hayan resuelto antes que este Aliado entre en juego. Tampoco
afecta a las habilidades o afectos que dupliquen o establezcan
la Fuerza de los Aliados oponentes.

Este Aliado tiene una habilidad disparada de salida opcional
que te permite robar  1 carta de tu Mazo Castillo cuando este
Aliado sale del juego.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

BELTENEBROSBELTENEBROS    (HLPE26(HLPE26    02/48)02/48)BELTENEBROS  (HLPE26  02/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si tienes más cartas en tu destierro que tuSi tienes más cartas en tu destierro que tu
oponente, este Aliado puede atacar cuando entra en juego.oponente, este Aliado puede atacar cuando entra en juego.
Puedes desterrar este Aliado de tu Cementerio y pagar 1 OroPuedes desterrar este Aliado de tu Cementerio y pagar 1 Oro
para que un Aliado oponente pierda 2 a la Fuerza hasta la Fasepara que un Aliado oponente pierda 2 a la Fuerza hasta la Fase
Final.Final.

HABILIDAD: Si tienes más cartas en tu destierro que tu
oponente, este Aliado puede atacar cuando entra en juego.
Puedes desterrar este Aliado de tu Cementerio y pagar 1 Oro
para que un Aliado oponente pierda 2 a la Fuerza hasta la Fase
Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad continua que leEste Aliado tiene una habilidad continua que le
permite atacar el turno que entra en juego, pero que pide unpermite atacar el turno que entra en juego, pero que pide un
requisito que tengas más cartas en tu Zona de destierro que turequisito que tengas más cartas en tu Zona de destierro que tu
oponenteoponente. Si controlas una cantidad igual o menor de cartas. Si controlas una cantidad igual o menor de cartas
que tu oponente en tu Zona de Destierro, este Aliado no podráque tu oponente en tu Zona de Destierro, este Aliado no podrá
ser declarado atacante el turno que entra en juego.ser declarado atacante el turno que entra en juego.

Este Aliado cuenta con una habilidad activada, que puedesEste Aliado cuenta con una habilidad activada, que puedes
utilizar desde tu Cementerio, pudiéndolo desterrar de tuutilizar desde tu Cementerio, pudiéndolo desterrar de tu
Cementerio yCementerio y    pagar 1 Oro para que un Aliado controlado porpagar 1 Oro para que un Aliado controlado por
tu oponente pierda 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.tu oponente pierda 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.
La habilidad activada de este Aliado, puede ser utilizada en tuLa habilidad activada de este Aliado, puede ser utilizada en tu
Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en elFase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el
turno de tu oponente).turno de tu oponente).

ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad continua que le
permite atacar el turno que entra en juego, pero que pide un
requisito que tengas más cartas en tu Zona de destierro que tu
oponente. Si controlas una cantidad igual o menor de cartas
que tu oponente en tu Zona de Destierro, este Aliado no podrá
ser declarado atacante el turno que entra en juego.

Este Aliado cuenta con una habilidad activada, que puedes
utilizar desde tu Cementerio, pudiéndolo desterrar de tu
Cementerio y  pagar 1 Oro para que un Aliado controlado por
tu oponente pierda 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.

La habilidad activada de este Aliado, puede ser utilizada en tu
Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el
turno de tu oponente).



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ENDRIAGOENDRIAGO    (HLPE26(HLPE26    03/48)03/48)ENDRIAGO  (HLPE26  03/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Imbloqueable. En tu Fase de Vigilia, una vez porImbloqueable. En tu Fase de Vigilia, una vez por
turno, puedes elegir un Aliado que controles. Si ese Aliado haceturno, puedes elegir un Aliado que controles. Si ese Aliado hace
daño de combate al Mazo Castillo oponente este turno, tudaño de combate al Mazo Castillo oponente este turno, tu
oponente bota 3 cartas.oponente bota 3 cartas.

HABILIDAD: Imbloqueable. En tu Fase de Vigilia, una vez por
turno, puedes elegir un Aliado que controles. Si ese Aliado hace
daño de combate al Mazo Castillo oponente este turno, tu
oponente bota 3 cartas.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Imbloqueable es una habilidad continua queImbloqueable es una habilidad continua que
tiene este Aliado, por lo cual no podrá ser bloqueado portiene este Aliado, por lo cual no podrá ser bloqueado por
Aliados oponentes, a menos que una habilidad o efecto así loAliados oponentes, a menos que una habilidad o efecto así lo
permita.permita.

Este Aliado cuenta con una habilidad activada, que sóloEste Aliado cuenta con una habilidad activada, que sólo
puedes utilizar una vez por turno en tu Fase de Vigilia,puedes utilizar una vez por turno en tu Fase de Vigilia,
eligiendo un Aliado que controles, si el Aliado elegido haceeligiendo un Aliado que controles, si el Aliado elegido hace
daño de combate al Mazo Castillo oponente en este turno, tudaño de combate al Mazo Castillo oponente en este turno, tu
oponente debe botar las primeras 3 cartas de su Mazo Castillo.oponente debe botar las primeras 3 cartas de su Mazo Castillo.

Puedes elegir a este Aliado por su habilidad activada por elPuedes elegir a este Aliado por su habilidad activada por el
concepto de la autoreferencia.concepto de la autoreferencia.

Si este Aliado sale del juego en el turno que activo su habilidadSi este Aliado sale del juego en el turno que activo su habilidad
ya sea en la Fase de Vigilia del controlador o durante la Batallaya sea en la Fase de Vigilia del controlador o durante la Batalla
Mitologica, el Aliado que recibio su efecto lo tendrá hasta laMitologica, el Aliado que recibio su efecto lo tendrá hasta la
Fase de Asignación de daño cuando se pueda chequear si eseFase de Asignación de daño cuando se pueda chequear si ese
Aliado hizo daño al Mazo Castillo oponente.Aliado hizo daño al Mazo Castillo oponente.

ACLARACIÓN: Imbloqueable es una habilidad continua que
tiene este Aliado, por lo cual no podrá ser bloqueado por
Aliados oponentes, a menos que una habilidad o efecto así lo
permita.

Este Aliado cuenta con una habilidad activada, que sólo
puedes utilizar una vez por turno en tu Fase de Vigilia,
eligiendo un Aliado que controles, si el Aliado elegido hace
daño de combate al Mazo Castillo oponente en este turno, tu
oponente debe botar las primeras 3 cartas de su Mazo Castillo.

Puedes elegir a este Aliado por su habilidad activada por el
concepto de la autoreferencia.

Si este Aliado sale del juego en el turno que activo su habilidad
ya sea en la Fase de Vigilia del controlador o durante la Batalla
Mitologica, el Aliado que recibio su efecto lo tendrá hasta la
Fase de Asignación de daño cuando se pueda chequear si ese
Aliado hizo daño al Mazo Castillo oponente.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

DRAGÓN HUESO (HLPE26DRAGÓN HUESO (HLPE26    04/48)04/48)DRAGÓN HUESO (HLPE26  04/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Aliado si controlas 4 o másSólo puedes jugar este Aliado si controlas 4 o más
Oros. Mientras este Aliado esté en juego, no puede ser afectadoOros. Mientras este Aliado esté en juego, no puede ser afectado
por habilidades de Aliados que controle tu oponente.por habilidades de Aliados que controle tu oponente.

HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Aliado si controlas 4 o más
Oros. Mientras este Aliado esté en juego, no puede ser afectado
por habilidades de Aliados que controle tu oponente.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado cuenta con una restricción, ya queEste Aliado cuenta con una restricción, ya que
sólo puede ser jugado si controlas 4 o más cartas de Oros.sólo puede ser jugado si controlas 4 o más cartas de Oros.

Este Aliado cuenta con una habilidad continua que, mientrasEste Aliado cuenta con una habilidad continua que, mientras
esté en juego, impide que sea afectado por cualquier habilidadesté en juego, impide que sea afectado por cualquier habilidad
de Aliados controlados por tu oponente, ya sean habilidadesde Aliados controlados por tu oponente, ya sean habilidades
disparadas (de entrada, de salida o de alguna fase), activadas odisparadas (de entrada, de salida o de alguna fase), activadas o
continuas.continuas.

Habilidades de Aliados activadas desde el Cementerio, comoHabilidades de Aliados activadas desde el Cementerio, como
la de Beltenebros si afectan a este Aliado.la de Beltenebros si afectan a este Aliado.

ACLARACIÓN:  Este Aliado cuenta con una restricción, ya que
sólo puede ser jugado si controlas 4 o más cartas de Oros.

Este Aliado cuenta con una habilidad continua que, mientras
esté en juego, impide que sea afectado por cualquier habilidad
de Aliados controlados por tu oponente, ya sean habilidades
disparadas (de entrada, de salida o de alguna fase), activadas o
continuas.

Habilidades de Aliados activadas desde el Cementerio, como
la de Beltenebros si afectan a este Aliado.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ORIANA (HLPE26ORIANA (HLPE26    05/48)05/48)ORIANA (HLPE26  05/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Puedes poner a este Aliado en la parte inferior dePuedes poner a este Aliado en la parte inferior de
tu Mazo Castillo para cancelar la habilidad de una carta quetu Mazo Castillo para cancelar la habilidad de una carta que
controle tu oponente de Coste 3 o menos.controle tu oponente de Coste 3 o menos.
Cuando salga del juego, puedes robar 1 carta.Cuando salga del juego, puedes robar 1 carta.

HABILIDAD: Puedes poner a este Aliado en la parte inferior de
tu Mazo Castillo para cancelar la habilidad de una carta que
controle tu oponente de Coste 3 o menos.
Cuando salga del juego, puedes robar 1 carta.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado cuenta con una habilidadEste Aliado cuenta con una habilidad
disparada que puedes utilizar en cualquier momento deldisparada que puedes utilizar en cualquier momento del
juego, poniendo a este Aliado en la parte inferior del Mazojuego, poniendo a este Aliado en la parte inferior del Mazo
Castillo de su dueño para cancelar la habilidad disparada oCastillo de su dueño para cancelar la habilidad disparada o
activada de una carta que controle tu oponente de Coste 3 oactivada de una carta que controle tu oponente de Coste 3 o
menos.menos.
Si la carta cancelada cuenta con más de una habilidadSi la carta cancelada cuenta con más de una habilidad
disparada o activada, sólo podrás cancelar una de ellas.disparada o activada, sólo podrás cancelar una de ellas.
Si la carta cancelada tiene una habilidad activada que seSi la carta cancelada tiene una habilidad activada que se
puede activar más de una vez por turno, tu oponente puedepuede activar más de una vez por turno, tu oponente puede
volver a utilizarla siempre y cuando pueda pagar el Coste devolver a utilizarla siempre y cuando pueda pagar el Coste de
activación.activación.
Si la carta cancelada tiene un Coste de activación, ese Coste deSi la carta cancelada tiene un Coste de activación, ese Coste de
activación queda pagado.activación queda pagado.
Con este Aliado no puedes cancelar la habilidad de un OroCon este Aliado no puedes cancelar la habilidad de un Oro
controlado por tu oponente.controlado por tu oponente.
Este Aliado tiene una habilidad disparada de salida opcional,Este Aliado tiene una habilidad disparada de salida opcional,
que te permite robar 1 carta de tu Mazo Castillo cuando saleque te permite robar 1 carta de tu Mazo Castillo cuando sale
del juego.del juego.

ACLARACIÓN:  Este Aliado cuenta con una habilidad
disparada que puedes utilizar en cualquier momento del
juego, poniendo a este Aliado en la parte inferior del Mazo
Castillo de su dueño para cancelar la habilidad disparada o
activada de una carta que controle tu oponente de Coste 3 o
menos.
Si la carta cancelada cuenta con más de una habilidad
disparada o activada, sólo podrás cancelar una de ellas.
Si la carta cancelada tiene una habilidad activada que se
puede activar más de una vez por turno, tu oponente puede
volver a utilizarla siempre y cuando pueda pagar el Coste de
activación.
Si la carta cancelada tiene un Coste de activación, ese Coste de
activación queda pagado.
Con este Aliado no puedes cancelar la habilidad de un Oro
controlado por tu oponente.
Este Aliado tiene una habilidad disparada de salida opcional,
que te permite robar 1 carta de tu Mazo Castillo cuando sale
del juego.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ARCALÁUS (HLPE26ARCALÁUS (HLPE26    06/48)06/48)ARCALÁUS (HLPE26  06/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes mirar las 4 cartasCuando entra en juego, puedes mirar las 4 cartas
superiores del Mazo Castillo oponente, destierra una carta desuperiores del Mazo Castillo oponente, destierra una carta de
ahí y devuelve el resto en cualquier orden.ahí y devuelve el resto en cualquier orden.
Cuando sea destruido, tu oponente bota tantas cartas de suCuando sea destruido, tu oponente bota tantas cartas de su
Mazo Castillo como Fuerza tenga este Aliado.Mazo Castillo como Fuerza tenga este Aliado.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes mirar las 4 cartas
superiores del Mazo Castillo oponente, destierra una carta de
ahí y devuelve el resto en cualquier orden.
Cuando sea destruido, tu oponente bota tantas cartas de su
Mazo Castillo como Fuerza tenga este Aliado.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado cuenta con una habilidadEste Aliado cuenta con una habilidad
disparada de entrada opcional, que te permite mirar las 4disparada de entrada opcional, que te permite mirar las 4
primeras cartas del Mazo Castillo oponente, elige una de esasprimeras cartas del Mazo Castillo oponente, elige una de esas
cartas y enviala a la Zona de destierro de tu oponente ycartas y enviala a la Zona de destierro de tu oponente y
devuelve el resto de cartas en cualquier orden.devuelve el resto de cartas en cualquier orden.

Si tu oponente tiene menos de 4 cartas (3, 2 o 1) en su MazoSi tu oponente tiene menos de 4 cartas (3, 2 o 1) en su Mazo
Castillo, no podrás disparar la habilidad de entrada de esteCastillo, no podrás disparar la habilidad de entrada de este
Aliado.Aliado.

Este Aliado tiene una habilidad disparada de salida, queEste Aliado tiene una habilidad disparada de salida, que
podrás utilizar cuando sea destruido, botando cartas del Mazopodrás utilizar cuando sea destruido, botando cartas del Mazo
Castillo oponente igual a la Fuerza que tenga este AliadoCastillo oponente igual a la Fuerza que tenga este Aliado
cuando salga del juego.cuando salga del juego.

ACLARACIÓN:  Este Aliado cuenta con una habilidad
disparada de entrada opcional, que te permite mirar las 4
primeras cartas del Mazo Castillo oponente, elige una de esas
cartas y enviala a la Zona de destierro de tu oponente y
devuelve el resto de cartas en cualquier orden.

Si tu oponente tiene menos de 4 cartas (3, 2 o 1) en su Mazo
Castillo, no podrás disparar la habilidad de entrada de este
Aliado.

Este Aliado tiene una habilidad disparada de salida, que
podrás utilizar cuando sea destruido, botando cartas del Mazo
Castillo oponente igual a la Fuerza que tenga este Aliado
cuando salga del juego.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

MALDECIR EL SUELO (HLPE26MALDECIR EL SUELO (HLPE26    07/48)07/48)MALDECIR EL SUELO (HLPE26  07/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Talismán en la declaraciónSólo puedes jugar este Talismán en la declaración
de ataque oponente. Gana el control de un Aliado en la Líneade ataque oponente. Gana el control de un Aliado en la Línea
de Defensa oponente hasta la Fase Final. Ese Aliado debe serde Defensa oponente hasta la Fase Final. Ese Aliado debe ser
declarado bloqueador este turno.declarado bloqueador este turno.

HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Talismán en la declaración
de ataque oponente. Gana el control de un Aliado en la Línea
de Defensa oponente hasta la Fase Final. Ese Aliado debe ser
declarado bloqueador este turno.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Sólo puedes jugar este Talismán en el turnoSólo puedes jugar este Talismán en el turno
oponente, en la Fase de declaración de ataque.oponente, en la Fase de declaración de ataque.

Gana el control de un Aliado oponente que se encuentre en laGana el control de un Aliado oponente que se encuentre en la
Línea de Defensa hasta la Fase Final. Ese Aliado debe serLínea de Defensa hasta la Fase Final. Ese Aliado debe ser
declarado bloqueador en este turno.declarado bloqueador en este turno.

Si tu oponente declara ataque con un solo Aliado y este esSi tu oponente declara ataque con un solo Aliado y este es
Imbloqueable, o tu oponente ataca solo con AliadosImbloqueable, o tu oponente ataca solo con Aliados
Imbloqueables, no podrás jugar este Talismán a menos que elImbloqueables, no podrás jugar este Talismán a menos que el
Aliado del que vayas a ganar el control pueda bloquear aAliado del que vayas a ganar el control pueda bloquear a
Aliados Imbloqueables por alguna habilidad o efectoAliados Imbloqueables por alguna habilidad o efecto

Si el Aliado del que ganas el control con este TalismánSi el Aliado del que ganas el control con este Talismán
permanece en juego hasta la Fase Final, volverá en esa Fase alpermanece en juego hasta la Fase Final, volverá en esa Fase al
control del jugador que lo controlaba al momento de jugarsecontrol del jugador que lo controlaba al momento de jugarse
este Talismán.este Talismán.

ACLARACIÓN: Sólo puedes jugar este Talismán en el turno
oponente, en la Fase de declaración de ataque.

Gana el control de un Aliado oponente que se encuentre en la
Línea de Defensa hasta la Fase Final. Ese Aliado debe ser
declarado bloqueador en este turno.

Si tu oponente declara ataque con un solo Aliado y este es
Imbloqueable, o tu oponente ataca solo con Aliados
Imbloqueables, no podrás jugar este Talismán a menos que el
Aliado del que vayas a ganar el control pueda bloquear a
Aliados Imbloqueables por alguna habilidad o efecto

Si el Aliado del que ganas el control con este Talismán
permanece en juego hasta la Fase Final, volverá en esa Fase al
control del jugador que lo controlaba al momento de jugarse
este Talismán.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

AMAR LO IMPOSIBLE (HLPE26AMAR LO IMPOSIBLE (HLPE26    08/48)08/48)AMAR LO IMPOSIBLE (HLPE26  08/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Talismán en tu Fase deSólo puedes jugar este Talismán en tu Fase de
Vigilia. Elige un Aliado que controles. Luego, juega un Aliado oVigilia. Elige un Aliado que controles. Luego, juega un Aliado o
un Arma desde tu Cementerio del mismo Coste que del Aliadoun Arma desde tu Cementerio del mismo Coste que del Aliado
elegido sin pagar su Coste.elegido sin pagar su Coste.

HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Talismán en tu Fase de
Vigilia. Elige un Aliado que controles. Luego, juega un Aliado o
un Arma desde tu Cementerio del mismo Coste que del Aliado
elegido sin pagar su Coste.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Sólo puedes jugar este Talismán en tu Fase deSólo puedes jugar este Talismán en tu Fase de
Vigilia y sólo si controlas al menos un Aliado.Vigilia y sólo si controlas al menos un Aliado.

Elige un Aliado que controles. Luego, busca un Aliado o unElige un Aliado que controles. Luego, busca un Aliado o un
Arma en tu Cementerio del mismo Coste que el Aliado elegidoArma en tu Cementerio del mismo Coste que el Aliado elegido
y juega esa carta sin pagar su Coste.y juega esa carta sin pagar su Coste.

Si juegas un Aliado, este entrará en juego bajo tu control aSi juegas un Aliado, este entrará en juego bajo tu control a
menos que un efecto o habilidad indique lo contrario.menos que un efecto o habilidad indique lo contrario.

Si juegas un Arma, esta puede ser jugada en un Aliado queSi juegas un Arma, esta puede ser jugada en un Aliado que
controles o puede ser portada en un Aliado controlado por tucontroles o puede ser portada en un Aliado controlado por tu
oponente.oponente.

Cuando juegues este Talismán debes indicar que tipo de cartaCuando juegues este Talismán debes indicar que tipo de carta
jugarás de tu Cementerio si Arma o Aliado.jugarás de tu Cementerio si Arma o Aliado.

ACLARACIÓN: Sólo puedes jugar este Talismán en tu Fase de
Vigilia y sólo si controlas al menos un Aliado.

Elige un Aliado que controles. Luego, busca un Aliado o un
Arma en tu Cementerio del mismo Coste que el Aliado elegido
y juega esa carta sin pagar su Coste.

Si juegas un Aliado, este entrará en juego bajo tu control a
menos que un efecto o habilidad indique lo contrario.

Si juegas un Arma, esta puede ser jugada en un Aliado que
controles o puede ser portada en un Aliado controlado por tu
oponente.

Cuando juegues este Talismán debes indicar que tipo de carta
jugarás de tu Cementerio si Arma o Aliado.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ESPADA VERDE (HLPE26ESPADA VERDE (HLPE26    09/48)09/48)ESPADA VERDE (HLPE26  09/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: El portador gana 2 a la Fuerza.El portador gana 2 a la Fuerza.  
Cada vez que su portador haga daño de combate al MazoCada vez que su portador haga daño de combate al Mazo
Castillo oponente, puedes buscar una carta que no sea Oro enCastillo oponente, puedes buscar una carta que no sea Oro en
el Mazo Castillo oponente y destiérrala.el Mazo Castillo oponente y destiérrala.

HABILIDAD: El portador gana 2 a la Fuerza. 
Cada vez que su portador haga daño de combate al Mazo
Castillo oponente, puedes buscar una carta que no sea Oro en
el Mazo Castillo oponente y destiérrala.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Esta Arma tiene una habilidad continua queEsta Arma tiene una habilidad continua que
bonifica al Aliado portador con 2 a la Fuerza.bonifica al Aliado portador con 2 a la Fuerza.

Cuando el Aliado portador de esta Arma haga daño deCuando el Aliado portador de esta Arma haga daño de
combate al Mazo Castillo oponente, podrás utilizar sucombate al Mazo Castillo oponente, podrás utilizar su
habilidad disparada para buscar 1 carta que no sea Oro en elhabilidad disparada para buscar 1 carta que no sea Oro en el
Mazo Castillo oponente y enviarla a su Zona de Destierro.Mazo Castillo oponente y enviarla a su Zona de Destierro.

ACLARACIÓN: Esta Arma tiene una habilidad continua que
bonifica al Aliado portador con 2 a la Fuerza.

Cuando el Aliado portador de esta Arma haga daño de
combate al Mazo Castillo oponente, podrás utilizar su
habilidad disparada para buscar 1 carta que no sea Oro en el
Mazo Castillo oponente y enviarla a su Zona de Destierro.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

TESORO DE ARCALÁUS (HLPE26TESORO DE ARCALÁUS (HLPE26    10/48)10/48)TESORO DE ARCALÁUS (HLPE26  10/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes mirar las 4 cartasCuando entra en juego, puedes mirar las 4 cartas
superiores del Mazo Castillo oponente y devolverlas ensuperiores del Mazo Castillo oponente y devolverlas en
cualquier orden. Luego, tu oponente destierra la carta superiorcualquier orden. Luego, tu oponente destierra la carta superior
de su Mazo Castillo.de su Mazo Castillo.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes mirar las 4 cartas
superiores del Mazo Castillo oponente y devolverlas en
cualquier orden. Luego, tu oponente destierra la carta superior
de su Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Oro tiene una habilidad disparada deEste Oro tiene una habilidad disparada de
entrada opcional, por la cual puedes mirar las 4 cartasentrada opcional, por la cual puedes mirar las 4 cartas
superiores del Mazo Castillo oponente y devolver esas cartas ensuperiores del Mazo Castillo oponente y devolver esas cartas en
el orden que quieras. Luego, tu oponente debe desterrar lael orden que quieras. Luego, tu oponente debe desterrar la
carta superior de su Mazo Castillo.carta superior de su Mazo Castillo.

Si tu oponente tiene menos de 4 cartas (3, 2 o 1) en su MazoSi tu oponente tiene menos de 4 cartas (3, 2 o 1) en su Mazo
Castillo, no podrás utilizar la habilidad disparada de entradaCastillo, no podrás utilizar la habilidad disparada de entrada
de este Oro.de este Oro.

ACLARACIÓN: Este Oro tiene una habilidad disparada de
entrada opcional, por la cual puedes mirar las 4 cartas
superiores del Mazo Castillo oponente y devolver esas cartas en
el orden que quieras. Luego, tu oponente debe desterrar la
carta superior de su Mazo Castillo.

Si tu oponente tiene menos de 4 cartas (3, 2 o 1) en su Mazo
Castillo, no podrás utilizar la habilidad disparada de entrada
de este Oro.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

QALUPALIK (HLPE26QALUPALIK (HLPE26    11/48)11/48)QALUPALIK (HLPE26  11/48)
HABILIDAD: IHABILIDAD: Indestructible. Cuando entra en juego, puedesndestructible. Cuando entra en juego, puedes
robar 1 carta. En la Fase Final, si este Aliado fue declaradorobar 1 carta. En la Fase Final, si este Aliado fue declarado
atacante o bloqueador este turno, puedes desterrar un Aliado oatacante o bloqueador este turno, puedes desterrar un Aliado o
Tótem que controle tu oponente de Coste 3 o menos. Luego,Tótem que controle tu oponente de Coste 3 o menos. Luego,
destierra este Aliado.destierra este Aliado.

HABILIDAD: Indestructible. Cuando entra en juego, puedes
robar 1 carta. En la Fase Final, si este Aliado fue declarado
atacante o bloqueador este turno, puedes desterrar un Aliado o
Tótem que controle tu oponente de Coste 3 o menos. Luego,
destierra este Aliado.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Indestructible es una habilidad continua queIndestructible es una habilidad continua que
tiene este Aliado, que indica que no puede ser destruido.tiene este Aliado, que indica que no puede ser destruido.

Este Aliado tiene una habilidad disparada opcional de entradaEste Aliado tiene una habilidad disparada opcional de entrada
que te permite robar una carta de tu Mazo Castillo.que te permite robar una carta de tu Mazo Castillo.

Este Aliado cuenta con una segunda habilidad disparadaEste Aliado cuenta con una segunda habilidad disparada
opcional que sólo puedes ocupar en la Fase Final y sólo si esteopcional que sólo puedes ocupar en la Fase Final y sólo si este
Aliado fue declarado atacante o bloqueador en este turno,Aliado fue declarado atacante o bloqueador en este turno,
para elegir un Tótem o un Aliado que controle tu oponente depara elegir un Tótem o un Aliado que controle tu oponente de
Coste 3 o menos y enviarlo a su Zona de Destierro.Coste 3 o menos y enviarlo a su Zona de Destierro.

Si este Aliado es declarado atacante o bloqueador este turno ySi este Aliado es declarado atacante o bloqueador este turno y
en la Batalla Mitológica sale del juego, no podrásen la Batalla Mitológica sale del juego, no podrás    utilizar suutilizar su
habilidad disparada en la Fase Final, ya que este Aliado debehabilidad disparada en la Fase Final, ya que este Aliado debe
estar en juego en esa fase para poder utilizar su habilidadestar en juego en esa fase para poder utilizar su habilidad
disparada.disparada.

ACLARACIÓN: Indestructible es una habilidad continua que
tiene este Aliado, que indica que no puede ser destruido.

Este Aliado tiene una habilidad disparada opcional de entrada
que te permite robar una carta de tu Mazo Castillo.

Este Aliado cuenta con una segunda habilidad disparada
opcional que sólo puedes ocupar en la Fase Final y sólo si este
Aliado fue declarado atacante o bloqueador en este turno,
para elegir un Tótem o un Aliado que controle tu oponente de
Coste 3 o menos y enviarlo a su Zona de Destierro.

Si este Aliado es declarado atacante o bloqueador este turno y
en la Batalla Mitológica sale del juego, no podrás  utilizar su
habilidad disparada en la Fase Final, ya que este Aliado debe
estar en juego en esa fase para poder utilizar su habilidad
disparada.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

TAH-TAH-KLÉ-AH (HLPE26TAH-TAH-KLÉ-AH (HLPE26    12/48)12/48)TAH-TAH-KLÉ-AH (HLPE26  12/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Imbloqueable. En tu Fase Final, si este Aliado hizoImbloqueable. En tu Fase Final, si este Aliado hizo
daño al Mazo Castillo oponente este turno, puedes desterrarlodaño al Mazo Castillo oponente este turno, puedes desterrarlo
para jugar un Aliado desde tu Mano de Coste 2 sin pagar supara jugar un Aliado desde tu Mano de Coste 2 sin pagar su
Coste.Coste.

HABILIDAD: Imbloqueable. En tu Fase Final, si este Aliado hizo
daño al Mazo Castillo oponente este turno, puedes desterrarlo
para jugar un Aliado desde tu Mano de Coste 2 sin pagar su
Coste.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Imbloqueable es una habilidad continua queImbloqueable es una habilidad continua que
tiene este Aliado.tiene este Aliado.

Este Aliado cuenta con una habilidad disparada opcional queEste Aliado cuenta con una habilidad disparada opcional que
solo puedes utilizar en la Fase Final y únicamente si estesolo puedes utilizar en la Fase Final y únicamente si este
Aliado hizo daño de combate al Mazo Castillo oponente enAliado hizo daño de combate al Mazo Castillo oponente en
ese turno, la cual te permite desterrar a este Aliado para jugarese turno, la cual te permite desterrar a este Aliado para jugar
un Aliado desde tu Mano de Coste 2 sin pagar su Coste.un Aliado desde tu Mano de Coste 2 sin pagar su Coste.

Si el Aliado de Coste 2 jugado tiene un Coste adicional esteSi el Aliado de Coste 2 jugado tiene un Coste adicional este
debe ser pagado y si tiene un requisito para poder ser jugado,debe ser pagado y si tiene un requisito para poder ser jugado,
este debe ser cumplido.este debe ser cumplido.

ACLARACIÓN: Imbloqueable es una habilidad continua que
tiene este Aliado.

Este Aliado cuenta con una habilidad disparada opcional que
solo puedes utilizar en la Fase Final y únicamente si este
Aliado hizo daño de combate al Mazo Castillo oponente en
ese turno, la cual te permite desterrar a este Aliado para jugar
un Aliado desde tu Mano de Coste 2 sin pagar su Coste.

Si el Aliado de Coste 2 jugado tiene un Coste adicional este
debe ser pagado y si tiene un requisito para poder ser jugado,
este debe ser cumplido.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

SKADEGAMUTC (HLPE26SKADEGAMUTC (HLPE26    13/48)13/48)SKADEGAMUTC (HLPE26  13/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entre o salga del juego, tu oponente botaCuando entre o salga del juego, tu oponente bota
1 carta. En tu Fase de Vigilia, si controlas 1 o más Tótem, puedes1 carta. En tu Fase de Vigilia, si controlas 1 o más Tótem, puedes
pagar 1 Oro y botar 1 carta para jugar este Aliado desde tupagar 1 Oro y botar 1 carta para jugar este Aliado desde tu
Cementerio sin pagar su Coste.Cementerio sin pagar su Coste.

HABILIDAD:  Cuando entre o salga del juego, tu oponente bota
1 carta. En tu Fase de Vigilia, si controlas 1 o más Tótem, puedes
pagar 1 Oro y botar 1 carta para jugar este Aliado desde tu
Cementerio sin pagar su Coste.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad disparada deEste Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada y de salida, por la cual tu oponente debe botar laentrada y de salida, por la cual tu oponente debe botar la
primera carta de su Mazo Castillo cada vez que este Aliadoprimera carta de su Mazo Castillo cada vez que este Aliado
entre o salga del juego.entre o salga del juego.

Este Aliado tiene una habilidad activada que solo puedesEste Aliado tiene una habilidad activada que solo puedes
utilizar en tu Fase de Vigilia y si controlas 1 o más Tótem. Alutilizar en tu Fase de Vigilia y si controlas 1 o más Tótem. Al
pagar 1 Oro y botar la primera carta de tu Mazo Castillo,pagar 1 Oro y botar la primera carta de tu Mazo Castillo,
puedes jugar este Aliado desde tu Cementerio sin pagar supuedes jugar este Aliado desde tu Cementerio sin pagar su
Coste.Coste.

La carta botada por la habilidad activada de este Aliado seLa carta botada por la habilidad activada de este Aliado se
considera como Coste de activación de su habilidad y no entraconsidera como Coste de activación de su habilidad y no entra
en el concepto de daño directo para efectos del juego.en el concepto de daño directo para efectos del juego.

ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada y de salida, por la cual tu oponente debe botar la
primera carta de su Mazo Castillo cada vez que este Aliado
entre o salga del juego.

Este Aliado tiene una habilidad activada que solo puedes
utilizar en tu Fase de Vigilia y si controlas 1 o más Tótem. Al
pagar 1 Oro y botar la primera carta de tu Mazo Castillo,
puedes jugar este Aliado desde tu Cementerio sin pagar su
Coste.

La carta botada por la habilidad activada de este Aliado se
considera como Coste de activación de su habilidad y no entra
en el concepto de daño directo para efectos del juego.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

HACHA NOCTURNA (HLPE26HACHA NOCTURNA (HLPE26    14/48)14/48)HACHA NOCTURNA (HLPE26  14/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, puedes descartar 1 cartaCuando entra en juego, puedes descartar 1 carta
para que este Aliado pueda ser declarado atacante el turnopara que este Aliado pueda ser declarado atacante el turno
que entra en juego. Cada vez que haga daño al Mazo Castilloque entra en juego. Cada vez que haga daño al Mazo Castillo
oponente, tu oponente bota 1 carta por cada Tótem queoponente, tu oponente bota 1 carta por cada Tótem que
controles.controles.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, puedes descartar 1 carta
para que este Aliado pueda ser declarado atacante el turno
que entra en juego. Cada vez que haga daño al Mazo Castillo
oponente, tu oponente bota 1 carta por cada Tótem que
controles.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad continua que leEste Aliado tiene una habilidad continua que le
permite ser declarado atacante el turno en que entra en juego,permite ser declarado atacante el turno en que entra en juego,
pero exige como requisito disparador que descartes una cartapero exige como requisito disparador que descartes una carta
de tu Mano cuando entra en juego.de tu Mano cuando entra en juego.

Este Aliado tiene una segunda habilidad disparada que solo seEste Aliado tiene una segunda habilidad disparada que solo se
activa si hace daño de combate al Mazo Castillo oponente. Enactiva si hace daño de combate al Mazo Castillo oponente. En
la Fase de Asignación de Daño, tu oponente deberá botarla Fase de Asignación de Daño, tu oponente deberá botar
tantas cartas de su Mazo Castillo como Tótems controles.tantas cartas de su Mazo Castillo como Tótems controles.

ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad continua que le
permite ser declarado atacante el turno en que entra en juego,
pero exige como requisito disparador que descartes una carta
de tu Mano cuando entra en juego.

Este Aliado tiene una segunda habilidad disparada que solo se
activa si hace daño de combate al Mazo Castillo oponente. En
la Fase de Asignación de Daño, tu oponente deberá botar
tantas cartas de su Mazo Castillo como Tótems controles.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

HOOH- STRAH - DOOH (HLPE26HOOH- STRAH - DOOH (HLPE26    15/48)15/48)HOOH- STRAH - DOOH (HLPE26  15/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    En tu Fase de Vigilia, si este Aliado está en tuEn tu Fase de Vigilia, si este Aliado está en tu
Cementerio, puedes pagar 2 de Oro o destruir un Arma queCementerio, puedes pagar 2 de Oro o destruir un Arma que
controles para jugarlo sin pagar su Coste. Luego, puedes robar 1controles para jugarlo sin pagar su Coste. Luego, puedes robar 1
carta. En tu Fase Final, puedes agrupar este Aliado.carta. En tu Fase Final, puedes agrupar este Aliado.

HABILIDAD:  En tu Fase de Vigilia, si este Aliado está en tu
Cementerio, puedes pagar 2 de Oro o destruir un Arma que
controles para jugarlo sin pagar su Coste. Luego, puedes robar 1
carta. En tu Fase Final, puedes agrupar este Aliado.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad activada queEste Aliado tiene una habilidad activada que
sólo puedes utilizar en tu Fase de Vigilia. Al pagar 2 Oros osólo puedes utilizar en tu Fase de Vigilia. Al pagar 2 Oros o
destruir un Arma que controles, puedes jugar este Aliadodestruir un Arma que controles, puedes jugar este Aliado
desde tu Cementerio sin pagar su Coste. Luego, puedes robar 1desde tu Cementerio sin pagar su Coste. Luego, puedes robar 1
carta de tu Mazo Castillo.carta de tu Mazo Castillo.

Si este Aliado es jugado desde tu Mano, desde tu Mazo CastilloSi este Aliado es jugado desde tu Mano, desde tu Mazo Castillo
o desde tu Cementerio por la habilidad o efecto de otra carta,o desde tu Cementerio por la habilidad o efecto de otra carta,
no podrás robar 1 carta, ya que sólo podrás hacerlo cuando esno podrás robar 1 carta, ya que sólo podrás hacerlo cuando es
jugado por su propia habilidad activada desde tu Cementerio.jugado por su propia habilidad activada desde tu Cementerio.

Este Aliado tiene una habilidad disparada mientras esté enEste Aliado tiene una habilidad disparada mientras esté en
juego, que puedes utilizar en tu Fase Final para agrupar a estejuego, que puedes utilizar en tu Fase Final para agrupar a este
Aliado.Aliado.

ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad activada que
sólo puedes utilizar en tu Fase de Vigilia. Al pagar 2 Oros o
destruir un Arma que controles, puedes jugar este Aliado
desde tu Cementerio sin pagar su Coste. Luego, puedes robar 1
carta de tu Mazo Castillo.

Si este Aliado es jugado desde tu Mano, desde tu Mazo Castillo
o desde tu Cementerio por la habilidad o efecto de otra carta,
no podrás robar 1 carta, ya que sólo podrás hacerlo cuando es
jugado por su propia habilidad activada desde tu Cementerio.

Este Aliado tiene una habilidad disparada mientras esté en
juego, que puedes utilizar en tu Fase Final para agrupar a este
Aliado.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad activada queEste Aliado tiene una habilidad activada que
sólo puedes utilizar en tu Fase de Vigilia, que te permitesólo puedes utilizar en tu Fase de Vigilia, que te permite
mostrar un Aliado de tu Mano para poner un Aliado de tumostrar un Aliado de tu Mano para poner un Aliado de tu
Cementerio en tu Mano. Ese Aliado debe ser mostrado a tuCementerio en tu Mano. Ese Aliado debe ser mostrado a tu
oponente antes de ser puesto en tu Mano.oponente antes de ser puesto en tu Mano.
Este Aliado cuenta con una segunda habilidad activada queEste Aliado cuenta con una segunda habilidad activada que
puedes utilizar en tu Fase de Vigilia. Al descartar una carta depuedes utilizar en tu Fase de Vigilia. Al descartar una carta de
tu Mano, puedes hacer que un Aliado que controles pueda sertu Mano, puedes hacer que un Aliado que controles pueda ser
declarado atacante el turno que entra en juego.declarado atacante el turno que entra en juego.
Con la segunda habilidad activada de este Aliado, puedesCon la segunda habilidad activada de este Aliado, puedes
utilizar su efecto para que pueda ser declarado atacante elutilizar su efecto para que pueda ser declarado atacante el
turno que entra en juego por el concepto de autorreferencia.turno que entra en juego por el concepto de autorreferencia.
Puedes utilizar la habilidad activada de este Aliado para quePuedes utilizar la habilidad activada de este Aliado para que
otro Aliado que haya entrado antes en juego en el mismootro Aliado que haya entrado antes en juego en el mismo
turno puede ser declarado atacante.turno puede ser declarado atacante.
Si un Aliado cambia de controlador, no podrás utilizar laSi un Aliado cambia de controlador, no podrás utilizar la
segunda habilidad activada de este Aliado sobre el Aliado quesegunda habilidad activada de este Aliado sobre el Aliado que
está siendo intercambiado ese turno.está siendo intercambiado ese turno.

ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad activada que
sólo puedes utilizar en tu Fase de Vigilia, que te permite
mostrar un Aliado de tu Mano para poner un Aliado de tu
Cementerio en tu Mano. Ese Aliado debe ser mostrado a tu
oponente antes de ser puesto en tu Mano.
Este Aliado cuenta con una segunda habilidad activada que
puedes utilizar en tu Fase de Vigilia. Al descartar una carta de
tu Mano, puedes hacer que un Aliado que controles pueda ser
declarado atacante el turno que entra en juego.
Con la segunda habilidad activada de este Aliado, puedes
utilizar su efecto para que pueda ser declarado atacante el
turno que entra en juego por el concepto de autorreferencia.
Puedes utilizar la habilidad activada de este Aliado para que
otro Aliado que haya entrado antes en juego en el mismo
turno puede ser declarado atacante.
Si un Aliado cambia de controlador, no podrás utilizar la
segunda habilidad activada de este Aliado sobre el Aliado que
está siendo intercambiado ese turno.

CAMINA MUERTES (HLPE26CAMINA MUERTES (HLPE26    16/48)16/48)CAMINA MUERTES (HLPE26  16/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedesEn tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes
mostrar un Aliado de tu Mano para poner un Aliado de tumostrar un Aliado de tu Mano para poner un Aliado de tu
Cementerio en tu Mano. En tu Fase de Vigilia, una vez porCementerio en tu Mano. En tu Fase de Vigilia, una vez por
turno, puedes descartar 1 carta para que un Aliado queturno, puedes descartar 1 carta para que un Aliado que
controles pueda atacar el turno que entra en juego.controles pueda atacar el turno que entra en juego.

HABILIDAD:  En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes
mostrar un Aliado de tu Mano para poner un Aliado de tu
Cementerio en tu Mano. En tu Fase de Vigilia, una vez por
turno, puedes descartar 1 carta para que un Aliado que
controles pueda atacar el turno que entra en juego.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Sólo puedes jugar este Talismán en la Fase deSólo puedes jugar este Talismán en la Fase de
Guerra de Talismanes. Descarta una carta de tu Mano para queGuerra de Talismanes. Descarta una carta de tu Mano para que
una carta en juego pierda su habilidad hasta la Fase Final.una carta en juego pierda su habilidad hasta la Fase Final.

El efecto de este Talismán sólo afecta a una carta en juego, lasEl efecto de este Talismán sólo afecta a una carta en juego, las
demás copias de esa carta permanecerán con su habilidad.demás copias de esa carta permanecerán con su habilidad.

Si no puedes descartar cartas de tu Mano por algún efecto oSi no puedes descartar cartas de tu Mano por algún efecto o
habilidad, no puedes jugar este Talismán.habilidad, no puedes jugar este Talismán.

ACLARACIÓN: Sólo puedes jugar este Talismán en la Fase de
Guerra de Talismanes. Descarta una carta de tu Mano para que
una carta en juego pierda su habilidad hasta la Fase Final.

El efecto de este Talismán sólo afecta a una carta en juego, las
demás copias de esa carta permanecerán con su habilidad.

Si no puedes descartar cartas de tu Mano por algún efecto o
habilidad, no puedes jugar este Talismán.

MALA PALABRA (HLPE26MALA PALABRA (HLPE26    17/48)17/48)MALA PALABRA (HLPE26  17/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Sólo puedes jugar este Talismán en Guerra deSólo puedes jugar este Talismán en Guerra de
Talismanes. Descarta 1 carta de tu Mano. Luego, una carta enTalismanes. Descarta 1 carta de tu Mano. Luego, una carta en
juego pierde su habilidad hasta la Fase Final.juego pierde su habilidad hasta la Fase Final.  

HABILIDAD:  Sólo puedes jugar este Talismán en Guerra de
Talismanes. Descarta 1 carta de tu Mano. Luego, una carta en
juego pierde su habilidad hasta la Fase Final. 
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Talismán sólo puede ser jugado en tu FaseEste Talismán sólo puede ser jugado en tu Fase
de Vigilia.de Vigilia.

Busca en tu Mazo Castillo un Arma o un Tótem o un Aliado deBusca en tu Mazo Castillo un Arma o un Tótem o un Aliado de
Coste 3 y juégalo sin pagar su Coste. Luego, destierra esteCoste 3 y juégalo sin pagar su Coste. Luego, destierra este
Talismán.Talismán.

Antes de realizar la búsqueda en tu Mazo Castillo, debesAntes de realizar la búsqueda en tu Mazo Castillo, debes
indicar el tipo de carta que buscarás, ya sea un Arma, unindicar el tipo de carta que buscarás, ya sea un Arma, un
Tótem o un Aliado.Tótem o un Aliado.  

Si este Talismán es anulado, va a tu Cementerio, ya que sólo vaSi este Talismán es anulado, va a tu Cementerio, ya que sólo va
a la Zona de Destierro cuando puedes utilizar su efecto. Loa la Zona de Destierro cuando puedes utilizar su efecto. Lo
mismo sucederá si fallas la búsqueda, este Talismán quedarámismo sucederá si fallas la búsqueda, este Talismán quedará
en tu Cementerio.en tu Cementerio.

Si la carta buscada tiene un Coste adicional o un requisito, esteSi la carta buscada tiene un Coste adicional o un requisito, este
debe ser pagado o cumplido según corresponda para poderdebe ser pagado o cumplido según corresponda para poder
jugar esa carta sin pagar su Coste.jugar esa carta sin pagar su Coste.

ACLARACIÓN: Este Talismán sólo puede ser jugado en tu Fase
de Vigilia.

Busca en tu Mazo Castillo un Arma o un Tótem o un Aliado de
Coste 3 y juégalo sin pagar su Coste. Luego, destierra este
Talismán.

Antes de realizar la búsqueda en tu Mazo Castillo, debes
indicar el tipo de carta que buscarás, ya sea un Arma, un
Tótem o un Aliado. 

Si este Talismán es anulado, va a tu Cementerio, ya que sólo va
a la Zona de Destierro cuando puedes utilizar su efecto. Lo
mismo sucederá si fallas la búsqueda, este Talismán quedará
en tu Cementerio.

Si la carta buscada tiene un Coste adicional o un requisito, este
debe ser pagado o cumplido según corresponda para poder
jugar esa carta sin pagar su Coste.

MALA LUZ (HLPE26MALA LUZ (HLPE26    18/48)18/48)MALA LUZ (HLPE26  18/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Sólo puedes jugar este Talismán en tu Fase deSólo puedes jugar este Talismán en tu Fase de
Vigilia. Busca un Aliado, Tótem o Arma en tu Mazo Castillo deVigilia. Busca un Aliado, Tótem o Arma en tu Mazo Castillo de
Coste 3 y juégalo sin pagar su Coste. Luego, destierra esteCoste 3 y juégalo sin pagar su Coste. Luego, destierra este
Talismán.Talismán.

HABILIDAD:  Sólo puedes jugar este Talismán en tu Fase de
Vigilia. Busca un Aliado, Tótem o Arma en tu Mazo Castillo de
Coste 3 y juégalo sin pagar su Coste. Luego, destierra este
Talismán.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Tótem tiene una habilidad activada queEste Tótem tiene una habilidad activada que
puedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanespuedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente) y que sólo puede ser(en tu turno o en el turno de tu oponente) y que sólo puede ser
utilizada si tu oponente controla al menos un Aliado queutilizada si tu oponente controla al menos un Aliado que
pueda ser afectado por la habilidad de este Tótem.pueda ser afectado por la habilidad de este Tótem.

Elige un Aliado controlado por tu oponente para que pierda 1 aElige un Aliado controlado por tu oponente para que pierda 1 a
la Fuerza hasta la Fase Final. Luego, si lograste reducirle lala Fuerza hasta la Fase Final. Luego, si lograste reducirle la    
Fuerza a ese Aliado, tu oponente bota 1 carta de su MazoFuerza a ese Aliado, tu oponente bota 1 carta de su Mazo
Castillo. Si controlas 3 o más Tótems, en vez de eso tuCastillo. Si controlas 3 o más Tótems, en vez de eso tu
oponente debe botar 2 cartas.oponente debe botar 2 cartas.

Con la habilidad activada de este Tótem no puedes hacerCon la habilidad activada de este Tótem no puedes hacer
objetivo a un Aliado de Fuerza 0, ya que debe cumplir suobjetivo a un Aliado de Fuerza 0, ya que debe cumplir su
habilidad de restar 1 a la Fuerza a un Aliado oponente.habilidad de restar 1 a la Fuerza a un Aliado oponente.

ACLARACIÓN: Este Tótem tiene una habilidad activada que
puedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente) y que sólo puede ser
utilizada si tu oponente controla al menos un Aliado que
pueda ser afectado por la habilidad de este Tótem.

Elige un Aliado controlado por tu oponente para que pierda 1 a
la Fuerza hasta la Fase Final. Luego, si lograste reducirle la  
Fuerza a ese Aliado, tu oponente bota 1 carta de su Mazo
Castillo. Si controlas 3 o más Tótems, en vez de eso tu
oponente debe botar 2 cartas.

Con la habilidad activada de este Tótem no puedes hacer
objetivo a un Aliado de Fuerza 0, ya que debe cumplir su
habilidad de restar 1 a la Fuerza a un Aliado oponente.

PANTANO SIN LUZ (HLPE26PANTANO SIN LUZ (HLPE26    19/48)19/48)PANTANO SIN LUZ (HLPE26  19/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Una vez por turno, puedes elegir un Aliado queUna vez por turno, puedes elegir un Aliado que
controle tu oponente para que pierda 1 a la Fuerza hasta la Fasecontrole tu oponente para que pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase
Final. Luego, tu oponente bota 1 carta. Si controlas 3 o másFinal. Luego, tu oponente bota 1 carta. Si controlas 3 o más
Tótem, en vez eso, tu oponente bota 2 cartas.Tótem, en vez eso, tu oponente bota 2 cartas.

HABILIDAD:  Una vez por turno, puedes elegir un Aliado que
controle tu oponente para que pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase
Final. Luego, tu oponente bota 1 carta. Si controlas 3 o más
Tótem, en vez eso, tu oponente bota 2 cartas.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Oro tiene una habilidad disparada deEste Oro tiene una habilidad disparada de
entrada que podrás utilizar sólo si controlas al menos un Armaentrada que podrás utilizar sólo si controlas al menos un Arma
y/ o un Tótem, para desterrar 2 cartas de un Cementerio.y/ o un Tótem, para desterrar 2 cartas de un Cementerio.

Este Oro cuenta con una habilidad disparada de prevenciónEste Oro cuenta con una habilidad disparada de prevención
que puedes utilizar en cualquier momento del juego cuandoque puedes utilizar en cualquier momento del juego cuando
un Arma o un Tótem que controles vaya a ser destruido oun Arma o un Tótem que controles vaya a ser destruido o
barajado.barajado.

Este Oro no previene que un Aliado que porte un Arma seaEste Oro no previene que un Aliado que porte un Arma sea
destruido o barajado, sólo previene que un Arma sea destruidadestruido o barajado, sólo previene que un Arma sea destruida
o barajada.o barajada.

Al prevenir que un Arma o un Tótem sea destruido o barajado,Al prevenir que un Arma o un Tótem sea destruido o barajado,
no podrás utilizar las habilidades de salida que tengas esasno podrás utilizar las habilidades de salida que tengas esas
cartas,cartas,    ya que permanecen en juego.ya que permanecen en juego.

ACLARACIÓN: Este Oro tiene una habilidad disparada de
entrada que podrás utilizar sólo si controlas al menos un Arma
y/ o un Tótem, para desterrar 2 cartas de un Cementerio.

Este Oro cuenta con una habilidad disparada de prevención
que puedes utilizar en cualquier momento del juego cuando
un Arma o un Tótem que controles vaya a ser destruido o
barajado.

Este Oro no previene que un Aliado que porte un Arma sea
destruido o barajado, sólo previene que un Arma sea destruida
o barajada.

Al prevenir que un Arma o un Tótem sea destruido o barajado,
no podrás utilizar las habilidades de salida que tengas esas
cartas,  ya que permanecen en juego.

MEDALLON WYANDOT (HLPE26MEDALLON WYANDOT (HLPE26 20/48) 20/48)MEDALLON WYANDOT (HLPE26 20/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, si controlas un Arma o unCuando entra en juego, si controlas un Arma o un
Tótem, puedes desterrar 2 cartas de un Cementerio.Tótem, puedes desterrar 2 cartas de un Cementerio.
Si este Oro esta en tu Reserva de Oros, puedes barajarlo paraSi este Oro esta en tu Reserva de Oros, puedes barajarlo para
prevenir que un Arma o un Tótem que controles sea destruidoprevenir que un Arma o un Tótem que controles sea destruido
o barajado.o barajado.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, si controlas un Arma o un
Tótem, puedes desterrar 2 cartas de un Cementerio.
Si este Oro esta en tu Reserva de Oros, puedes barajarlo para
prevenir que un Arma o un Tótem que controles sea destruido
o barajado.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado tiene una habilidad disparada deEste Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional por la cual, cuando entra en juego, puedesentrada opcional por la cual, cuando entra en juego, puedes
jugar un Aliado de Coste 1 desde tu Mano sin pagar su Coste.jugar un Aliado de Coste 1 desde tu Mano sin pagar su Coste.
Debes cumplir con los requisitos que pida ese Aliado al igualDebes cumplir con los requisitos que pida ese Aliado al igual
que deberás pagar cualquier Coste adicional que tenga.que deberás pagar cualquier Coste adicional que tenga.

La prevención de este Aliado es una habilidad disparada queLa prevención de este Aliado es una habilidad disparada que
puedes utilizar cuando un Aliado de Coste 1 que controlespuedes utilizar cuando un Aliado de Coste 1 que controles
fuera a salir del juego. Puedes desterrar a este u otro Aliadofuera a salir del juego. Puedes desterrar a este u otro Aliado
que controles para prevenir que ese Aliado de Coste 1 salga delque controles para prevenir que ese Aliado de Coste 1 salga del
juego.juego.

Al prevenir que el Aliado de Coste 1 salga del juego, no podráAl prevenir que el Aliado de Coste 1 salga del juego, no podrá
disparar habilidades de salida si este las tuviera, ya que esedisparar habilidades de salida si este las tuviera, ya que ese
Aliado permanece en juego.Aliado permanece en juego.

ACLARACIÓN:  Este Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional por la cual, cuando entra en juego, puedes
jugar un Aliado de Coste 1 desde tu Mano sin pagar su Coste.
Debes cumplir con los requisitos que pida ese Aliado al igual
que deberás pagar cualquier Coste adicional que tenga.

La prevención de este Aliado es una habilidad disparada que
puedes utilizar cuando un Aliado de Coste 1 que controles
fuera a salir del juego. Puedes desterrar a este u otro Aliado
que controles para prevenir que ese Aliado de Coste 1 salga del
juego.

Al prevenir que el Aliado de Coste 1 salga del juego, no podrá
disparar habilidades de salida si este las tuviera, ya que ese
Aliado permanece en juego.

XUAN DE ZHOU (HLPE26 21/48)XUAN DE ZHOU (HLPE26 21/48)XUAN DE ZHOU (HLPE26 21/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, puedes jugar un Aliado deCuando entra en juego, puedes jugar un Aliado de
Coste 1 desde tu Mano sin pagar su Coste. Una vez por turno,Coste 1 desde tu Mano sin pagar su Coste. Una vez por turno,
puedes desterrar un Aliado que controles para prevenir que unpuedes desterrar un Aliado que controles para prevenir que un
Aliado de Coste 1 que controles salga del juego.Aliado de Coste 1 que controles salga del juego.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, puedes jugar un Aliado de
Coste 1 desde tu Mano sin pagar su Coste. Una vez por turno,
puedes desterrar un Aliado que controles para prevenir que un
Aliado de Coste 1 que controles salga del juego.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Cuando este Aliado entra en juego, con suCuando este Aliado entra en juego, con su
habilidad disparada de entrada opcional, puedes desterrar unhabilidad disparada de entrada opcional, puedes desterrar un
Aliado controlado por tu oponente.Aliado controlado por tu oponente.

Cuando este Aliado sale del juego con su habilidad disparadaCuando este Aliado sale del juego con su habilidad disparada
de salida opcional,de salida opcional,    puedes buscar una carta en tu Cementeriopuedes buscar una carta en tu Cementerio
que no sea Tu Po el Vengador, mostrar esa carta a tu oponenteque no sea Tu Po el Vengador, mostrar esa carta a tu oponente
y ponerla en tu Mano.y ponerla en tu Mano.

ACLARACIÓN: Cuando este Aliado entra en juego, con su
habilidad disparada de entrada opcional, puedes desterrar un
Aliado controlado por tu oponente.

Cuando este Aliado sale del juego con su habilidad disparada
de salida opcional,  puedes buscar una carta en tu Cementerio
que no sea Tu Po el Vengador, mostrar esa carta a tu oponente
y ponerla en tu Mano.

TU PO EL VENGADOR (HLPE26TU PO EL VENGADOR (HLPE26    22/48)22/48)TU PO EL VENGADOR (HLPE26  22/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, puedes desterrar unCuando entra en juego, puedes desterrar un
Aliado que controle tu oponente. Si sale del juego, puedesAliado que controle tu oponente. Si sale del juego, puedes
buscar una carta que no sea Tu Po el Vengador en tubuscar una carta que no sea Tu Po el Vengador en tu
Cementerio y ponerla en tu Mano.Cementerio y ponerla en tu Mano.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, puedes desterrar un
Aliado que controle tu oponente. Si sale del juego, puedes
buscar una carta que no sea Tu Po el Vengador en tu
Cementerio y ponerla en tu Mano.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Talismán sólo puede ser jugado en tu FaseEste Talismán sólo puede ser jugado en tu Fase
de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turnode Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turno
de tu oponente) y sólo si una carta en juego fue destruidade tu oponente) y sólo si una carta en juego fue destruida
anteriormente en el mismo turno, ya sea tuya u oponente.anteriormente en el mismo turno, ya sea tuya u oponente.    

Si cumples con el requisito de este Talismán, puedes jugarloSi cumples con el requisito de este Talismán, puedes jugarlo
para destruir un Aliado en juego (tuyo u oponente).para destruir un Aliado en juego (tuyo u oponente).

Este Talismán no se juega en respuesta a que una carta enEste Talismán no se juega en respuesta a que una carta en
juego sea destruida.juego sea destruida.

ACLARACIÓN: Este Talismán sólo puede ser jugado en tu Fase
de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turno
de tu oponente) y sólo si una carta en juego fue destruida
anteriormente en el mismo turno, ya sea tuya u oponente.  

Si cumples con el requisito de este Talismán, puedes jugarlo
para destruir un Aliado en juego (tuyo u oponente).

Este Talismán no se juega en respuesta a que una carta en
juego sea destruida.

EJECUCIÓN FANTASMA (HLPE26EJECUCIÓN FANTASMA (HLPE26    23/48)23/48)EJECUCIÓN FANTASMA (HLPE26  23/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Sólo puedes jugar este Talismán si una carta fueSólo puedes jugar este Talismán si una carta fue
destruida este turno. Destruye un Aliado en juego.destruida este turno. Destruye un Aliado en juego.
HABILIDAD:  Sólo puedes jugar este Talismán si una carta fue
destruida este turno. Destruye un Aliado en juego.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Puedes utilizar la habilidad disparada dePuedes utilizar la habilidad disparada de
prevención de este Oro, una vez por turno, sólo si se encuentraprevención de este Oro, una vez por turno, sólo si se encuentra
en tu Reserva de Oros y cuando un Aliado que controles vaya aen tu Reserva de Oros y cuando un Aliado que controles vaya a
ser destruido por comparación de Fuerzas por daño deser destruido por comparación de Fuerzas por daño de
combate.combate.

Según el Documento Actualizado de Reglas (DAR), puedesSegún el Documento Actualizado de Reglas (DAR), puedes
utilizar la habilidad disparada de este Oro en el 5.3.4 Paso deutilizar la habilidad disparada de este Oro en el 5.3.4 Paso de
Asignación de Daño en el ítem A.4.1., donde se pueden jugar oAsignación de Daño en el ítem A.4.1., donde se pueden jugar o
utilizar habilidades de prevención para los Aliados que vayan autilizar habilidades de prevención para los Aliados que vayan a
ser destruidos por las reglas de Asignación de daño deser destruidos por las reglas de Asignación de daño de
combate.combate.

ACLARACIÓN: Puedes utilizar la habilidad disparada de
prevención de este Oro, una vez por turno, sólo si se encuentra
en tu Reserva de Oros y cuando un Aliado que controles vaya a
ser destruido por comparación de Fuerzas por daño de
combate.

Según el Documento Actualizado de Reglas (DAR), puedes
utilizar la habilidad disparada de este Oro en el 5.3.4 Paso de
Asignación de Daño en el ítem A.4.1., donde se pueden jugar o
utilizar habilidades de prevención para los Aliados que vayan a
ser destruidos por las reglas de Asignación de daño de
combate.

CHUNG KWEI (HLPE26CHUNG KWEI (HLPE26    24/48)24/48)CHUNG KWEI (HLPE26  24/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Una vez por turno, si este Oro está en tu ReservaUna vez por turno, si este Oro está en tu Reserva
de Oros, puedes botar 2 cartas para prevenir que un Aliado quede Oros, puedes botar 2 cartas para prevenir que un Aliado que
controles sea destruido por Daño de Combate.controles sea destruido por Daño de Combate.

HABILIDAD:  Una vez por turno, si este Oro está en tu Reserva
de Oros, puedes botar 2 cartas para prevenir que un Aliado que
controles sea destruido por Daño de Combate.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado tiene una habilidad disparada deEste Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional que te permite desterrar una carta de tuentrada opcional que te permite desterrar una carta de tu
Cementerio para poner una carta de Oro, un Arma o un TótemCementerio para poner una carta de Oro, un Arma o un Tótem
de tu Cementerio en tu Mano.de tu Cementerio en tu Mano.

Este Aliado tiene una segunda habilidad disparada opcionalEste Aliado tiene una segunda habilidad disparada opcional
que puede ser utilizada en la Fase de Declaración de Ataque,que puede ser utilizada en la Fase de Declaración de Ataque,
una vez por turno. Cuando este Aliado sea declarado atacante,una vez por turno. Cuando este Aliado sea declarado atacante,
te permitirá desterrar una carta de tu Cementerio para ponerte permitirá desterrar una carta de tu Cementerio para poner
una carta de Oro, un Arma o un Tótem de tu Cementerio en tuuna carta de Oro, un Arma o un Tótem de tu Cementerio en tu
Mano. La carta buscada debe ser mostrada a tu oponente.Mano. La carta buscada debe ser mostrada a tu oponente.

Al momento de disparar la habilidad de este Aliado, debesAl momento de disparar la habilidad de este Aliado, debes
elegir el tipo de carta que buscarás al resolverlaelegir el tipo de carta que buscarás al resolverla

Si no puedes desterrar cartas de tu Cementerio por algúnSi no puedes desterrar cartas de tu Cementerio por algún
efecto o habilidad, o si no tienes cartas en tu Cementerio, noefecto o habilidad, o si no tienes cartas en tu Cementerio, no
podrás disparar la habilidad de este Aliadopodrás disparar la habilidad de este Aliado

ACLARACIÓN:  Este Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional que te permite desterrar una carta de tu
Cementerio para poner una carta de Oro, un Arma o un Tótem
de tu Cementerio en tu Mano.

Este Aliado tiene una segunda habilidad disparada opcional
que puede ser utilizada en la Fase de Declaración de Ataque,
una vez por turno. Cuando este Aliado sea declarado atacante,
te permitirá desterrar una carta de tu Cementerio para poner
una carta de Oro, un Arma o un Tótem de tu Cementerio en tu
Mano. La carta buscada debe ser mostrada a tu oponente.

Al momento de disparar la habilidad de este Aliado, debes
elegir el tipo de carta que buscarás al resolverla

Si no puedes desterrar cartas de tu Cementerio por algún
efecto o habilidad, o si no tienes cartas en tu Cementerio, no
podrás disparar la habilidad de este Aliado

CAPITAN REVAL (HLPE26CAPITAN REVAL (HLPE26    25/48)25/48)CAPITAN REVAL (HLPE26  25/48)

HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego o cuando sea declaradoCuando entra en juego o cuando sea declarado
atacante, puedes desterrar una carta de tu Cementerio paraatacante, puedes desterrar una carta de tu Cementerio para
poner un Oro, Arma o Tótem de tu Cementerio en tu Mano.poner un Oro, Arma o Tótem de tu Cementerio en tu Mano.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego o cuando sea declarado
atacante, puedes desterrar una carta de tu Cementerio para
poner un Oro, Arma o Tótem de tu Cementerio en tu Mano.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Imbloqueable es una habilidad continua queImbloqueable es una habilidad continua que
tiene este Aliado.tiene este Aliado.

Este Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizarEste Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizar
desde tu Cementerio en tu Fase de Vigilia o en Guerra dedesde tu Cementerio en tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente). SuTalismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente). Su
Coste de activación requiere pagar 1 Oro y desterrar a esteCoste de activación requiere pagar 1 Oro y desterrar a este
Aliado, permitiéndote poner un Aliado de Coste 3 o más desdeAliado, permitiéndote poner un Aliado de Coste 3 o más desde
tu Cementerio en tu Mano.tu Cementerio en tu Mano.

ACLARACIÓN: Imbloqueable es una habilidad continua que
tiene este Aliado.

Este Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizar
desde tu Cementerio en tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente). Su
Coste de activación requiere pagar 1 Oro y desterrar a este
Aliado, permitiéndote poner un Aliado de Coste 3 o más desde
tu Cementerio en tu Mano.

SAN ESQUELETO (HLPE26SAN ESQUELETO (HLPE26    26/48)26/48)SAN ESQUELETO (HLPE26  26/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Imbloqueable. Si este Aliado está en tuImbloqueable. Si este Aliado está en tu
Cementerio, puedes pagar un Oro y desterrar este Aliado paraCementerio, puedes pagar un Oro y desterrar este Aliado para
poner un Aliado de Coste 3 o más de tu Cementerio en tuponer un Aliado de Coste 3 o más de tu Cementerio en tu
Mano.Mano.

HABILIDAD: Imbloqueable. Si este Aliado está en tu
Cementerio, puedes pagar un Oro y desterrar este Aliado para
poner un Aliado de Coste 3 o más de tu Cementerio en tu
Mano.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes
utilizar la habilidad activada de este Aliado para generar 2utilizar la habilidad activada de este Aliado para generar 2
Oros virtuales para jugar Armas o Tótems hasta la Fase Final.Oros virtuales para jugar Armas o Tótems hasta la Fase Final.

La habilidad activada de este Aliado no genera 2 Oros paraLa habilidad activada de este Aliado no genera 2 Oros para
jugar Armas y otros 2 Oros para jugar Tótems, sólo genera unjugar Armas y otros 2 Oros para jugar Tótems, sólo genera un
total de 2 Oros virtuales que puedes utilizar para jugar Armas ototal de 2 Oros virtuales que puedes utilizar para jugar Armas o
Tótems o una combinación de ambos.Tótems o una combinación de ambos.

ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes
utilizar la habilidad activada de este Aliado para generar 2
Oros virtuales para jugar Armas o Tótems hasta la Fase Final.

La habilidad activada de este Aliado no genera 2 Oros para
jugar Armas y otros 2 Oros para jugar Tótems, sólo genera un
total de 2 Oros virtuales que puedes utilizar para jugar Armas o
Tótems o una combinación de ambos.

ILO LA COMADREJA (HLPE26ILO LA COMADREJA (HLPE26    27/48)27/48)ILO LA COMADREJA (HLPE26  27/48)

HABILIDAD:HABILIDAD:    En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedesEn tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes
generar 2 Oros para jugar Tótems o Armas hasta la Fase Final.generar 2 Oros para jugar Tótems o Armas hasta la Fase Final.
HABILIDAD:  En tu Fase de Vigilia, una vez por turno, puedes
generar 2 Oros para jugar Tótems o Armas hasta la Fase Final.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Aliado cuenta con una habilidad activadaEste Aliado cuenta con una habilidad activada
que puedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra deque puedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente) y sólo siTalismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente) y sólo si
tienes 3 o más Aliados en tu Cementerio, para botar una cartatienes 3 o más Aliados en tu Cementerio, para botar una carta
del Mazo Castillo oponente, una vez por turno.del Mazo Castillo oponente, una vez por turno.

Este Aliado cuenta con una segunda habilidad activada queEste Aliado cuenta con una segunda habilidad activada que
puedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanespuedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), la cual te permite(en tu turno o en el turno de tu oponente), la cual te permite
desterrarlo para jugar un Aliado Licántropo que no seadesterrarlo para jugar un Aliado Licántropo que no sea
Volkodlak desde tu Cementerio sin pagar su Coste. Luego,Volkodlak desde tu Cementerio sin pagar su Coste. Luego,
debes descartar 2 cartas de tu Mano, a menos que unadebes descartar 2 cartas de tu Mano, a menos que una
habilidad o efecto no te permita descartar cartas de tu Mano.habilidad o efecto no te permita descartar cartas de tu Mano.

Si el Aliado jugado pide un requisito para ser jugado, este debeSi el Aliado jugado pide un requisito para ser jugado, este debe
ser cumplido, o si tiene un Coste adicional, este debe serser cumplido, o si tiene un Coste adicional, este debe ser
pagado.pagado.

ACLARACIÓN: Este Aliado cuenta con una habilidad activada
que puedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra de
Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente) y sólo si
tienes 3 o más Aliados en tu Cementerio, para botar una carta
del Mazo Castillo oponente, una vez por turno.

Este Aliado cuenta con una segunda habilidad activada que
puedes utilizar en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), la cual te permite
desterrarlo para jugar un Aliado Licántropo que no sea
Volkodlak desde tu Cementerio sin pagar su Coste. Luego,
debes descartar 2 cartas de tu Mano, a menos que una
habilidad o efecto no te permita descartar cartas de tu Mano.

Si el Aliado jugado pide un requisito para ser jugado, este debe
ser cumplido, o si tiene un Coste adicional, este debe ser
pagado.

VOLKODLAK (HLPE26VOLKODLAK (HLPE26    28/48)28/48)VOLKODLAK (HLPE26  28/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Una vez por turno, si tienes 3 o más Aliados en tuUna vez por turno, si tienes 3 o más Aliados en tu
Cementerio, puedes botar 1 carta del Mazo Castillo oponente.Cementerio, puedes botar 1 carta del Mazo Castillo oponente.  
Puedes desterrar este Aliado para jugar un Aliado LicántropoPuedes desterrar este Aliado para jugar un Aliado Licántropo
que no sea Volkodlak de tu Cementerio sin pagar su Coste.que no sea Volkodlak de tu Cementerio sin pagar su Coste.
Luego, descarta 2 cartas.Luego, descarta 2 cartas.

HABILIDAD:  Una vez por turno, si tienes 3 o más Aliados en tu
Cementerio, puedes botar 1 carta del Mazo Castillo oponente. 
Puedes desterrar este Aliado para jugar un Aliado Licántropo
que no sea Volkodlak de tu Cementerio sin pagar su Coste.
Luego, descarta 2 cartas.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado tiene una habilidad disparada deEste Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional que te permite buscar un Talismán de Costeentrada opcional que te permite buscar un Talismán de Coste
2 o menos de tu Mazo Castillo y jugarlo sin pagar su Coste.2 o menos de tu Mazo Castillo y jugarlo sin pagar su Coste.

Este Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizarEste Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizar
desde tu Cementerio, que pide como Coste de activacióndesde tu Cementerio, que pide como Coste de activación
poder descartar 1 carta de tu Mano para poder barajar estepoder descartar 1 carta de tu Mano para poder barajar este
Aliado de tu Cementerio en tu Mazo Castillo. Luego, si lo haces,Aliado de tu Cementerio en tu Mazo Castillo. Luego, si lo haces,
tu oponente debe botar 1 carta.tu oponente debe botar 1 carta.

ACLARACIÓN:  Este Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional que te permite buscar un Talismán de Coste
2 o menos de tu Mazo Castillo y jugarlo sin pagar su Coste.

Este Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizar
desde tu Cementerio, que pide como Coste de activación
poder descartar 1 carta de tu Mano para poder barajar este
Aliado de tu Cementerio en tu Mazo Castillo. Luego, si lo haces,
tu oponente debe botar 1 carta.

LICH (HLPE26LICH (HLPE26    29/48)29/48)LICH (HLPE26  29/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes buscar unCuando entra en juego, puedes buscar un
Talismán en tu Mazo Castillo de Coste 2 o menos y jugarlo sinTalismán en tu Mazo Castillo de Coste 2 o menos y jugarlo sin
pagar su coste. Si este Aliado está en tu Cementerio, puedespagar su coste. Si este Aliado está en tu Cementerio, puedes
descartar 1 carta para barajarlo en tu Mazo Castillo. Luego, tudescartar 1 carta para barajarlo en tu Mazo Castillo. Luego, tu
oponente bota 1 carta.oponente bota 1 carta.

HABILIDAD: Cuando entra en juego, puedes buscar un
Talismán en tu Mazo Castillo de Coste 2 o menos y jugarlo sin
pagar su coste. Si este Aliado está en tu Cementerio, puedes
descartar 1 carta para barajarlo en tu Mazo Castillo. Luego, tu
oponente bota 1 carta.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Una vez por turno, cuando un jugador , ya seaUna vez por turno, cuando un jugador , ya sea
el controlador de este Aliado o su oponente, descarte 1el controlador de este Aliado o su oponente, descarte 1    o máso más
cartas de su Mano por algún efecto o habilidad, puedes utilizarcartas de su Mano por algún efecto o habilidad, puedes utilizar
su habilidad disparada para elegir entre robar 1 cartasu habilidad disparada para elegir entre robar 1 carta    o ponero poner
un Talismán de Coste 3 o menos desde tu Cementerio en tuun Talismán de Coste 3 o menos desde tu Cementerio en tu
Mano. El Talismán debe ser mostrado a tu oponente antes deMano. El Talismán debe ser mostrado a tu oponente antes de
ser puesto en tu Mano.ser puesto en tu Mano.

Algunos ejemplos de efectos o habilidades que disparan laAlgunos ejemplos de efectos o habilidades que disparan la
habilidad de este Aliado tenemos los siguientes:habilidad de este Aliado tenemos los siguientes:
-Cuando un jugador activa la habilidad de Lich desde el-Cuando un jugador activa la habilidad de Lich desde el
Cementerio y descarta 1 carta de su Mano para barajarlo en suCementerio y descarta 1 carta de su Mano para barajarlo en su
Mazo Castillo.Mazo Castillo.
-Cuando un jugador decide descartar por el efecto del-Cuando un jugador decide descartar por el efecto del
Talismán Retornar o por la habilidad del Aliado Las Lilim.Talismán Retornar o por la habilidad del Aliado Las Lilim.
-Cuando un jugador descarta cartas de su Mano por-Cuando un jugador descarta cartas de su Mano por
habilidades de cartas tales como Salem o Betty Parris.habilidades de cartas tales como Salem o Betty Parris.  

No dispará la habilidad de este Aliado, habilidades o efectosNo dispará la habilidad de este Aliado, habilidades o efectos
donde el descarte de cartas lo realiza el jugador oponente, talesdonde el descarte de cartas lo realiza el jugador oponente, tales
como Ciclope, Locura Mágica, Golem Sombrio, entre otras.como Ciclope, Locura Mágica, Golem Sombrio, entre otras.

ACLARACIÓN:  Una vez por turno, cuando un jugador , ya sea
el controlador de este Aliado o su oponente, descarte 1  o más
cartas de su Mano por algún efecto o habilidad, puedes utilizar
su habilidad disparada para elegir entre robar 1 carta  o poner
un Talismán de Coste 3 o menos desde tu Cementerio en tu
Mano. El Talismán debe ser mostrado a tu oponente antes de
ser puesto en tu Mano.

Algunos ejemplos de efectos o habilidades que disparan la
habilidad de este Aliado tenemos los siguientes:
-Cuando un jugador activa la habilidad de Lich desde el
Cementerio y descarta 1 carta de su Mano para barajarlo en su
Mazo Castillo.
-Cuando un jugador decide descartar por el efecto del
Talismán Retornar o por la habilidad del Aliado Las Lilim.
-Cuando un jugador descarta cartas de su Mano por
habilidades de cartas tales como Salem o Betty Parris. 

No dispará la habilidad de este Aliado, habilidades o efectos
donde el descarte de cartas lo realiza el jugador oponente, tales
como Ciclope, Locura Mágica, Golem Sombrio, entre otras.

MAVKA (HLPE26MAVKA (HLPE26    30/48)30/48)MAVKA (HLPE26  30/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Una vez por turno, cuando un jugador descarte 1 oUna vez por turno, cuando un jugador descarte 1 o
más cartas de su Mano por un efecto o habilidad, puedes elegirmás cartas de su Mano por un efecto o habilidad, puedes elegir
robar una carta o poner un Talismán de Coste 3 o menos de turobar una carta o poner un Talismán de Coste 3 o menos de tu
Cementerio en tu Mano.Cementerio en tu Mano.

HABILIDAD:  Una vez por turno, cuando un jugador descarte 1 o
más cartas de su Mano por un efecto o habilidad, puedes elegir
robar una carta o poner un Talismán de Coste 3 o menos de tu
Cementerio en tu Mano.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Puedes jugar este Talismán desde tuPuedes jugar este Talismán desde tu
Cementerio, si lo haces, aunque sea anulado, debe serCementerio, si lo haces, aunque sea anulado, debe ser
desterrado.desterrado.

Por el efecto de este Talismán, tu oponente debe elegir entrePor el efecto de este Talismán, tu oponente debe elegir entre
descartar 2 cartas de su Mano o desterrar las 2 cartasdescartar 2 cartas de su Mano o desterrar las 2 cartas
superiores de su Mazo Castillo.superiores de su Mazo Castillo.

Si por alguna habilidad o efecto tu oponente no puedeSi por alguna habilidad o efecto tu oponente no puede
descartar cartas de su Mano, deberá desterrar las 2 cartasdescartar cartas de su Mano, deberá desterrar las 2 cartas
superiores de su Mazo Castillo.superiores de su Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:  Puedes jugar este Talismán desde tu
Cementerio, si lo haces, aunque sea anulado, debe ser
desterrado.

Por el efecto de este Talismán, tu oponente debe elegir entre
descartar 2 cartas de su Mano o desterrar las 2 cartas
superiores de su Mazo Castillo.

Si por alguna habilidad o efecto tu oponente no puede
descartar cartas de su Mano, deberá desterrar las 2 cartas
superiores de su Mazo Castillo.

RETORNAR (HLPE26RETORNAR (HLPE26    31/48)31/48)RETORNAR (HLPE26  31/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Puedes jugar esta carta desde tu Cementerio, si loPuedes jugar esta carta desde tu Cementerio, si lo
haces destiérrala. Tu oponente elige entre descartar 2 cartas dehaces destiérrala. Tu oponente elige entre descartar 2 cartas de
su Mano o desterrar las 2 cartas superiores de su Mazo Castillo.su Mano o desterrar las 2 cartas superiores de su Mazo Castillo.

HABILIDAD:  Puedes jugar esta carta desde tu Cementerio, si lo
haces destiérrala. Tu oponente elige entre descartar 2 cartas de
su Mano o desterrar las 2 cartas superiores de su Mazo Castillo.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Tu oponente descarta una carta de tu Mano alTu oponente descarta una carta de tu Mano al
azar. Luego, tu oponente debe botar las primeras 4 cartas deazar. Luego, tu oponente debe botar las primeras 4 cartas de
su Mazo Castillo.su Mazo Castillo.

Si por algún efecto o habilidad no puedes descartar cartas deSi por algún efecto o habilidad no puedes descartar cartas de
tu Mano, no podrás jugar este Talismán.tu Mano, no podrás jugar este Talismán.

ACLARACIÓN:  Tu oponente descarta una carta de tu Mano al
azar. Luego, tu oponente debe botar las primeras 4 cartas de
su Mazo Castillo.

Si por algún efecto o habilidad no puedes descartar cartas de
tu Mano, no podrás jugar este Talismán.

LOCURA MAGICA (HLPE26LOCURA MAGICA (HLPE26    32/48)32/48)LOCURA MAGICA (HLPE26  32/48)

HABILIDAD:HABILIDAD:    Tu oponente te descarta una carta de tu Mano alTu oponente te descarta una carta de tu Mano al
azar. Luego, tu oponente bota 4 cartas.azar. Luego, tu oponente bota 4 cartas.
HABILIDAD:  Tu oponente te descarta una carta de tu Mano al
azar. Luego, tu oponente bota 4 cartas.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: El portador de esta Arma gana 5 a la FuerzaACLARACIÓN: El portador de esta Arma gana 5 a la Fuerza
por su habilidad continua.por su habilidad continua.

En la Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno oEn la Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o
en el turno de tu oponente), una vez por turno, cualquieren el turno de tu oponente), una vez por turno, cualquier
jugador puede utilizar la habilidad activada de esta Arma parajugador puede utilizar la habilidad activada de esta Arma para
botar 4 cartas de su Mazo Castillo y ganar el control del Aliadobotar 4 cartas de su Mazo Castillo y ganar el control del Aliado
portador.portador.

La habilidad activada de esta Arma sólo puede ser utilizadaLa habilidad activada de esta Arma sólo puede ser utilizada
una vez por turno. Por lo tanto, si un jugador ya ganó el controluna vez por turno. Por lo tanto, si un jugador ya ganó el control
del Aliado portador en el turno actual, no se podrá volver adel Aliado portador en el turno actual, no se podrá volver a
utilizar su habilidad, a menos que utilices la habilidad de unautilizar su habilidad, a menos que utilices la habilidad de una
segunda o tercera copia en juego que no haya sido activada ensegunda o tercera copia en juego que no haya sido activada en
ese turno.ese turno.

ACLARACIÓN: El portador de esta Arma gana 5 a la Fuerza
por su habilidad continua.

En la Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o
en el turno de tu oponente), una vez por turno, cualquier
jugador puede utilizar la habilidad activada de esta Arma para
botar 4 cartas de su Mazo Castillo y ganar el control del Aliado
portador.

La habilidad activada de esta Arma sólo puede ser utilizada
una vez por turno. Por lo tanto, si un jugador ya ganó el control
del Aliado portador en el turno actual, no se podrá volver a
utilizar su habilidad, a menos que utilices la habilidad de una
segunda o tercera copia en juego que no haya sido activada en
ese turno.

ESPADA DE HUESO (HLPE26ESPADA DE HUESO (HLPE26    33/48)33/48)ESPADA DE HUESO (HLPE26  33/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    El portador gana 5 a la Fuerza. Una vez por turno,El portador gana 5 a la Fuerza. Una vez por turno,
cualquier jugador puede botar 4 cartas para ganar el controlcualquier jugador puede botar 4 cartas para ganar el control
del portador de esta Arma hasta que salga del juego.del portador de esta Arma hasta que salga del juego.

HABILIDAD:  El portador gana 5 a la Fuerza. Una vez por turno,
cualquier jugador puede botar 4 cartas para ganar el control
del portador de esta Arma hasta que salga del juego.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Cuando este Oro entra en juego, con suCuando este Oro entra en juego, con su
habilidad disparada de entrada opcional, puedes pagarlo parahabilidad disparada de entrada opcional, puedes pagarlo para
elegir una carta en tu Cementerio, mostrarla a tu oponente yelegir una carta en tu Cementerio, mostrarla a tu oponente y    
barajarla en tu Mazo Castillo. Luego, si pudiste barajar unabarajarla en tu Mazo Castillo. Luego, si pudiste barajar una
carta de tu Cementerio en tu Mazo Castillo, puedes robar 1carta de tu Cementerio en tu Mazo Castillo, puedes robar 1
carta.carta.

La habilidad activada de este Oro la puedes utilizar en tu FaseLa habilidad activada de este Oro la puedes utilizar en tu Fase
de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turnode Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turno
de tu oponente) y tiene como Coste de activación descartarde tu oponente) y tiene como Coste de activación descartar
una carta de tu Mano para agrupar este Oro desde tu Zona deuna carta de tu Mano para agrupar este Oro desde tu Zona de
Oro Pagado a tu Reserva de Oros. Si lo haces, este Oro pierdeOro Pagado a tu Reserva de Oros. Si lo haces, este Oro pierde
su habilidad hasta que salga del juego.su habilidad hasta que salga del juego.

ACLARACIÓN:  Cuando este Oro entra en juego, con su
habilidad disparada de entrada opcional, puedes pagarlo para
elegir una carta en tu Cementerio, mostrarla a tu oponente y  
barajarla en tu Mazo Castillo. Luego, si pudiste barajar una
carta de tu Cementerio en tu Mazo Castillo, puedes robar 1
carta.

La habilidad activada de este Oro la puedes utilizar en tu Fase
de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turno
de tu oponente) y tiene como Coste de activación descartar
una carta de tu Mano para agrupar este Oro desde tu Zona de
Oro Pagado a tu Reserva de Oros. Si lo haces, este Oro pierde
su habilidad hasta que salga del juego.

ORACULO DE HUESO (HLPE26ORACULO DE HUESO (HLPE26    34/48)34/48)ORACULO DE HUESO (HLPE26  34/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, puedes pagar este OroCuando entra en juego, puedes pagar este Oro
para barajar 1 carta de tu Cementerio. Luego, puedes robar 1para barajar 1 carta de tu Cementerio. Luego, puedes robar 1
carta. Puedes descartar una carta de tu Mano para agrupar estecarta. Puedes descartar una carta de tu Mano para agrupar este
Oro, si lo haces, este Oro pierde su habilidad hasta que salgaOro, si lo haces, este Oro pierde su habilidad hasta que salga
del juego.del juego.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, puedes pagar este Oro
para barajar 1 carta de tu Cementerio. Luego, puedes robar 1
carta. Puedes descartar una carta de tu Mano para agrupar este
Oro, si lo haces, este Oro pierde su habilidad hasta que salga
del juego.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesEn tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes utilizar la(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes utilizar la
habilidad activada opcional de este Aliado. Tiene como Costehabilidad activada opcional de este Aliado. Tiene como Coste
de activación mostrar la carta superior de tu Mazo Castillo. Si lade activación mostrar la carta superior de tu Mazo Castillo. Si la
carta mostrada es un Aliado, este Aliado gana 1 a la Fuerza y nocarta mostrada es un Aliado, este Aliado gana 1 a la Fuerza y no
podrá salir del juego por ningún efecto hasta la Fase Final.podrá salir del juego por ningún efecto hasta la Fase Final.

Al indicar que no puede salir del juego hasta la Fase Final, noAl indicar que no puede salir del juego hasta la Fase Final, no
podrá ser destruido, desterrado, subido a la Mano, barajado opodrá ser destruido, desterrado, subido a la Mano, barajado o
puesto en la parte inferior o superior del Mazo de su dueño.puesto en la parte inferior o superior del Mazo de su dueño.

ACLARACIÓN: En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes utilizar la
habilidad activada opcional de este Aliado. Tiene como Coste
de activación mostrar la carta superior de tu Mazo Castillo. Si la
carta mostrada es un Aliado, este Aliado gana 1 a la Fuerza y no
podrá salir del juego por ningún efecto hasta la Fase Final.

Al indicar que no puede salir del juego hasta la Fase Final, no
podrá ser destruido, desterrado, subido a la Mano, barajado o
puesto en la parte inferior o superior del Mazo de su dueño.

HAUGBUI (HLPE26HAUGBUI (HLPE26    35/48)35/48)HAUGBUI (HLPE26  35/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Una vez por turno, puedes mostrar la cartaUna vez por turno, puedes mostrar la carta
superior de tu Mazo Castillo. Si es un Aliado, este Aliado gana 1superior de tu Mazo Castillo. Si es un Aliado, este Aliado gana 1
a la Fuerza y no puede salir del juego hasta la Fase Final.a la Fuerza y no puede salir del juego hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Una vez por turno, puedes mostrar la carta
superior de tu Mazo Castillo. Si es un Aliado, este Aliado gana 1
a la Fuerza y no puede salir del juego hasta la Fase Final.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado tiene una habilidad activada queEste Aliado tiene una habilidad activada que
puedes utilizar desde tu Cementerio, en tu Fase de Vigilia o enpuedes utilizar desde tu Cementerio, en tu Fase de Vigilia o en
Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turno de tuGuerra de Talismanes (en tu turno o en el turno de tu
oponente). Su Coste de activación requiere destruir un Aliadooponente). Su Coste de activación requiere destruir un Aliado
que controles y pagar 4 Oros para jugarlo desde tu Cementerioque controles y pagar 4 Oros para jugarlo desde tu Cementerio
sin pagar su Coste.sin pagar su Coste.
Si el Aliado destruido por la habilidad activada de este Aliado,Si el Aliado destruido por la habilidad activada de este Aliado,
tiene una habilidad disparada de salida, esta se resolverátiene una habilidad disparada de salida, esta se resolverá
primero y luego resolverás la habilidad disparada de entradaprimero y luego resolverás la habilidad disparada de entrada
de Gjenganger.de Gjenganger.
Este Aliado cuenta con una habilidad disparada de entradaEste Aliado cuenta con una habilidad disparada de entrada
opcional que te permite buscar un Aliado de cualquier Coste en elopcional que te permite buscar un Aliado de cualquier Coste en el
Mazo Castillo oponente y jugarlo bajo tu control sin pagar su Coste.Mazo Castillo oponente y jugarlo bajo tu control sin pagar su Coste.
Si el Aliado jugado tiene algún requisito para ser jugado, esteSi el Aliado jugado tiene algún requisito para ser jugado, este
debe cumplirse, lo mismo si tiene algún Coste adicional, estedebe cumplirse, lo mismo si tiene algún Coste adicional, este
debe ser pagado.debe ser pagado.
El Aliado jugado permanecerá bajo tu control hasta que salgaEl Aliado jugado permanecerá bajo tu control hasta que salga
del juego o cambie de controlador.del juego o cambie de controlador.

ACLARACIÓN:  Este Aliado tiene una habilidad activada que
puedes utilizar desde tu Cementerio, en tu Fase de Vigilia o en
Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turno de tu
oponente). Su Coste de activación requiere destruir un Aliado
que controles y pagar 4 Oros para jugarlo desde tu Cementerio
sin pagar su Coste.
Si el Aliado destruido por la habilidad activada de este Aliado,
tiene una habilidad disparada de salida, esta se resolverá
primero y luego resolverás la habilidad disparada de entrada
de Gjenganger.
Este Aliado cuenta con una habilidad disparada de entrada
opcional que te permite buscar un Aliado de cualquier Coste en el
Mazo Castillo oponente y jugarlo bajo tu control sin pagar su Coste.
Si el Aliado jugado tiene algún requisito para ser jugado, este
debe cumplirse, lo mismo si tiene algún Coste adicional, este
debe ser pagado.
El Aliado jugado permanecerá bajo tu control hasta que salga
del juego o cambie de controlador.

GJENGANGER (HLPE26GJENGANGER (HLPE26    36/48)36/48)GJENGANGER (HLPE26  36/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Si este Aliado está en tu Cementerio, puedesSi este Aliado está en tu Cementerio, puedes
destruir un Aliado que controles y pagar 4 Oros para jugarlo sindestruir un Aliado que controles y pagar 4 Oros para jugarlo sin
pagar su Coste. Cuando entra en juego, puedes buscar en elpagar su Coste. Cuando entra en juego, puedes buscar en el
Mazo Castillo oponente un Aliado y jugarlo bajo tu control sinMazo Castillo oponente un Aliado y jugarlo bajo tu control sin
pagar su Coste.pagar su Coste.

HABILIDAD:  Si este Aliado está en tu Cementerio, puedes
destruir un Aliado que controles y pagar 4 Oros para jugarlo sin
pagar su Coste. Cuando entra en juego, puedes buscar en el
Mazo Castillo oponente un Aliado y jugarlo bajo tu control sin
pagar su Coste.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Puedes jugar a este Aliado por 1 Oro menos siPuedes jugar a este Aliado por 1 Oro menos si
controlas 1 o más Armas.controlas 1 o más Armas.

Este Aliado tiene una habilidad disparada de entrada que teEste Aliado tiene una habilidad disparada de entrada que te
permite elegir un Aliado controlado por tu oponente para quepermite elegir un Aliado controlado por tu oponente para que
pierda 3 a la Fuerza hasta la Fase Final. Luego, si pudiste afectarpierda 3 a la Fuerza hasta la Fase Final. Luego, si pudiste afectar
a un Aliado oponente quitándole 3 a la Fuerza y si un Aliado ena un Aliado oponente quitándole 3 a la Fuerza y si un Aliado en
juego tiene Fuerza 0, este Aliado puede ser declarado atacantejuego tiene Fuerza 0, este Aliado puede ser declarado atacante
el turno en que está entrando en juego.el turno en que está entrando en juego.

ACLARACIÓN: Puedes jugar a este Aliado por 1 Oro menos si
controlas 1 o más Armas.

Este Aliado tiene una habilidad disparada de entrada que te
permite elegir un Aliado controlado por tu oponente para que
pierda 3 a la Fuerza hasta la Fase Final. Luego, si pudiste afectar
a un Aliado oponente quitándole 3 a la Fuerza y si un Aliado en
juego tiene Fuerza 0, este Aliado puede ser declarado atacante
el turno en que está entrando en juego.

GRETTIR (HLPE26GRETTIR (HLPE26    37/48)37/48)GRETTIR (HLPE26  37/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Si controlas 1 o más Armas, jugar este Aliado teSi controlas 1 o más Armas, jugar este Aliado te
cuesta un Oro menos. Cuando entra en juego, elige un Aliadocuesta un Oro menos. Cuando entra en juego, elige un Aliado
que controle tu oponente para que pierda 3 a la Fuerza hasta laque controle tu oponente para que pierda 3 a la Fuerza hasta la
Fase Final. Luego, si un Aliado en juego tiene Fuerza 0, esteFase Final. Luego, si un Aliado en juego tiene Fuerza 0, este
Aliado puede ser declarado atacante este turno.Aliado puede ser declarado atacante este turno.

HABILIDAD:  Si controlas 1 o más Armas, jugar este Aliado te
cuesta un Oro menos. Cuando entra en juego, elige un Aliado
que controle tu oponente para que pierda 3 a la Fuerza hasta la
Fase Final. Luego, si un Aliado en juego tiene Fuerza 0, este
Aliado puede ser declarado atacante este turno.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado tiene una habilidad disparada deEste Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional que te permite robar 1 carta de tu Mazoentrada opcional que te permite robar 1 carta de tu Mazo
Castillo.Castillo.

Este Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizarEste Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizar
en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno oen tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o
en el turno de tu oponente). Su Coste de activación requiereen el turno de tu oponente). Su Coste de activación requiere
barajar este Aliado en el Mazo Castillo de su dueño para quebarajar este Aliado en el Mazo Castillo de su dueño para que
un Aliado controlado por tu oponente pierda 2 a la Fuerzaun Aliado controlado por tu oponente pierda 2 a la Fuerza
hasta la Fase Final.hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN:  Este Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional que te permite robar 1 carta de tu Mazo
Castillo.

Este Aliado tiene una habilidad activada que puedes utilizar
en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o
en el turno de tu oponente). Su Coste de activación requiere
barajar este Aliado en el Mazo Castillo de su dueño para que
un Aliado controlado por tu oponente pierda 2 a la Fuerza
hasta la Fase Final.

GLAMR (HLPE26GLAMR (HLPE26    38/48)38/48)GLAMR (HLPE26  38/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, puedes robar 1 carta.Cuando entra en juego, puedes robar 1 carta.
Puedes barajar este Aliado en el Mazo Castillo de su dueño paraPuedes barajar este Aliado en el Mazo Castillo de su dueño para
que un Aliado que controle tu oponente pierda 2 a la Fuerzaque un Aliado que controle tu oponente pierda 2 a la Fuerza
hasta la Fase Final.hasta la Fase Final.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, puedes robar 1 carta.
Puedes barajar este Aliado en el Mazo Castillo de su dueño para
que un Aliado que controle tu oponente pierda 2 a la Fuerza
hasta la Fase Final.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado tiene una habilidad disparada deEste Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcionalentrada opcional    que pide como requisito que un Aliado hayaque pide como requisito que un Aliado haya
sido destruido este turno, si cumples con ese requisito, puedessido destruido este turno, si cumples con ese requisito, puedes
robar 2 cartas.robar 2 cartas.

Este Aliado tiene una habilidad disparada de prevenciónEste Aliado tiene una habilidad disparada de prevención    queque
puede ser utilizada cuando este Aliado vaya a ser destruidopuede ser utilizada cuando este Aliado vaya a ser destruido
por habilidades o efectos de cartas o por daño de Combate opor habilidades o efectos de cartas o por daño de Combate o
barajado por alguna habilidad o efecto. Su coste de activaciónbarajado por alguna habilidad o efecto. Su coste de activación
requiere descartar 1 Talismán de tu Mano para poder prevenirrequiere descartar 1 Talismán de tu Mano para poder prevenir
que este Aliado sea destruido o barajado.que este Aliado sea destruido o barajado.

ACLARACIÓN:  Este Aliado tiene una habilidad disparada de
entrada opcional  que pide como requisito que un Aliado haya
sido destruido este turno, si cumples con ese requisito, puedes
robar 2 cartas.

Este Aliado tiene una habilidad disparada de prevención  que
puede ser utilizada cuando este Aliado vaya a ser destruido
por habilidades o efectos de cartas o por daño de Combate o
barajado por alguna habilidad o efecto. Su coste de activación
requiere descartar 1 Talismán de tu Mano para poder prevenir
que este Aliado sea destruido o barajado.

VALRAVN (HLPE26VALRAVN (HLPE26    39/48)39/48)VALRAVN (HLPE26  39/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, si un Aliado fue destruidoCuando entra en juego, si un Aliado fue destruido
este turno, puedes robar 2 cartas. Una vez por turno, puedeseste turno, puedes robar 2 cartas. Una vez por turno, puedes
descartar un Talismán de tu Mano para prevenir que estedescartar un Talismán de tu Mano para prevenir que este
Aliado sea destruido o barajado.Aliado sea destruido o barajado.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, si un Aliado fue destruido
este turno, puedes robar 2 cartas. Una vez por turno, puedes
descartar un Talismán de tu Mano para prevenir que este
Aliado sea destruido o barajado.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Aliado tiene una habilidad disparadaEste Aliado tiene una habilidad disparada
opcional de entrada que te permite destruir un Aliado queopcional de entrada que te permite destruir un Aliado que
controles para generar 3 Oros virtuales hasta la Fase Finalcontroles para generar 3 Oros virtuales hasta la Fase Final
exclusivamente para jugar Aliados (estos Oros virtuales noexclusivamente para jugar Aliados (estos Oros virtuales no
pueden ser utilizados para pagar habilidades de Aliados).pueden ser utilizados para pagar habilidades de Aliados).

En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno oEn tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o
en el turno de tu oponente), puedes utilizar la habilidaden el turno de tu oponente), puedes utilizar la habilidad
activada de este Aliado. Su Coste de activación requiereactivada de este Aliado. Su Coste de activación requiere
destruir un Aliado que controles para buscar un Talismán dedestruir un Aliado que controles para buscar un Talismán de
Coste 3 o menos en tu Cementerio, mostrarlo a tu oponente yCoste 3 o menos en tu Cementerio, mostrarlo a tu oponente y
ponerlo en tu Mano.ponerlo en tu Mano.

ACLARACIÓN:  Este Aliado tiene una habilidad disparada
opcional de entrada que te permite destruir un Aliado que
controles para generar 3 Oros virtuales hasta la Fase Final
exclusivamente para jugar Aliados (estos Oros virtuales no
pueden ser utilizados para pagar habilidades de Aliados).

En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o
en el turno de tu oponente), puedes utilizar la habilidad
activada de este Aliado. Su Coste de activación requiere
destruir un Aliado que controles para buscar un Talismán de
Coste 3 o menos en tu Cementerio, mostrarlo a tu oponente y
ponerlo en tu Mano.

PECKOLS (HLPE26PECKOLS (HLPE26    40/48)40/48)PECKOLS (HLPE26  40/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, puedes destruir un AliadoCuando entra en juego, puedes destruir un Aliado
que controles para generar 3 Oros para jugar Aliados hasta laque controles para generar 3 Oros para jugar Aliados hasta la
Fase Final. Una vez por turno, puedes destruir un Aliado bajo tuFase Final. Una vez por turno, puedes destruir un Aliado bajo tu
control para poner un Talismán de Coste 3 o menos de tucontrol para poner un Talismán de Coste 3 o menos de tu
Cementerio en tu Mano.Cementerio en tu Mano.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, puedes destruir un Aliado
que controles para generar 3 Oros para jugar Aliados hasta la
Fase Final. Una vez por turno, puedes destruir un Aliado bajo tu
control para poner un Talismán de Coste 3 o menos de tu
Cementerio en tu Mano.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Destruye un Aliado que controles. Luego, siDestruye un Aliado que controles. Luego, si
pudiste destruir un Aliado que controlas destruye una cartapudiste destruir un Aliado que controlas destruye una carta
controlada por tu oponente del mismo Coste.controlada por tu oponente del mismo Coste.

Puedes jugar este Talismán, aunque tu oponente no controlePuedes jugar este Talismán, aunque tu oponente no controle
cartas del mismo Coste que el Aliado que controlabas que fuecartas del mismo Coste que el Aliado que controlabas que fue
destruido.destruido.

Si el Aliado destruido y la carta destruida de tu oponente delSi el Aliado destruido y la carta destruida de tu oponente del
mismo Coste tienen una habilidad disparada de salida, lamismo Coste tienen una habilidad disparada de salida, la
primera prioridad de resolver esas habilidades la tendrá elprimera prioridad de resolver esas habilidades la tendrá el
jugador que tenga el turno activo al momento de jugar estejugador que tenga el turno activo al momento de jugar este
Talismán.Talismán.

ACLARACIÓN:  Destruye un Aliado que controles. Luego, si
pudiste destruir un Aliado que controlas destruye una carta
controlada por tu oponente del mismo Coste.

Puedes jugar este Talismán, aunque tu oponente no controle
cartas del mismo Coste que el Aliado que controlabas que fue
destruido.

Si el Aliado destruido y la carta destruida de tu oponente del
mismo Coste tienen una habilidad disparada de salida, la
primera prioridad de resolver esas habilidades la tendrá el
jugador que tenga el turno activo al momento de jugar este
Talismán.

CAZADORES HAMBRIENTOS (HLPE26CAZADORES HAMBRIENTOS (HLPE26    41/48)41/48)CAZADORES HAMBRIENTOS (HLPE26  41/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Destruye un Aliado bajo tu control. Luego,Destruye un Aliado bajo tu control. Luego,
destruye una carta oponente del mismo Coste que el Aliadodestruye una carta oponente del mismo Coste que el Aliado
destruido.destruido.

HABILIDAD: Destruye un Aliado bajo tu control. Luego,
destruye una carta oponente del mismo Coste que el Aliado
destruido.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Descartar una carta de tu Mano. Luego, unDescartar una carta de tu Mano. Luego, un
Aliado en juego (tuyo u oponente) tendrá Fuerza 0 y no podráAliado en juego (tuyo u oponente) tendrá Fuerza 0 y no podrá
ser destruido por Daño de Combate hasta la Fase Final.ser destruido por Daño de Combate hasta la Fase Final.

Si no puedes descartar cartas de tu Mano por habilidades oSi no puedes descartar cartas de tu Mano por habilidades o
efectos de cartas, no podrás jugar este Talismán.efectos de cartas, no podrás jugar este Talismán.

El Aliado afectado por el efecto de este Talismán, puede volverEl Aliado afectado por el efecto de este Talismán, puede volver
a recibir una modificación de Fuerza posteriormente, ya recibir una modificación de Fuerza posteriormente, y
prevalecerá el efecto de la última carta disparada, activada oprevalecerá el efecto de la última carta disparada, activada o
jugada.jugada.  

El Aliado afectado por el efecto de este Talismán podrá serEl Aliado afectado por el efecto de este Talismán podrá ser
destruido por efectos o habilidades de cartas; sólo no podrádestruido por efectos o habilidades de cartas; sólo no podrá
ser destruido por daño de combate.ser destruido por daño de combate.

ACLARACIÓN:  Descartar una carta de tu Mano. Luego, un
Aliado en juego (tuyo u oponente) tendrá Fuerza 0 y no podrá
ser destruido por Daño de Combate hasta la Fase Final.

Si no puedes descartar cartas de tu Mano por habilidades o
efectos de cartas, no podrás jugar este Talismán.

El Aliado afectado por el efecto de este Talismán, puede volver
a recibir una modificación de Fuerza posteriormente, y
prevalecerá el efecto de la última carta disparada, activada o
jugada. 

El Aliado afectado por el efecto de este Talismán podrá ser
destruido por efectos o habilidades de cartas; sólo no podrá
ser destruido por daño de combate.

GRITO HELADO (HLPE26GRITO HELADO (HLPE26    42/48)42/48)GRITO HELADO (HLPE26  42/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Descarta 1 carta de tu Mano. Luego, un Aliado enDescarta 1 carta de tu Mano. Luego, un Aliado en
juego tiene Fuerza 0 y no puede ser destruido por daño dejuego tiene Fuerza 0 y no puede ser destruido por daño de
combate hasta la Fase Final.combate hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Descarta 1 carta de tu Mano. Luego, un Aliado en
juego tiene Fuerza 0 y no puede ser destruido por daño de
combate hasta la Fase Final.



ESPADA DE CRISTALESPADA DE CRISTAL    (TKPE26 01/32)(TKPE26 01/32)ESPADA DE CRISTAL  (TKPE26 01/32)
HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Tótem tiene una habilidad disparadaEste Tótem tiene una habilidad disparada
opcional de entrada que te permite jugar un Aliado de Coste 4opcional de entrada que te permite jugar un Aliado de Coste 4
o menos desde tu Cementerio bajo tu control sin pagar suo menos desde tu Cementerio bajo tu control sin pagar su
Coste.Coste.

Si el Aliado elegido tiene un requisito para ser jugado, este seSi el Aliado elegido tiene un requisito para ser jugado, este se
debe cumplir, o si tiene un Coste adicional, este debe serdebe cumplir, o si tiene un Coste adicional, este debe ser
pagado.pagado.

Este Tótem tiene una habilidad disparada de salida, que obligaEste Tótem tiene una habilidad disparada de salida, que obliga
a su controlador a desterrar un Aliado que controle, cuandoa su controlador a desterrar un Aliado que controle, cuando
este Tótem sea destruido.este Tótem sea destruido.

ACLARACIÓN:  Este Tótem tiene una habilidad disparada
opcional de entrada que te permite jugar un Aliado de Coste 4
o menos desde tu Cementerio bajo tu control sin pagar su
Coste.

Si el Aliado elegido tiene un requisito para ser jugado, este se
debe cumplir, o si tiene un Coste adicional, este debe ser
pagado.

Este Tótem tiene una habilidad disparada de salida, que obliga
a su controlador a desterrar un Aliado que controle, cuando
este Tótem sea destruido.

ESTELA DE MUERTE (HLPE26ESTELA DE MUERTE (HLPE26    43/48)43/48)ESTELA DE MUERTE (HLPE26  43/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, puedes jugar un Aliado deCuando entra en juego, puedes jugar un Aliado de
Coste 4 o menos de tu Cementerio sin pagar su Coste. Si esteCoste 4 o menos de tu Cementerio sin pagar su Coste. Si este
Tótem es destruido, destierra un Aliado bajo tu control.Tótem es destruido, destierra un Aliado bajo tu control.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, puedes jugar un Aliado de
Coste 4 o menos de tu Cementerio sin pagar su Coste. Si este
Tótem es destruido, destierra un Aliado bajo tu control.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Cuando este Oro entra en juego, con suCuando este Oro entra en juego, con su
habilidad disparada de entrada, puedes elegir un Oro quehabilidad disparada de entrada, puedes elegir un Oro que
controle tu oponente, el Oro elegido pierde su habilidad hastacontrole tu oponente, el Oro elegido pierde su habilidad hasta
que ese Oro salga del juego.que ese Oro salga del juego.

En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno oEn tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o
en el turno de tu oponente), puedes utilizar la habilidaden el turno de tu oponente), puedes utilizar la habilidad
activada de este Oro. Su Coste de activación requiereactivada de este Oro. Su Coste de activación requiere
desterrarlo para desterrar un Oro en un Cementerio.desterrarlo para desterrar un Oro en un Cementerio.

Si utilizas la habilidad activada de este Oro, el Oro que fueSi utilizas la habilidad activada de este Oro, el Oro que fue
afectado por la habilidad disparada de entrada seguirá sin suafectado por la habilidad disparada de entrada seguirá sin su
habilidad, ya que ese efecto permanece hasta que el Orohabilidad, ya que ese efecto permanece hasta que el Oro
afectado salga del juego.afectado salga del juego.

ACLARACIÓN:  Cuando este Oro entra en juego, con su
habilidad disparada de entrada, puedes elegir un Oro que
controle tu oponente, el Oro elegido pierde su habilidad hasta
que ese Oro salga del juego.

En tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o
en el turno de tu oponente), puedes utilizar la habilidad
activada de este Oro. Su Coste de activación requiere
desterrarlo para desterrar un Oro en un Cementerio.

Si utilizas la habilidad activada de este Oro, el Oro que fue
afectado por la habilidad disparada de entrada seguirá sin su
habilidad, ya que ese efecto permanece hasta que el Oro
afectado salga del juego.

MANO DE MUERTO (HLPE26MANO DE MUERTO (HLPE26    44/48)44/48)MANO DE MUERTO (HLPE26  44/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando entra en juego, puedes elegir un Oro queCuando entra en juego, puedes elegir un Oro que
controle tu oponente para que pierda la habilidad hasta quecontrole tu oponente para que pierda la habilidad hasta que
salga del juego. Puedes desterrar este Oro para desterrar unsalga del juego. Puedes desterrar este Oro para desterrar un
Oro de un Cementerio.Oro de un Cementerio.

HABILIDAD:  Cuando entra en juego, puedes elegir un Oro que
controle tu oponente para que pierda la habilidad hasta que
salga del juego. Puedes desterrar este Oro para desterrar un
Oro de un Cementerio.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad disparada queEste Aliado tiene una habilidad disparada que
podrás utilizar cuando sea declarado atacante o bloqueador,podrás utilizar cuando sea declarado atacante o bloqueador,
ganando 1 a la Fuerza permanentemente.ganando 1 a la Fuerza permanentemente.

Este Aliado cuenta con una habilidad activada que puedesEste Aliado cuenta con una habilidad activada que puedes
utilizar desde tu Cementerio, en tu Fase de Vigilia o en Guerrautilizar desde tu Cementerio, en tu Fase de Vigilia o en Guerra
de Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente). Sude Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente). Su
Coste de activación requiere desterrar a este Aliado desde tuCoste de activación requiere desterrar a este Aliado desde tu
Cementerio y pagar 1 Oro para que un Aliado que controlesCementerio y pagar 1 Oro para que un Aliado que controles
gane 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.gane 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: Este Aliado tiene una habilidad disparada que
podrás utilizar cuando sea declarado atacante o bloqueador,
ganando 1 a la Fuerza permanentemente.

Este Aliado cuenta con una habilidad activada que puedes
utilizar desde tu Cementerio, en tu Fase de Vigilia o en Guerra
de Talismanes (en tu turno o en el turno de tu oponente). Su
Coste de activación requiere desterrar a este Aliado desde tu
Cementerio y pagar 1 Oro para que un Aliado que controles
gane 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.

DOROTABO (HLPE26DOROTABO (HLPE26    45/48)45/48)DOROTABO (HLPE26  45/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Cuando sea declarado atacante o bloqueador,Cuando sea declarado atacante o bloqueador,
este Aliado gana 1 a la Fuerza permanentemente. Puedeseste Aliado gana 1 a la Fuerza permanentemente. Puedes
desterrar este Aliado de tu Cementerio y pagar un 1 Oro paradesterrar este Aliado de tu Cementerio y pagar un 1 Oro para
que un Aliado en juego gane 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.que un Aliado en juego gane 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD:  Cuando sea declarado atacante o bloqueador,
este Aliado gana 1 a la Fuerza permanentemente. Puedes
desterrar este Aliado de tu Cementerio y pagar un 1 Oro para
que un Aliado en juego gane 2 a la Fuerza hasta la Fase Final.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Puedes utilizar la habilidad activada de estePuedes utilizar la habilidad activada de este
Aliado en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tuAliado en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente). Su Coste de activaciónturno o en el turno de tu oponente). Su Coste de activación
requiere destruir a este Aliado para que tu oponente descarte 1requiere destruir a este Aliado para que tu oponente descarte 1
carta de su Mano a su elección.carta de su Mano a su elección.

Puedes utilizar la habilidad activada de este Aliado desde tuPuedes utilizar la habilidad activada de este Aliado desde tu
Cementerio en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (enCementerio en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en
tu turno o en el turno de tu oponente). Su Coste de activacióntu turno o en el turno de tu oponente). Su Coste de activación
requiere desterrar a este Aliado de tu Cementerio y pagar 1 Ororequiere desterrar a este Aliado de tu Cementerio y pagar 1 Oro
para que tu oponente descarte 1 carta de su Mano a supara que tu oponente descarte 1 carta de su Mano a su
elección.elección.

ACLARACIÓN: Puedes utilizar la habilidad activada de este
Aliado en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu
turno o en el turno de tu oponente). Su Coste de activación
requiere destruir a este Aliado para que tu oponente descarte 1
carta de su Mano a su elección.

Puedes utilizar la habilidad activada de este Aliado desde tu
Cementerio en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en
tu turno o en el turno de tu oponente). Su Coste de activación
requiere desterrar a este Aliado de tu Cementerio y pagar 1 Oro
para que tu oponente descarte 1 carta de su Mano a su
elección.

WANGLIANG (HLPE26WANGLIANG (HLPE26    46/48)46/48)WANGLIANG (HLPE26  46/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Puedes destruir este Aliado para que tu oponentePuedes destruir este Aliado para que tu oponente
descarte 1 carta. Si este Aliado está en tu Cementerio, puedesdescarte 1 carta. Si este Aliado está en tu Cementerio, puedes
desterrarlo y pagar un Oro para que tu oponente descarte 1desterrarlo y pagar un Oro para que tu oponente descarte 1
carta.carta.

HABILIDAD:  Puedes destruir este Aliado para que tu oponente
descarte 1 carta. Si este Aliado está en tu Cementerio, puedes
desterrarlo y pagar un Oro para que tu oponente descarte 1
carta.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    Este Talismán sólo puede ser jugado en GuerraEste Talismán sólo puede ser jugado en Guerra
de Talismanes.de Talismanes.

Puedes descartar hasta 3 cartas de tu Mano. Por cada cartaPuedes descartar hasta 3 cartas de tu Mano. Por cada carta
descartada, elige un Aliado controlado por tu oponente en sudescartada, elige un Aliado controlado por tu oponente en su
Línea de Ataque y devuélvelo a su Línea de Defensa.Línea de Ataque y devuélvelo a su Línea de Defensa.

ACLARACIÓN:  Este Talismán sólo puede ser jugado en Guerra
de Talismanes.

Puedes descartar hasta 3 cartas de tu Mano. Por cada carta
descartada, elige un Aliado controlado por tu oponente en su
Línea de Ataque y devuélvelo a su Línea de Defensa.

KAJI KITO (HLPE26KAJI KITO (HLPE26    47/48)47/48)KAJI KITO (HLPE26  47/48)
HABILIDAD: HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Talismán en Guerra deSólo puedes jugar este Talismán en Guerra de
Talismanes. Puedes descartar hasta 3 cartas de tu Mano. PorTalismanes. Puedes descartar hasta 3 cartas de tu Mano. Por
cada carta descartada devuelve un Aliado que controle tucada carta descartada devuelve un Aliado que controle tu
oponente en su Línea de Ataque a su Línea de Defensa.oponente en su Línea de Ataque a su Línea de Defensa.

HABILIDAD: Sólo puedes jugar este Talismán en Guerra de
Talismanes. Puedes descartar hasta 3 cartas de tu Mano. Por
cada carta descartada devuelve un Aliado que controle tu
oponente en su Línea de Ataque a su Línea de Defensa.
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HABILIDAD: HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tupuedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un AliadoCementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

HABILIDAD: Si controlas 1 o más Aliados Faerie,
puedes pagar este Oro para barajar 1 carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o para que un Aliado
en juego pierda 1 a la Fuerza hasta la Fase Final.

ACLARACIÓN: ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de razaSi controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de TalismanesFaerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona depagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tuOro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado enCementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta lajuego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tuFase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponenteCementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN: Si controlas 1 o más Aliados de raza
Faerie, en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes
(en tu turno o en el turno de tu oponente), puedes
pagar este Oro desde tu Reserva de Oro a tu Zona de
Oro Pagado. Luego, elige una: baraja una carta de tu
Cementerio en tu Mazo Castillo o que un Aliado en
juego (tuyo u oponente) pierda 1 a la Fuerza, hasta la
Fase Final. Si eliges barajar una carta de tu
Cementerio, esta debe ser mostrada a tu oponente
antes de ser barajada en tu Mazo Castillo.

ACLARACIÓN:ACLARACIÓN:    El portador de esta Arma gana 2 a la Fuerza porEl portador de esta Arma gana 2 a la Fuerza por
su habilidad continua.su habilidad continua.

Puedes utilizar la habilidad activada de esta Arma en tu FasePuedes utilizar la habilidad activada de esta Arma en tu Fase
de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turnode Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turno
de tu oponente). Su Coste de activación requiere desterrar estade tu oponente). Su Coste de activación requiere desterrar esta
Arma y 1 carta de tu Cementerio para destruir un Aliado enArma y 1 carta de tu Cementerio para destruir un Aliado en
juego (tuyo u oponente) de Coste 2 o menos.juego (tuyo u oponente) de Coste 2 o menos.

ACLARACIÓN:  El portador de esta Arma gana 2 a la Fuerza por
su habilidad continua.

Puedes utilizar la habilidad activada de esta Arma en tu Fase
de Vigilia o en Guerra de Talismanes (en tu turno o en el turno
de tu oponente). Su Coste de activación requiere desterrar esta
Arma y 1 carta de tu Cementerio para destruir un Aliado en
juego (tuyo u oponente) de Coste 2 o menos.

ESPADA EXORCISTA (HLPE26ESPADA EXORCISTA (HLPE26    48/48)48/48)ESPADA EXORCISTA (HLPE26  48/48)
HABILIDAD:HABILIDAD:    Su portador gana 2 a la Fuerza. Puedes desterrarSu portador gana 2 a la Fuerza. Puedes desterrar
esta Arma y desterrar una carta de tu Cementerio para destruiresta Arma y desterrar una carta de tu Cementerio para destruir
un Aliado en juego de Coste 2 o menos.un Aliado en juego de Coste 2 o menos.

HABILIDAD:  Su portador gana 2 a la Fuerza. Puedes desterrar
esta Arma y desterrar una carta de tu Cementerio para destruir
un Aliado en juego de Coste 2 o menos.
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