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AMADIS (HLPEZb; 01/48) -
—hr--5
é‘éﬂt G‘élgec%ﬁggé’se ?53 -

f
ACLARACION Ruedes]] Jugarr 'é_rﬂmas sobre @E
1 Oro menos porsu habllldad continua’

Este’Allado tienels R

unal segundafhabilidad®continua
mlentras esté! enjuegQ, losigAliadoslicontrolados por 'G!]

oponente no puederT"ganarr_h _Iiyerza pordlo cual‘los Allados
;Ifé

gi IIW*’W:’!

/’)’ﬁ

,Lctg_ptrolados por tu ogq_g\eﬁ;ce no; podran au‘r%ntar sufFuerza
por'habllldades (o) g_,_g_t'g_s:{c'ontmuos que hayan *’erﬂjuego oJsel-
jueguen posterlormemte
habilidades dISp aradas .

posterlormente A |

poy\_ abllldadegj actlvadas pont
3 ’/ Talismanes ¥ Jugados
FTE S
Este ‘Aliado’ no) afecta aplos Bg_nos permane ;tes bonos{|pory
habllldgdes dlsparadas 0 actlvadE?o{Hc')r Tallsmanes Jugad?a"éL
‘que aumentenjlal Fuerza déll Alladosioponente y@ue 'se|
_hayan resuelto antes qﬁe es@Alladc erLreYeeruego. Tampoco
| afecta allas habllldades © afectos gue! dupllquen establezcan

B Fuerzai'éle I6'§'y'AI|adosoponefntes‘" S v D o

EsteVAliadojtien e‘ una habllldad"éllsparad“ d.efs.allda opC|onaI

que ) Qermlte robar 1 cartafde {i!] Mazo Castlllo cuando €§Fe

Alladosalddelujuego /"’ e J) _ = K9
: ' = ""E' = a8 J

“

l




BELTENEBROS (HLPEZb 02/48)

£ HABIL AD Si tlenes mas cartas @]D tu destlerro quelitu
oponentefeste’Aliado puedelatacarcuandolentralen Juego
Puedes]desterrarlesteyAliadoldejtu[Gementerio yipagariliOro

ara'quelunfAliado oponenteplerda &] Ia Fuerza hastallalFase

h\ ‘
RENUHCIA .u S ?"
SEN LA su‘r‘?

inal:
] ﬁ"(’&lu.’v st?&

ACL'ARACION Allado’tlene,u na ha bilidad|c que [b " i f%’“’gf‘gl
- urno; qaéventra [enfjuego,ipero que pidelunl aa RS o
tengas;mas}?:‘é'rtas enitu Z_Qp_a deldestierro/que;jtu
ifcontrol ‘““una_*cantldad iguallofmenoridelcartas
| que tu oponente enlturZona _fde Destlerro,estéVAllado no podraft

'ser, declarad tacante eliturno quesntra en Juego

EsteyAliado cuenta con ungfﬁ_gglilgad 'cf"cf/%‘d%h que puedes
HutilizarMdesde \tul Cementerio; |p'ud|endolo desterrar_ﬁale tu

Cementerlo Y/ pagar1 Oro,para quef'n Alladcléontroladorpor

tu oponegte plerda; 2talla Fuerza ESEIE Fase Final. " * B >3

La.habllldad activada de esteyAllado\puede;ser t|||zada L _ e 8
eFase detV|g|I|a en_)guerra de“qTallsmanes (%n tu,turnojo A

ot g




ENDRIAGO (HLPEZb 03/48)

HABh.‘gAD Ir‘n‘bloqueable EnftulFaselde
turnopuedesfelegirunfAliadolquelcontrole

danode combatejal MazoXCastillo oponente este turno tu
oponente bota 3fcartas!

ACLARACION Imbloqueable esgunal habllldad continualque
tlenej,_ estejAllado porlo.kgual'\’fno podra ser bloquead
Allados opohentesia; menosiquel una habllldad o)efectolasiflo

P, ! b’ 1{3‘4

| Este AlladoLuenta con un’ahablllda actlvada ‘que éolo

F -_'T e o

puedes‘]utlllzanuna vezfor turno enfitu Fase! de Vigilialik
ellglendo unyAliadolq e"controles siell Allado{ Iegldo hacel
danoYdelcombate'al Mazg‘qastllloxoponenté"en estex turno! tul
oponente debe! bota&s prlr‘neras<3 cartas de su Mazo Castlllo

'F

Puedes elegir a esteAliado! por.

— (o, ioponentéhota 3 cartas.

= Imbloqueable. Erntu Fase de Vigilia,
B vez por e, puedes elegir i Aliado ;
quecontroles. Siese Alindo hace dasiodes == ==

combate al Mazo Castillo oponente esTe =il ‘

concepto/de la autoreferencia! ‘

e | ' 2V -
- Sijeste Allado sale dellj Juego}en eI turno qué‘gc:tlve

\ya 'seatenllajF Fase de\Vigilialde
Mltologl-c]a' el Allado qGéTFé‘tlblo sullefecto’ loftendralha

) s

Fasede7A5|gnaC|on deldano cuando,se/pueda chequear~5| S

—

Allado_ hgo dano’al Maz € stillo} 0|E>onenr’E'é"r

'I' | 1 b -__.. .7 j -

_ ) TNl d i il

LUSTRADOR: JUAN VASOUEZ




ﬂ

) ;’

Solo puedes jugar este Aliado si controlas 10

tas Qros. Mientras este Aliado-estéen jHE&‘ 0,

Aliados ¢ ; olenies.

ito-puede serafectado por habilidades th de

—
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ORIANA (HLPEZb 05/48) =3

HABILIDAD. quedes ponenalestelAliado e_m_ lalpartelinferioride’
| tujMazo) Castillojparafcancelarllalhabilidad[delunalcartalq
controle tufop'onente de Cost'WS —
Cuandolsalgal delijuego puedesjrobar, ] @E@r
ACLARACION Este WAliado}{cuentalacon .unal habilidad
dlsparadra}que puedesfutlllzar eng cualqmer momentoldel
juego, pomendoﬂé?te'Allad&en lafparter mferlorldellMazo
L CastillofdeYsul duen;_ﬁparafcancelar lalhabilidlad disparadajo]

ta

actlvada delunal’cartalque! controle oponente de Coste 3 @
| menos |\ o™ / '

sillla carta cancela en
dlsparadaactlvad avso Ié‘: od

SILE carta;cancelapl_ tie
puede activar, masidejunajve
volver afutilizarla S|enripre y/ci

u"na habllldad

nunaldeellas g e e -

e e
quelse’

d’aétlvada
oponente puede;*

—
gar eI Coste de‘ﬂ
activacionlquedalpagado!

p
. ’fll"'b. J"

- ke
Con estefAliado no’pueldes_ cancelarj.__a-habllldad de un| @ro '
Hcontrolado]por, tu opo 1e_nte d tf_w AT 4

Este Aliado tle ne una habilidad disparadaldefsalidal opuonal
que te permlte robar 1 cart aIéIe tu Mazo CastillofcuandoYsale

delljuego: J e Y A &

actwaaqln 1“:‘
‘Sillalcarta/canceladajtienelun

A}

i

L




I-\RC?IYI-\US (HLPEZb 06/48) |
HAB;LL%AD- Guando entra en) Juego puedes cartas

—

superioresideliMazo Castlllo oponente! destlerra cartalde
ahl,”'TéIé'\'iEl\élveellFé’sto cualquiero den

Cuandoseadestrmdo oponente clbotaltantas @EEB*@
MazoCastlllo cCOMmo uerza te‘r@a este Allado N ot HiccV IR

. AM® D PRISIONES Y Ncafios,§
" N\ Tee cApenas invisifies pe |

A - R\ :
ACL'ARACION Este Allado.kcuenta una@®habilidad L) 25?::.‘2:2:" ™,

e FAERIE

dlsparada de entrqda pmonal,,\que te) permlte mirarglasi4
prlmeras CEMESCIS IlMazofGastl_[Lg,oponente eligelunaldelesas;
cartasi yflenvialafalla Zoné‘?ale'destlerro de tumoponente }7

J‘n..- .
| devuelve elnresto delcartas envcualqwerrorden !"'-'* R

Sikltuloponente tler?e meno"*de;,lr caqtas, (3 2.0 lﬂ) enfsu|
entradalde @ﬁ@

Castlllo no podras fllsparar"la..hibllldad d
» AN | t‘t\‘ | !-ﬁ!

Este Allado tlene\ una jhabilidad {disparada¥de, salida; l’e'"i
podraSautlllzar cuandolsea destrmd botandolcartas deIIMazo
Casgllo oponenteilgual al Ia‘Fueri’a"’queitenga este Allado
cuand "ssalga delljuego L




MALDECIR EL SUELO (HLPEZb

HABIL AD:!Solo puedes]ugar este ralismanienijla declarauon
d'e}ataque oponentejGanajelfcontrolldelun AliadoYen]lallinea
de;LDefensa oponente hastallajFaselFinal’ EseAllado debelser,

declarado bloqueador.este turno! :
' ( TALE?\AI_*I

ACLARACION:}Solo puedes)Jugar este m enlelit /?‘Tff
oponentefen|la Fas\eigle declarauon delataques

Gana elicontrol[de u&éllado oonente guelse encuentre

L

| Ll_Qea de Defensa hasta Igi‘Fase ,_Flrlal Ese Allado“‘-‘dege 'serh
declarado bloqueador en esteturno ~F

e ¥ A\
Sijtu oponente declara“atad{,le confun;s solo Allado este @
Imblg‘c.queable o' tmoponente“ataca solo (co_rg_ NIERES
Imbloqueables no podraSJu ar, este}Tallsman almenosique,ell.
Allado“ dell que' vayas a_lgan rielfcontroll pueda bloquearfa

Aliados/iImbloqueables poralguig habllldadoefecto e

. - > iJ Jb mdmL.s: I:Hu. A
il =

N ¥ % 2
- Si'el§Aliadogdelf que ganas ontrol ‘conjestelTalisman!
Fasﬁ

permargece,.\H_ juego hasta E) malWoIveraesa Faseal
control’del) ugador ontrolab‘\allmomemto dejugarse é

Tallsm"" | By SO




Talismanfien'itu
LuegOJuega U

ol

- i
- Hk,s_ & ; e it SBR
"ug::rvl Talistid én t Fase- T s

A a Ul U que % = i{’ir urrAl'mdoqmu 1T oﬂs[uq,& A ,
= X io del =% 3

oladc por




( ' =7 ,‘-"'"_'
ACL'ARACION EstaArma.(glene unalhabilidad
i bonlf"ca fallAliado portador congz a’lla Fuerza.

-

cgmbate aI_iMazo Castllloh_ponente, podras’ utlllzar
hablllda_gglH dlsparada para) buscar 1Y carta que no’seaOro en

.,

im. LA COM® PRIMAVERA
ENCANTADA, PER@ SU FiLe
-RECUﬁHM QUE TODA SMRAH:A
'FiRDADEM!E_ CE ATHAVESANDO
].A scumn.w

[

e A

B AT S N\

Mazo Castillo[o opone' nviarlata suk 'oha de’Destlerro

.I"l —p r . i
ri 1 J r ) ":'-__) —
f‘f i i . . , - nortador gana 2 a la Fite
r ! pc orid n'  haga daiic i
pare[ piiedes bus Sed
E rel Mazo Ca: {II ; wrieuiurrerr!




TESORO|DE AREALAUS (HI.‘PEZb 10/48)
HAB;LIT#)AD- Ct‘Enldo entralen .
:{Cuar : Juego puedes

superioresfidelMMazojCastillo opongg_mte V,
cualquierforden: luegoftuloponenteldestierralla
RNV ErCERIlR, & £ ’f

"-, .r

| 3 : e P
— f",.ﬂ'.' mﬁjeuﬂsﬂcapmnﬁ{ e '

ACL'ARACION Este] Oro ;él nellunajjhabilidadgdisparada _
entrada opuog\al por Iai ual puedes®mirarlasW4 @ﬁE-EB |
superlores del Mazoxcastlllo-oponentey devolver CEER cartas =4
g ._

el ordenTgue qmeraE:I__ue ojituf oponente debe a$errar

| carta superlordersu MazoCastlllo N, , .
BN AL NG N S

Siktuloponente! tlene meno ; _4‘0 [tas-(??_’gfo}h) en
Castillo;snolpodras utlllzar-,[a ilidad! dlsparada de entrada
- de este @rof 4 2

povaEe
B Crundo emtra et juego, puedes mirar las
4 cartas sij perm.‘res fel"m {_ rrH el

4
=




Indestructlble Cuando entrafien Juego e
taYEnflajEase)Final! Aliado)

robar una cartade;tu.Mazo Castlllo g

) ‘[\ 1 Rajo e[ fielo cqnt:""": :

y -
Estep Aliado cuent'ah con una"hrsegundaF habllldad dlsparada el convoz rovadatquien
opcionallgue/solojpuedes ocupar/entlal Fase;Flnalsy solo)sileste] I S

en las aguas

AliadoYfueldeclarado atacante (&'blo ueador enfestefiturno; © & |
paralelegir,un Totemlo) un'Aliado qu"e'fcontrole tu oponente de (Sl cari o v e S

wbarfca ria, Ell'ﬂ'}-lsermal H?Si(’f\r&d o fue

Coste 3/0 imenos Y, enwa rloa’sufZona'de|Destierro! _ IR @

;__mest 30 menos. Luego, des!ie rig:_ﬂ.iﬁdo
est Allado es@clarado atac‘m‘nteobloqueadorturno Vi
enl\lalBatallaMltologlca‘_s‘algblelfj no‘podras utilizarsu
la v t

habllldad@hsparada en Fasej,ljlnal" Alladc'IéIebe

estar en Juego en fas*para poderJutlllzar sgu




TAH”ﬁ\H -KLE- AH.(HLPEZb |

Lok ¢

HABILIDAD Imbloqueable
danojal|Mazo]CastilloJoponentel
un Alladodesde tu

tlen'e"'esteﬂAIlado.

ACL'ARACION Imbloqueableues abllldad K

o~
habllldad dlspara_gl_gjopaonal gue

b~

solo puedes‘utlllzar en| j_Ia"‘Fase‘| EinalBy, unicamentegsiffeste

‘Aliado! hizeYdariolde comlc':‘éf'é"a_dMazo Castillojo

pcmgnte — e

ese turno, lalcual téIpermltéYE:Iesterrar alestefAliado paraljugan®

L

o*de’Coste ZTs'ln paga??'su @oste

P /; 7

Si eI Allado de Coste 2 '

I'!
Imblogueable. En i Fase Final, s

| iadolﬂ!(‘zh‘;rtx

7] Mn {11] ie(_ ste ?sn p:gnrs: LOSI{‘

D__..___ 2
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SKADEGAMUTC (HLPEZb 13/48) =

HABIL AD: Cuando en re alga del juegojtu oponentelbota
L1[cartalEnitulFaselde)\Vigilia¥si[controlasjllo mas,Totem puedes
paga J;][Qro yAbotarglfcartafjparajjugarfestelA AliadoYdesdeltu

Cementerlo SiN| pagar: SU Coste = "f
/ : S ; .
l _n

ACLARACION Este Allad tlene unafhabilidadjdisparadajde

entrad afyAde sallda i avcualltu oponente debe botar la
prlmera carta de su azo Castlllo cada vezigue! este Aliado
entre o) salga deljuego .

N, e
na Igabllldad[actlvada ue sold puedes
\_@gll avyisifcontrolas _ﬂfo Maskro ‘é'rr'WAll

Ia prlmera cartal[de 4tu.hMazo Castillo
esdeﬁtu Ceme?terlo)sﬁ"paga
| A
"1"'
La carta_j_botada or Ia hab lidad actlvada de este
faci

consmlera como Coste'fde tlvaC|on de' su-habllldad y/nNo
directo'para efectos}dell Juego

o) 11 ) | =
Crando entre o salga del fuego, tu oponente A
o

bota I carta. En tn Fase de Vigilia, si controlas 1

o mas Totem, priedes flagnr | Oro y botar | carta
i £

1 Mazo Castillo para jugar este Aliado
emenierio sin pagar s Coste,




HAC?I‘I? NOCTURNA (HLPEZb 14/48

HABIL AD Cuando Jue puedes descartarglicarta
par J‘_que TesteVAliadojpuedalser, eclarado atacaﬁnte elliturno

guel ent en) n'juegoyCadalyez ue hagaldar
cnicfi o

oponen tur oponente carta por

|I'

controle

ACL'ARACION Este Allado tlene'u na habllldad que [b :

permlte lsen, declaradonatacante}él turnolen! que entralen Juego

gunda hglgmad dlsparadaﬁue solo z

activa si hace;déno"fde combate@l Mazo,Castilloloponente!
Ltuf '

Ia Fase dé7A5|gnaC|on de 1Dano, 'o@qme_nte’ debera botar,
cartas de’'su/Mazo Castlllo(éomo Totems/controles:

ke .,,

t(jjgrmr enfresombras, qulen
esencia saI]_e que [os dioses

l L@ Cuanda enira en fuego, puedes descartar | carta DL
i T de i Mano. para que este Aliado pueda ser declarada
|| atacante el o que entra e jiiego. Cada vez que haga

dafio al Mazo Castillo oponente, ti oponente bola
I carta por cada Totem que controles




|I|a @ esteVAliado)esta ‘enltu
OroJoYdestruir unjArmalque

péraﬁju arlo n pagarCoste Luego] puedes robanl
u|FaselFinalipuedes] agrupar, est"YAI?ado

ACL'ARACION Este Allado tl_gp“:e { habllldad activadallquel = '§§
e: utlllzaa_en tu Fase de gllla AI pagar 2 @ros (o) B

Ndestruirlun Armaque contFoIes puedes Jugar estel/Aliado E

desdeltu Cem__g_rpte _I.Q)Slnlp g_r su Coste. llbegolp _ E’des robar1
| cartade tu] Mazo Castillo: ﬁ‘

Sifeste Aliadojes Jugado desdéftu Mano, desde tu'F azoCastlllo T NN
oldesdeltu Cementerlo por:la habllld_ad (0 efecto delotralcarta’ _{"'u ~Op
| m_q:godras:‘robaﬂ canta,; T ue Hol[0) podras hacerlolcuandoles’ &

Jugadop or;su propla habllldadactlvad desde (] Ce?‘nenterlo ;‘t“
, 1|'1 G
ado tleneuna habllldadrdls aradaJmlentras @35@{7,] mf’”*‘“ i';?;,__ 0

\r

e Iq.:.-}

ue puedes | utlllzar en tG'lFas'é"FlnaIIpara*ag rupar, &]@ e
2 ) LTI
| | . %




e

CAMM MUERTES (HLPEZb 16/48)

"HABILIDAD‘E tu Fase de V|g|||a vez
mostrar un Ilado dektu Mano
Cementerlo eniitu Mano Enktu

turnopuedes; descartar | CERE que

controlesjpueda atacar, eI turn t‘que entra erﬂjuego.

‘;f‘

ACL'ARACION Este Allad |ene unal habilidad que F/
‘- e

'solo) puedes utilizarzen tu_ iFaseflde Vigilia;gqueltelpermite

mostrar un Allacl"‘i"éle tu I\'/Iano‘.para ponerfunfAliadoidektul

Cementeriofen ’(cju Mano} Eéjﬁllado debe ser mo'strado ‘é]'[!!]

| oponente antesi e'ser, puestoi’en tu|Mano: - -

Este) Aliado cuenta con una_,segunda habllldad{factlvada E
puedes utilizar’en| Ltulk Fase de*Vlgllla{AI descartarluna cartaldel = imnisen J‘
tﬁIMano puedes hacer que‘un /NIE[o) qu‘é}’c':ontroles pueda sef L:

| declarad atacante’el(turnolque entreter'ﬂjuego. &
-/ .4 1'* o e
uedé"i

.ll--,l __-

TR
4
"‘5_‘ 2l
s c:_||
» i Vi
T - ’ s
& “ : |
"‘é '-
- \ ¢
q i
J L ’ | r “E\
i A
= |
M 'i' ! (= |

Con la seéunda habllldad activada| del este NEER

tlllzar.a.ssu efecto para 'que]pueda!se?!aeclarado atacantej el
..tumo gue entraen J‘l:ego por. eﬁl{EBnceptox_al__e:utorreferen'ua |
Puedesiutlllzar lalhabilidad actlva'da!d lestefAliado para; que
otro Allado quelhay aielltradqﬁgnt e ‘J'ﬁ'ego G{ﬁ] el mlsmo

turno puede’ser declaradoatacante. *"' R AT

_ ' "'"-n :
SifunPAliado) cambia  de! controlador, 4no podraS* utlllzar E
segunda‘habllldad actlvada _Allado sobre eI Allado \que

esta '5|endomtercambladoeseuturno Sls

e




||
=

&

MALA|PALABRA (HLPE26717/48) g =
HABILLLgAD: s‘@%@? sljugariestesTalisman enlGuerra

Tallsmanes Descartagl JLluegojunalcartalen
Juegﬂplé?dé's‘ulhabn Finalhats

‘-“;FI e . >
N, ;,. b
ACLARACION puedes ngar este Tallsman en [E]IEBQ*

Guerra d’;Tallsmanes Descarta unalcarta detuMano parajque
: uné\carta enjuego:plerda;su habllldad hastalla FaseFlnaI

AN

deleste' Talisman solg_afecta a unacarta;enajue jojlasi &5 1/

| demas/copias/de esalcarta pe_rmfaneceran con'su; habllldad

o St o’ , =

| habllldadm’o puedesuugar'este Tallsman. ,,

g &

Sijno puedes desc%tar cargél éle ’1‘ g inYefectojo)
‘# 1

__l Mo es insulto, sma _

conjuro: una silaba.
m forcida puede romper
juramentos, casas y
corazones.

de Talismanes. Desc arta | carta de tu H
' Luego, una carta en juego pierde su
habilidad hasta la Fase Final.




‘L,-l "ﬁl

HABILIDAD Solo puedesljugar este Tallsman R E
V| |I|a18usca M/\IERR) TotemArma enitu Mazo-Gastlllo
Cos_j‘;Zf Juegalo n g!] Coste Luego destierra

Tallsman s L '_ _ Pf

'- #

ACLARACION: Tallsman §o|o puedeserjugadojenitulFase] —
de V|g|||a W | 1» s W o
& x ..-"‘*

m*- "

mé:é' ‘ﬁa,

_...r" *""‘-r—-...

N

Buscalenitu Mazo Castlllo rma olunjrotemioluniAliadolde) =
Coste™3 Juegalo sin pagarusu Coste Luego destlerra @E =

Tallsman aly 1

Qﬂ\tesde reallzar la busquedaren tuf’Mazo Castlllo "

indicarfeltipo, de carta"que buscaras, ya sea iFun'Arma, un
| Totem|o uanllado ¥ i " " 3

r L \ ' yh :

Si este Tallsman eslanulado vaiaitu[Cementerio,)ya que/soloyvay

alla¥Zonalde Destlerro]cuando puedes utlllzar.fsu efectoLo

e
|Mismo) sucedﬂg;a Si fallas Iéﬂbusqueda est@}Tallsman queda

=l

g entu/Cementerio: . ¥
L / I‘ * ' ; H‘q.l‘*!i * §
S| I a|cartalbuscadajtienelun'Coste ad|C|on§_I,6'Tun requ_|5|to este

-l-,”' [ =

alesa cartasnra ar-Su Coste
| juganessicartasin/pagarsulce

e

de eser p“é’g'jado‘o cumplldo 1segun corresponda paral pod

v Epel
= ¥ ‘=l




PANTANO SIN LUZ (HLPEZb 19/4)

HABILIDADUn alvez por' turno puedes elegiruniAliado
ma

control onente parafque plerda 1fallalEuerzalhastalla Fase

L Flnal ue tuop jllcarta¥Sifcontrolas}3io;
Totem vez esoitufo ota)2/ca rtas

S

LUZ: 30404

i s

: tieneluna habllldad activada que
puedes‘utlllzart Fase~daV|g|I|a olen|Guerralde Tallsmanes
(enfﬁj ;cu rnololen elwnoﬁe@oponente) y/que solo puede sery

Isifituffoponente controlatél menosjlun, Alla oL que

o\

Al \0'SIN

m : '-..._..--"’

Ellge un'Aliadocontroladoipor, 5 1g|kcmnente paraf_que blerda

IaFuerza hasta la ]_Ijase Flnal ’Luego""?s Iograstelreducwle
ese Aliadofitulop onen e*bot_t

| Castillo: Sl/controlas 3} o] mas"

oponente debe botar 2 cartas

ﬂcartaﬁde sulMazo fr"-’-
i o;rgm tu)

| L,@ Lina vez por turno, ;uml‘s elegir un Aliado ]u D)
B [ cantrole i oponente para que pierda [ ala Fue
S| | hiasta la Fase Final Liego nr pm 1enite bota | ¢ rrm
Si comtrolas ds Totem, e vez eso,
Fias.




MED?ITLON WYANDOT (HLPEZb 20/48)

AD: Cua_@do entra en Jue oysilcontrolasjun/Armalojun

o

puedesidesterrar2lcartas/delun Cementerlb“'
Slieste Oroestafenktu]Reservaldel®Oros; puedesjbarajarlojpara

=

prevenir, quelunfArmalo U[[iD Totem controles destruido
(o) barajado , . _. .

‘fw.i’)f'r;\n

Este Orojcuenta conjuna habilidad \disparada d

P o PNy I

que) puedes utlllzar cualqmer‘momentodel Jueg

ol

unArma © unj Totem que‘l ntroles
barajado > ¢
/

:D"ﬁ’Li;‘@n

|
(=]

destrmdop baraja

0 barajada .

AI pre\éenlr qule un:ﬁrmﬁob?g ng_eig sea, Iolgstrmde barajado
o) podras; utilizarlasyhabilidadesfde”salida que iﬂm

car'tas ya que permanecen enjuego!

‘r




Cuando entral enjuego puedeSJugar un’Aliado

Coste‘ﬂ desde tul Mano sin pagar sulCosteYUnalve _,por turno
P 5 a quecontrole para prevenlr
'-A|Iad0 de Costejllque controles_salga dellj Juego

- - Aliado 1t|en% unalhabilidad disparadajde
e-g_mtrada opuonal por; lafcual; Scuandojentrallen juegoijpuedes}.
wjugariun INIEGS de\Coste 1fdesde tu Margo paga suICoste
Debes  cumplir; con losire qU|S|tos quelpida esefAlla dojalliguall
| que deberas pagar.cualqmeeroste ad|C|onaI que‘tenga

e N Y\l a

N

La prevenuon:de este Allado,es unaihabilidad (dlsparada guesl Z * <
puedesiutilizar! cuaﬂ\dofun-.AlladMe‘Coste 1 uexé'ontrgles ~
MEE E sallr"del Jueggpuedes des erra }est“ u‘otro ,Q_LLado ‘S;

que controles para prevenirique ese;Alla o de Coste 1'salga del &




TU P'ﬁ*EL VENGADOR{(HLPEZb B) g

AD Cuandojentralien Juego uedesfidesterrargiun

Allado guefcontroleftufloponente! SiisaleXdel juegoy puedes
buscarunaycartaffquelnofscafilulPoNel Ve'ngédor ‘enlitu

l:Cementerlo y/ponerlarl Gl tu|Mano!
=75\ 7 ol
ACL'ARACION Cua_Q_ estg‘_Allado entra en Juego ﬁ!]

ﬁ'él:')llldad'alsparada de entrao[g@pC|onal puedes desterrar
ulo ponente |

| Aliadojsale deI*Juegodrcon su habllldad dlsparada
‘delsalida opC|onaI,hpuedes1buscar una'carta en tu/Gementerio

guejnoseajlu|Po elg_\‘engador mostrar esa carta}a tuloponentey
y/ponerlalenitu Mano il § 7

=< 4/ \

P ; F '

L




E]ECUCION FANTASMA‘(HLPEZb 23/48)

HABILIDAD Solo]puedesjju gar, este Talismanisi una;carta ﬁ[@
destrwda este turno. IDestruyelunfAliadolen Juego._ |

. g
.

ACL'ARACION Este Tallsan olo puedejugado
turno
o

de Vlglllafé"en Guerra:de Tallsmanes (enjtu] turnololen
E) CEINE) G JIVEED (B CESITUIRE) |

tﬁxspﬁ.-xf\ | nienn

AN

\de tu oponente)lyssolorsifun jca
o n;;Imlsmo turno yatu')'/'é\u Ofﬁnente 8

“ e est“\Tallsman puedeSx Jugarlo t’ KO =
= Ay :

wirmr W
" Este Tallsman no. 'se Juega en respuesta aﬂueguna cartalen’ /@
juego] sea"élestrmda . \ P




CHUNG I(WEI (HLPEZb 24/48) P

l ..
' HABILIDAD: Unajvez; POrLtUNNO! @ este. @ro lestajenitulReserva
d'e’;OrosLquedes botary2[cartasjpara preveniriqueluniAliadolque
controles7sea destrmdoDa o/delCombate F i

.-I'I - ™
Y . " '-. ’ ﬁ f'f ,

ACL'ARACION Puedes |I|zar |amhabilidad disparada
prevenuon dedeste Oro una\\éez poyr ’furgo 'solofsiise elncuentra
\en/tu/Reserva e@ros«ycuan olunrAliadoquelcontrolesyvayala
ser, destru;élo PO, compa'#'é’&éﬁféle Fuerzas’ pors da)no de

| combateJEg & e, ‘ e

Segun eI Documento Actualizado de *-Re:glés," ((iE)AR4), jpuedes e J)2
utilizan]lafhabilidad[disparada deleste|OroJen el 53%4{Pasoldel 9 ,

B

Asignacionlde Dafolenteliitem) A4 _Aql_an':qlej%e pueden jugar/o’ u

Y'-' ¥

iy
(utilizar,habilidades de prevenuon parajlos Allados;quéi\gayan a
serfdestruidos] Por llas reglasde'-"'A&gnaaongde dano de B i B i
Com batef ' - : ' o 51 f } ; 7 {-{{;[}.;-i,;:.' :‘”,. _!l,.r,-lf';gi;'.- LI,.-,.{._[,,I,"”,.,‘”.‘_

por Daio de Combate.




CAPITAN REVAL (HLPEZb 25/48)

.-‘ 4 e
HABILIDAD: _Cuando entralen Juego ofcuandojsea declarado
atacante; puedesfdesterrar una carta de Cementerlo para

poner. un OroYArmao Totem detu Cementerlo enitulMano?

-—-r-"

. s ‘
ACLARACIQN Este Allado tlene unajhabilidad disparadald
entrada opaona quekte! permlte del'lsrié'e'rrar Juna cartalde
Cementeriojparajponeriuna carta’de/®Oro |

deltu Cementeriolenitu Manojﬂyh

11';1 J
EsteyAliadoitiene una segunda habilidad disparadaYopcional
‘quelpuedeiser! utlllzada'}euh B Fas'eIaI Declaraaon de Ataque)
una vez’por turno. Cuanc;loAllado sea declarado atacantey
teJpermitira desterrar, \unajfcarta deltu/Cementerio parajponent &3k
urg_a_!c':arta de Oro, un'/Arma oTot_emfde tu Cementerlo enituld:
Manojlalca rta buscada"debe ser, mosﬁtrada atu oponente g
-
JAlfmomento) de dlsparar la habllldad dej} este Allado ‘debes; ;

eleglr el tlpo de carta que buscaras alresolverlal i
- s -

27 VigEj®e LoB® DE GUERRA,
o HAVEGA ENTRE HNIEBLAS ¥

CADAVERES: SU BRUJULA
S SIEMPRE APUNTA HACIA
e (i LA VENGANZA.

s o}

A L
il

r‘



SAN ESQUELETO|(HLPE26¥26/48) g

j - 1 ff \')?Ebé """" >

o e : B evaayas

HABILIDAD:I Imbloqueable! [( 'SiltlestefWAliadofestal jen| 'tu \-eyenaoas,
Cementeriolipuedes]pagar/un Oro)y/desterrar{esteyAliado]para \

dejCoste' 3]0l masfdeLtufCementeriofenktu

ano; N e . .r"
e L e 4

" 4 @

ACLARACION: leTes! < 8

tieneleste | k ”g :

sdel::leemen_terio

des M enjjtuFased SR
TalismanesZE(en tu turno q]en eltcyrn o o ey
o ., o alld, & B2l \\ ~ N
qul;e*de,ac’qyauon requierefpagamylfOro’y, desterrar afestef &1 & -
AliadoYpermitiéndote ponerunfAliadolde Coste'3/0/mas/desdelfzh.. =
Btu[Cementerio’en tu ManoSis v - g <o e

S o — ey e . .
o g;/-hﬁ—\-—\ﬁﬂ‘_.r_h‘ - -5
. —
Affade estd eri tn

,




ILO LA COMADREJA (HLPEZb 27/48)

(, Kl

HABILIDAD: En tul FaseldelVigiliajjuna vez poriturno,

generar2{0Oros par Jugar Tot}ems @Aginas’hasta |alFase
* I

At 4,’.!

T

ACLARACION Enjtu Fase d__e Vigilia, t_J_na vez por ypuedesj -
e

utlllzar]Ia]habllldad actlva_da de’este Alado para gen_e_r_ar 2

Oros virtualesjparaljugar, Arnqas Té{té'ms hasta B FESBIAREL
La] habllldad actlvada de e'gf:e,Allg'gl_o no 'genera 2% para

Totems, solo generalunl S
ilizar, parajugar Armas ©

|'|I

Jugar A'rmasfy;otros 2! Qroslpara Ju
total de2]Oros\ wrtuales"que pued

" PE@UENA, ASTUTA Y FER®Z,
CRUZA MADRIGUERAS ¥ PALACI®S:
NINGUN GIGANTE ADVIERTE EL
FIL® DE 5U [NGEHI®.




VOLKODLAK (HLPEZb 28/48);

HABILIDAD:  Unal\vez{por turno siltienesy3jojmasjAliados{enitu
Cementeriojpuedes botarg] cartaldel|Mazo!Castillojoponente il
PuedesjdesterrarfestejAliado)parafjugar. u‘F\TAllado I!lcantropo
quelnoyseaj\Volkodlakddettul Cementerlo sm [CECE Y (S5

r

T

Luegofdescartai2cartasi ;‘

Allado"cuenta con u_[ga habllldad activadaj "
que’ pue'des enfttu gliase d ej)Vigiliago¥enjiGuerrajde} *
Talismanes (en tu turnojolen:el turno dejtuloponente))y, soloJsi
tlenes 3foJmasyAliadoslen tu#Cementerl paralbotar unalcartal ;

LRl

e
dellMazo Castlllo 'oponentef{una\vezpor, turno

[Este Allado cuenta conﬁuna segunda habllldad actlvada qguel _
hf L L J mal.mcléu BAJ® LA LUNA:
puedes]utilizarjen|tul Fase[de\VigiliaJofenGuerralde Talismanes "O o,

PACT®S RETEOS Y

(en]tu:turno oenel turnofdejtufoponente)ila cualitelpermite b i
desterrarIOF para jugarfiunAliado Licantropoflquelinoffsea
Volkodlak desde tu Cerqpnten’é"’ sin! pagar, suiCosteyLuego
debes descartar. 2 carta’s delltu 'Manoyall menos qu?"ﬁna
habllldad o efecto no.te permlta descartar"cartas de! tuql\./l?no
S| eI Aliado jugado pidelun I‘eC|UISItO para serjugado, este debe '
- serfcumplido; o si tlentl/un_; Coste ad|C|onaI este debeaser

pagado 1y — ﬁ.

a¥ ‘F h--u-\.—“_._ﬂ’_ = ..
Lo e Wz i e, s tlemes 3 0 s iliados en 1 Comeniterio, 7P
:f, 'pwde!'[nt Iurr! ddM .Ln:stl]' ;.unem Puai'esd"lmw i

5 . Uy




LICH (HLPE26, 29/48) 4
| g

HABILIDAD: Cuando entra enfijuegoypuedes@buscarn un
Talisman(en\tulMazo Castlllo delCost _jz o menos yjjugarlo}sing
pagarfsulcosteYSifesteVAliadolesta! enttu CemL_e_nterlo puedes
e ERERER ) CEIE [PEIE barajarlo en tuf Mazo CastilloYLuegoXtu
oponente botajl[carta '_-- j“l

desdeRtu Cementerlo[ ue-plde comol Costel'de "activacion
poder descartar/1/ carta

Aliadolde tu Cementerlo
tuloponente debe botarl

F

de ttIlMano para poder barajar @E

REY MUERT® BE suU

PROPIA TUMBA; CBHNSERVA
' CoRGNA, MAGIA[Y @DI@
CUAND® YA PERDI®

EL c@imén

A f‘i‘d"\.o-\,-—\_.—..l.ﬂ‘__--_
- e

rstooste, -
_dudmxrlrur! i pad

ahe - do estd
7 _#;bwumh! el Mu.r.ﬂ.mlr!h[ Hege megﬁm e botn | ca arigfy




HABILIDAD:! Una vez{por, turno'rfcua do unljugadordescartejlo
ESCEIES de’*su Manojporun efect ololhabilidadfpuedes eleglr

robar,unalcartaloJponenur niTalisman hide Costel3folmenos{dejtu

8 Unajvez por turno cuandotun jugadory, sea
ehcontrolador deAllado o)Su oponente descartejlRoImas
cartas de!suIMano RoN algun%efecto 0) habllldadipueides utilizar,

- %
%ﬂ-{! L, A
& besoue

w AL ATMANECER,

Algunos ejemplos de efectos © habllldades que dlsparan [E]
habllldad de este Allado‘,tenemos Ioé‘f5| uientes: :

Ce_menteno yidescarta ﬂ
Mazo Castillo. )‘Jsff
-Cuando®un| jugador' decide descarta *pon |'t efecto del '
Talisman Retornar o por lalhabilidad deIrAllado Las|Lilim!;
-Cuando un: jugador descarta cartasfiide¥ ’su’ 'Mano por.

habilidades/de cartas tales como Salem Betty,Parris:
N?o disparal la habllldad de&este Allado, habilidades o efectos
donde el/descarte de cartas;lo, reallz fel Jugador oponhentejtales
i 'como Ciclope) Locura Maglca Golem' Somrlo entre!otras g




*'ie

_J.

RETORNAR (HLPEZb

HABILIDAD:! Puedes Jug.a_riesta carta Jdesde tu[Cementerio}si Io
haces destlerralajTﬁu oponentelelige entre!descartar CERERCED
su Mano (0 desterrarlasZYéartas su perlores delsu|MazoCastillo!

4” \

» Puedes wjugar, “este) TaI|
CementerioWsiMIo) haces, ~aunque seal an"dlado debe
desterrado. -/l VB , ’
L i 3 _| |

Por efectolde este)Tallsm’;n,.i_:uoponente debeY eleglr m
descartar, 2Ncartas deﬁ}’ ul,Manojfo desterrar las™®: @ﬁ[‘@ @
‘superloresxde su Mazo! C?astlllo. I8 7 |

| 1 *‘éf’““"ﬁ

I tu Oponente no puede m ¥ NOMBRES, P - B85
et ﬂ,.-{‘-

TAL[ ?pﬂ

/' .
man desde 'E!] - (

Hh o

B A,“-

deber’a desterrar lasB2kcartast S

su perlores de su Mazo Castlllo.
il _ j J,?'J




LOCURA MAGICA |(HLPE2b 32/48) -
HABILIDAD: iTuloponente te/descarta uhalcartaldeltu/Mano al \\ligenbaq
azar/|luegoitu oponente botal4 cartas | / \

i <l

L ’ ¢ mus B
) 3* |

ACLARACION: iTufop nente descarta una’ cartalde]
azarlluegoXtu opon' ‘:debe botar ES prlmeras

su/Mazo(Castillo! =y

@ﬁ[ﬁﬁ

h B ‘
Si por algun efecto Q‘bablllo"‘lgd :No, puedes descartar CERESED | 2
tu Manoyno) podraSJu?ste Tallsman. - "a A
.-Ff |

NNNNN

J ’h_-. -5 -
& e L) = Xn 4 . e . &
e ,}/
P 4 “Tu > desca ! e 1
Mt Luego, tu oponente Eg){gﬁ‘ carfas. -
== 2w < G /g
. = iy

E———

]



ESPADA DE HUESO,(HLPE26 ) 33/48)

i b
HABILIDAD:! Eliportador, gané 51allajFuerzajUna\vez{poriturno;

cualquienjjugadoripuede boltar-;lr?c_:a'_rjg:\s parafganarielfcontroli
del/portadoridelestalArma hasta.qu'efalga delljuego!

®) :;i:
XS

1

ESPADA pE HEJES

{deTesta’ Arma 'ganalslallalFuerza

T

En|lalFaselde)Vigilialolen|Guerrajde Tali'anes (enltufturnolo]
enflelfturno¥dektufop ‘Qg_q\te),,:yha -}v', ez]ipor turnoMcualquier,
jugador, wdgutiIizar}lrgf_h_a‘bilidad activada deesta/Armalpara
botarf4Tcartas’de su/Mazo|Castillojy/ganar el ’control del/Aliado
portador. [ N ¥l } P

p—_ i A
Lafhabilidad activada defestafArmays

TALLADA
EN REST@®S

DE GIGAMNTES,
CERTA CARNE
¥ MEMERIA,
DE[AND®
CICATRICES
QUE HABLAN
EH SUEH®S.

abilida O \rmaysolo’ puedejserjutilizada
unajvez por.turno. Por lojtanto;isilunjjugadoryalganojel(control
dellAliado’ portador. enfellturnofactualinojse]podralvolverfal
‘utilizar/sulhabilidad, almenosjquelutilices]lalhabilidad|defunafe
segundaloitercera copia enfjuego que nojhayaisido activada en\
ese turno. . = -

,.

NG
Y
= N

ILUSTRADOR: CHRISTIAN AGUIRRE = HLPE26:

i




ORACULO DE HUESO (HLPEZb’“ 3!1/48)
' : 1 /i

HABILIDAD: Cuandolentraien|juegofpuedesfipagar;este{Oro

para| barajan] carta!de tUjCementerlo {V]=YoTo) puedes robanilh

cartajPuedesdescartaruna cartaldeltu/Manojparalagrupareste
Oro,isijlojhacesYestelOroipierde su_*hablllda hastafgueYsalga
delljuego! _ A4

habllldad dlsparada de entrada opcfc')"rJ\'é'I]'puedes‘pagarlo EIE) §
elegirjunajcartafenjtu Cementerlo imostrarla aktu oponent
barajarlafen '[E[l Mazo Castllloﬂl_'ue o

Ca rta!

: 1 ‘ ] 1] 1 |
Ny & o A . 0 ;'_ . ‘,.. z
"~ oy u \ A
’/ T WL
' 7 - : |
{ Laes mur:nn‘ws

L'a habllldad activada de este Orojlajpuedesutilizar/enitu @3 m s £ 9',&' o

de Vlglllaf’o en'Guerra dgl allsmanes'l(en tulturnoojenfelit
de tu foponente)y, tlenelcom:oxCoste/de activacionjdescartar,
uJ_*carta deitu'Mano para agrupar, este Oro desde tulZonajde

deUuego

Pagado a'tu'Reservalde J@ros Sillo'hacesyes este G)ro pierde .;s
a i ;

su habllldad hasta que salg

@ ’! CADA FRAGINENT® ARRs[ADs
l.\ REVELA DESTIN®, DEUDA

0
Y CBNDENA.

fe -

= --""._- A z ,-:-..-n-u-'-\ hﬁn-\.—‘,_._ﬂ‘_ =

@'5 i Himuruq;opmiﬁpu "tUm;u. abargjar - S
:f “Vcartu de tn Comenteria, Luegn, puedesrobar 1 carta. Puedes ."'




*'ie

HAUGBUI (HLPEZb 35/48) ,;

—e

HABILIDAD:FI\UnaRvezfpor turno']puedes mostrar,
superiorideltulMazo Castillo.jSiles] untAlladO CRO/AERE gana 1'

alla Fuerza y/no puede}sallrr’delJuegOnhasta Ia Faselkinal!

R¢ =om
mostrarila!carta_g,uperlor de tu Mazo Castlllo Silla
carta mostrada es un;Allado este Allado CERENIENE Fuerza

juego hastala Fase|Final! " :
Isubido’alla] Mano ba"rlﬁlado I

\ deltamuls, '
| hinchadode
. odio antiguo,

protege su oro

¥ incluso contra

pﬂé_@ﬁ?tﬂ'-rﬂrhﬁnm \
tillo: Sies un ﬂi'nrrdn,




GJENGANGER (HLPEZb 36/48)

HABILIDAD: " Sieste! Allado/estafen
destruirunjAliadolquelcontroles)y/pagar, @rosTparaMugarlo sin
Blagar s_ujCoste. CuandoYentralenyjuego¥ “7"'des buscargenyel

azo)Castillo oponente un Allado y/jugar O bajo tufcontrolfsin
pagar;su Coste! - —

ACLARACION Allad_'_jtlene una habllldad actlvada -
puedes létlhzal‘ desde CementerloIén tulFaselde V|g|I|a ‘olen] “p¢
a; i

[Cementerio, puedes -

Guer
opohente
que controles»apagar-

“sin|pagar, gsuiCoste.

S| Allado;destrmdo porla .habllldad actlvada de este Allado
tienefluna habilidad dlsparadérde salida, esta se, resolvera

)YSulCoste deactlvaC|on reqmere destruw
LiOros]| 'arai ugarlo desde ‘tu[Cementerio

de Gjenganger

Estel Allado [cuenta conj | 'unal|habilidad | dlsparggl_a delentrada
opC|onaI\que te permite’ buscar un’Aliado de cualqwer Coste’en'el
Mazo Castillo.oponentey Jugarlo bajo tu control»sm pagar su Coste " ¥

In,_
S eI Aliado jugado tlene}algun reqU|S|to parasserjugado estel S
debelcumplirse; lo Mismo;si tlene\algun Coste ad|C|onaI-\este

debeser agado. " LI I
P A2y

EI Aliado)jugado permanecera ,_bajo tu _control hasta que&alga
deluuego (o camble de controlador

= ! E.L.E_-.L....:.. =

X e adk ?ﬂﬁ\ et -'“:u':_—"ﬁr des -y
B &mﬁ'uuﬂhdnqye m'aiesy gard Ors N\
&y ~MJls.gar i pagar su
- i&;l ar.en emeCaszii‘h apom e
quurhbﬁourcanwlsmpagarm COStEL -~ -ac &
.:_"""‘dl-

ILUSTRADOR: NITROX HLPE26 38548




GRETTIR (HLPE2b) 37/48)
}f

r
HABILIDAD:! Silcontrolas}l o ” mas"Armas jugargeste Allado te
cuesta/un|®@rojmenos! Cuando entra é'1]uego eligelunfAliado}

gue controleltu oponent"]para que plerdaﬁ allalFuerzalhastalla
aselFinal Luego silunVAliadoxen/juegoltienejFuerzalOYeste
Allado puede’ser{declarado atacante este turno!

-.II

ACLARACION Ruedes Jugar:.a este Allao por |

eneluna abllldad disp arada deYentradalque {E
permite eleg ﬁ Alladgc"ontroladcﬂpor tu oponentelparalque
plerdé'% a\lajFuerza hasta Ia']_liase,;{:mal lluegosi pudlsté"a'fectar

:alunfAliado’ oponente qmtandol

puede ser declarado atacante

-ﬁta']f

uego.




GLAMR/(HLPE26:38/48)J% " &

HABILIDAD:! Cuan J_'o entra fen u%go puedesfirobarilicarta’
Puedes barajar este

que]unyAliadof{que controleftu oponente plerda 21allajFuerza
hastallalFaselFinal S == « = ,r"\

- -

ACLARACION Este Allado tiene_u ‘una habllldad
entradafopcionalllg te permlte robar U CEE deXtul Mazo
Castillo! | E-s J !’u -

] ha|I| M’

Este Allado tlene una dad, actlvada que puedes E[ﬂm

enltujkase! de;_glgllla "T'Qtuerra de Tallsmanes (enitukturnololy

barajar este Aliado en eI Mazo Castlllo de su dueno paralquey
unYAliadorcontrolado! por, 'E!] oponente plerda 2 ajlajFuerzal

hasta-Ia*Fase Final! VAN e y
. A

/NIERDEMCILYEYS Castlllc'me su[duenojparaj

contruiel oponente

ta la FnseFual o



VALRAVN (HLPEZb '

i
I

| G
HABILIDAD:"Cuando e ntra.en juegO‘,{SI unjAliadojfueldestruido

este turnojjpuedesirobar2cartasiUnalvez porjturno puedesj
descartar. uﬂTallsman de! tu VET ﬁ'para prevenlr gueXeste
Aliadojsea destrmdo o barajado

_— =
Cuervo de los campos de i
batalla, bebe sa - g

=

5

» RACION Este Allado tiene; unalj abllldad disparada de
entrada!op'uonal gue plde como reqU|S|tq‘que un| Allado haya
sido destrmdoturno
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PECKOLS (HLPEZb lHJI‘I8) ) oo
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HABILIDAD:"Cuando]entra en Juego‘h puedes destruirgunjAliado
ue controlesjparalgenerar!310ros; pa?é'ﬁugar Allados hasta la
ase FinaljUnajvez]por, turno, puedes destruiriunyAliado)bajojtu

controlfipara poner- un allsman deﬂCoste & © [ ektu

CementeriolenitulMano% A

ACLARAGIO Alladostlene 4_1_na habllldad disparada
opuo_mal e CERE CEE permlterélestruw un Allado
controlesgparafg eneraMOros virtualesjlhasta¥%lallEase¥Final
excluswamente para JugayJAllados] (estos Oros virtualesgno,

—

pueden ser, uthados«paréﬁ pagar, habllldaaes de Allados)
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EnltulFase'de Vigilia o/en| Guerra dejralismanesi(enitu turrgo‘o
en turno: de! tu oponente‘) puedes utilizar! la habllldad
Ractivadagde este Allado!Su Coste y’de activacionirequiere
destruirsunyAliado que/c':o_mtroles para IbuscariunkTalismanlde
Costel3 omenos enitu Cementerlo mostrarlo}. a;tu oponente

g X
” ponerlo,gn tu/Mano: f MY o

Espiritu oscuro de
la muerte, espera en

1 bosques v criptas donde | 2
Q* el altimo aliento se
": vuelve ofrenda.

qummrod'es parggeﬂemr! Oros para}ugg:ﬂ]fﬂda&

: .a'}ﬁsf a la Fase Final. Ummpormmo.puadesﬂ : 1
& “=tut Aliado bajo tu control para poter in Talistidn .
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CAZADORES HAMBRIENTOS ((HLPE2611/48)

HABILIDAD:! | Destruyefiun Alfiadéi_ajo stucontrol:
destruyelunalcartaloponente/delmismofCoste el
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/ LAY . J’fh’-

ACLARACION: e un,JAIia'doi controles: luegoNsi
- | - gy | H
(UTE) CEIRE
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GRITO HELADO (HLPEZb lIZ/'-I8)

HABILIDAD: Descartacartafde tu‘rrM nojluego!
Juegol tienelFuerzafOlydno puede ser destr ido
combatelhastallalFasejEinal.j ' |

ACLARACION: Descartarfunaicarta de tuMano Luegojun @ X4
Alladoxenjjuego (tuyo o'ponente) tendra Fuerzal0)y/no podra YO L |
serjdestruido)porDanoclde/Combate] hasta Ia:ﬁFase Flnal i

efectos/de cartas-nno p?ﬁ /rﬁsﬁugar este Tallsman -
El AlladO)afectado por.ellefectolde es_i;gTaIlsman puede volver = *" ; :
alrecibir unaj modific icacionfiide Fuerza  posteriorme ente’ *

SilhoJpuedesf{descartar, cartas{éle tu‘Mano por‘.jhabllldades ©. ’%JL s 4@
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ey anc yllama

prevalecera el’efecto della ultlma rc:arta dlsparada actlvada - dosdlaniev.
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= Aﬁlado afectado. por; el 'Jefecto del estelTalisman podra ser

: destrmdo ‘por. efectos o habllldades de.cartas solo-n_‘?hpodra
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_?tra enjueﬁ )puedeSJugar unfAliado de

Cementerlo sinfpagarisufCosteySi[este
destlerra un Allado bajo tulcontrol!

=3 4”\

Este Tote mJ tiene una habllldad disparada
l[delentradalque te permltejugar g_ﬂAllado de Coste 4
'[E] Cementerlo bajo) tucontrol sin

TN

SilelJAliado} elegldo tlene un reqU|S|to para serjugado estelsel
debe cumpllr 7O Si tlene unYCoste! adicional, este debe g_g]'
pagado®™ [ Ul ',

e 2 " A .
Este;-Totem tiene una habllldad dlsparada de salida; qu
a su‘"controlador a desterrar un Allado que controle cuando
esteTotem sea destruido'f! j {e R - >
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MANO DE MUERTO (HLPE26 44/48) % S

x> Soe= )
HABILIDAD: Cuando entra en Juego uedeslelegirjun|Orolque =gyenoas.
controleitu opcnente para quelplerc alahablll adj_hasta quel \

salgal del Jueg Ruedes desterrar este Oro desterrarjun
Oro/deuniCementerio! |

, Fria, rigida y vengativa,

- emerge del barro para cabrar
={ promesas hechas junto

me# 8 unatumba.

- mg pu . 4 iy

habllldad disparadaYdeYentrada T puedes elegmm G)ro gue

[ o mil " i

controleltu oponente el Oro‘elegldo ierde su AEIICERI [ ENE

quesalgadelljueg M m

Enitu|Faselde) V|g|I|a ) leGuerra de Ta_l_l_smanes (entu turnojo

Gh turno de tu opon,enf'e‘)ﬁj'o_‘_‘edes utilizar’ lal habilidad

ac_:;gvada de este Oro'Su Coste de activacion. reqmere
uP Cementerlo .

PR = ' Wy —_r
SI@tI|IzaS la_habilidad actlvada de este Oro}; eI que fuel

ACLARACIéN: Cuand o! ester Oro egta fen juego! Y]

afectadoTpor E habllldad%h eara'da delentradalseguirafsinYsul

habllldad ya que ese efecto Jpermanece hast"*tque el Oro
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DOROTABO (HLPE26-45/48) 4
|

HABILIDAD:" Cuandofsea declarado EYETENG © bloqueador
este Aliado ;(gana]ﬂ a¥layFuerzallpermanentementeqRuedes
desterrarlestefAliado d&tu Cementerio}y paganiunjlfOrojpara
quelun’Aliado enjuego gane 2'allall Fuerza hasta lalFaselFinal!

ACLARACION: Alladol_lene unaLhabllldad disparadafquelsxi=
podraslutilizarfcuandoysea declaradofatacantelo bloqueador, AV
ganandojlialla Fuerza permanentemente. B & drE

e I izl T '

utilizar desde_;:c_u Cementerlo enitu lFase de V|g|I|a o'eniGuerra

de ralismanesi(en|tu ttlr"rio ofenfelfturnoide tu oponente)§Su

Cementerlo y/pagar1 Orofpara qué"'*un Allado gue controles
ganevz al Ia Fuerza hastalla Fase Flnal f
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WANGLIANG (HLPEZb 46/48),

HABILIDAD: Puedes destrmr este"Allado para queitu oponente
descartell[cartaySifesteJAliado esta"erﬂtu Cementerioypuedes
desterrarlo pagar; un| @ro [EIE) qu'*tu oponente descarte}l

carta’ R ,r"\

turnojofenfelfturnofde] tu, oponente) Su FCoste de actlvaclom
requiereldestruinRa ﬁLadonara queitu oponente descartejl¥

ToeVo

cartalde’su Mano a'su.eleccioni—

\Ruedesiutilizarila  habilidadfactivadajde este Aliado desde tufl
Cementerio enitu Fase deTV|g|I|aIOZen Guerra de Tallsmanes (enf*
Rtufturnojoieniel'turno de,tu oponente) 'Su|Coste dejactivacion] ~%=
reguiere desterrar a esteAliadofdeltu Cementerlo,y pagar1 Orok &

para*’que tl;l_,;oponente] descarte 'l carta de‘ & Mano a ﬁ!] %

eIecaon"i"




KAJI'KITO (HLPEZb L|7/‘|8)

HABILIDAD:S6lo puedesj | Jugar ‘e'ste Talisman y
Tallsmanes"PuedesEIescartar REHE)S CERES CB W WMERE) [Pel
cada| carta descg_gt_qdagélevuelve unVAliado .que controlektu
oponentelenlsulliinealde Ataque a'sulLinealde]Defensa!

de Tallsmanes

Puedes descartarhasta3¢arta§ldejtu Mano Por CERE) CGEIME)
descartada!ellge-un Allado[controlado por.tu oponente ‘enfsu
Llnea d"VAtaque y devuelvelo asulLi

-
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esta/Arma y (desterrarjuna carta de tulC Cementerlo paraldestruins
un Allado er‘ﬂjuego de) Coste 20 menos

e 'y T -
a

F g

su habllldad contmua i\ E-{

1l| L l :
Puedesiutilizarjlajhabilidad. actlvadg de esta Arma en)
de}V|g|I|a Guerrairde:hTallsmanes (€njtulturnololen
de tu oponente) Su Coste}de actwauon requiere desterrar

INE yAlicartatde tu Cfe'“menterl para destruir. un Allado [en]
| o 20 menos
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	ORÁCULO PEX:
	LEYENDAS DE ULTRATUMBA
	OCTUBRE 2026
	Jugadores y jugadoras:
	Les presentamos el Oráculo de las nuevas cartas que se integran a Primera Era Extendido con el producto Leyendas de Ultratumba: Abismo y Tinieblas, entregando nuevas estrategias y mecánicas para las 16 razas que componen el bloque y cartas de soporte para las 5 ediciones que se utilizan actualmente.
	Este documento tiene carácter oficial en Mitos y Leyendas, en él se presentan todas las cartas de estos productos, junto con la explicación de sus habilidades, considerando sus limitaciones, resoluciones y el tipo de habilidad que posee cada una.
	Se establece como referencia para tiendas, jueces, jugadores y todos quienes componen la comunidad de Primera Era, con el fin de esclarecer dudas relacionadas con estas cartas.
	Este Oráculo podrá ser actualizado en el futuro en caso de que surjan nuevas consultas en la comunidad.
	Equipo de Desarrollo Primera Era, Octubre 2026.
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