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El Oraculo de las nuevas cartas de las Colecciones Raciales PB 2026 - parte 1, es un documento oficial de Mitos y
Leyendas que recopila todas las cartas nuevas de este producto, incluyendo cartas con nuevas habilidades Rework para
el formato de Primer Bloque Extendido.
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Dentro de este documento podran encontrar todas las cartas de esta edicion, explicando cada una de sus habilidades,
considerando sus limitaciones, requisitos, resoluciones, o bien detallando que tipo de habilidad posee cada carta.

Este documento se deja de referencia para todas las Tiendas, jueces y personas de la comunidad para que puedan
esclarecer sus dudas con estas nuevas cartas que entran en el formato.

El documento puede ser actualizado a futuro si existen nuevas dudas dentro de la comunidad o nuevas interacciones que
no hayan sido ejemplificadas en el documento.
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liado - Caballero
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Coste:1 Fuerza: 1
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e |3 habilidad Imbloqueable es una Habilidad Continua que impide que
este Aliado sea bloqueado por Aliados oponentes.

]
e Su habilidad de "Puede atacar cuando entra en juego” es una Habilidad
Continua.
. \3 -- o / f - ;ﬂ L lns " . , .
P Bastaro ,;bE-_,gLRE;mEM@ oo . Su habilidad df? .Cuanc!o es declarado atac.ante junto a 2 0 mas Allados
‘W24 cABALLEROS DE LA MESA REDONDA: HUMILDE, - Sir" es una Habilidad Disparada que se activa al momento de realizar la
LEAL, INCANSABLE; GANA HONOR NO POR LlNgJE, et .
SINO POR ACTOS JUSTOS Y ESPADA FIRME ETERNA, declaracion de ataque.
s | o’ :
& Imblogueable. Puede atacar cuando entra en * Al resolverse la habilidad, cada jugador bota 2 cartas de la parte
?t Jjuego. Cuando es declarado atacante junto a 2 &, y ] 4 1
& “0 mds Aliados Sir, cada jugador bota 2 cartas. -- superior de su Mazo Castillo. Luego, el controlador de Sir Tor debe
W Luego, destierra una carta de tu Cementerio. ‘ :
' A 2 e , desterrar una carta de su Gementerio.
S o > Y ‘ ¥ B
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Aliado - Caballero \ Coste: 3

L o)
1

Fuerza: 2
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e Solo puedes tener una copia de Sir Galehodin en juego por su
primera habilidad. Por esta razon, si ya tienes una copia de esta

. 7 = . W i " ¥
: carta en juego, no podras jugar una copia adicional ni ganar el .,
control de una copia de esta carta.
p ;};g N e |a habilidad "Mientras este Aliado esté en juego, jugar Aliados Sir

\ES, SOB

prm i G BINODESEIGANTE : te cuesta 1 Oro menos” es una Habilidad Continua que modifica el
S GALEHAUT YA SOMBRA DE LANCELOT, ; : . :
20 | RN -~ coste de juego de tus Aliados Sir para ser jugados.
o . ‘ -.; *

_
| i Sir Galehdin r N £
Mientras este Aliado esté en juego, jugar y i '
Aliados Sir te cuesta 1 Oro menos.

« ILUSTRADOR: HIRUNDO
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'Ferc.r: _ | -
V. ¢ 3 Aliado - Caballero Coste: 2 Fuerza: 3
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e Su habilidad de "Cuando entra en juego’ es una Habilidad
Disparada opcional que puedes destruir una carta oponente en
juego que no sea Oro, segtin |a cantidad de Armas controles. I

- i .-'F u %
¥ © 2026 FEMIDX ENTERTAINMENT S/PA"

e Solo puedes elegir una carta cuyo coste sea igual o menor a la
cantidad de Armas que controles.

5 4
m PROCEDE DEL LINAJE REAL DE BENWICK, |
LO QUE LO CONVIERTE EN PARIENTE DE
— Q
V)

LOS Bors, LIONEL Y OTROS CABALLEROS - /f 3
/ =
Y

“CERCANOS'A LANCELOT.
-

@ Cuando entra en juego, puedes destruir una
&  carla oponente en juego que no sea Oro,

de coste igual o menor a la cantidad
‘. de Armas que controles.

N
ILUSTRADOR: HIRUNDO CHPB26 11/144
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Coste: 3

e Su habilidad de "Cuando entra en juego’ es una Habilidad
Disparada opcional, que te permite desterrar hasta dos cartas de
cualquier Gementerio. Puedes elegir desterrar cartas de tu
Cementerio o del Cementerio oponente.

e 3u segunda habilidad es una Habilidad Continua, por lo cual el
portador de esta Arma gana tanta Fuerza como Armas y Aliados
Sir tengas en tu Zona destierro.

3 f{%r mm@

Cuando entra en juego, puedes desterrar
hasta dos cartas de cualquier Cementerio.

El portador gana 1 a la fuerza por cada
Arma y Aliado Sir en tu destierro.
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Unica. Cuando entra en juego, puedes
robar 3 cartas. Luego, destierra una
carta de tu Mano.

_
o

%

do - Gabhallero

e Solo puedes tener una carta de nombre Sir Owen en tu Mazo

Castillo por su habilidad de “Unica”.

e Su habilidad de "Cuando entra en juego’ es una Habilidad
Disparada opcional que te permite robar 3 cartas de tu Mazo

Castillo.

-~

Coste: 3 Fuerza: 3

e |uego de robar las cartas, debes desterrar una carta de tu mano.

e



INAYVENGANZA,
"~ 9/UNA BEELEZA CON UNA
jﬁ;@fg AISION, ACABAR

4 CON EL DRAGON QUE

o

& ‘ DESTRUYO SUS SUENOS
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En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
puedes destruir un Arma que controles
para destruir una carta oponente en
juego de coste 2 0 menos.

7N

N ILUSTRADOR: MAURICIOHERRERA CHPB26,08/144 /
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e Su habilidad "En tu Fase de Vigilia, una vez por turno” es una
Habilidad Activada que tiene como coste destruir un Arma que

controles.

e Luego de pagar el coste de activacion, elige una carta oponente en
juego que no sea Oro de coste 2 0 menos y destriyela. Los Oros no
tienen coste, por lo tanto, no pueden ser seleccionados por esta

habilidad.

o0 - Gabhallero

\ Coste: 2 Fuerza: 3

L3
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Puede atacar cuando entra en juego.
Cuando es declarado atacante, si controlas
3 0 mds Aliados de raza Dragon, este Aliado
gana 2 a la fuerza hasta la Fase Final

Aliado - Dragon

o [

Coste:1 Fuerza: 1

1

L 2

e |a habilidad "Puede atacar cuando entra en juego’ es una

Habilidad Continua.

e |a habilidad "Cuando es declarado atacante” es una Habilidad
Disparada, que permite que este este Aliado gane 2 de Fuerza
hasta la Fase Final si cumples con el requisito de controlar 3 o

mas Aliados de raza Dragon.
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Coste: 2 Fuerza: 2

Aliado - Dragon

e Su habilidad de "Cuando entra en juego’ es una Habilidad
Disparada opcional.

(©/2026]FEND{ENTERTAINMENT{S P AR

e Para disparar y resolver esta habilidad debes controlar 2 0 mas
Aliados de raza Dragon al momento en que Y Ddraig Ddall entra en
D AR juego. Si cumples con el requisito, puedes pagar el coste de la
N ;! s hoag ..';"“' s,. e habilidad de barajar un Aliado de raza Dragdn de tu mano en tu
!‘? e e Mazo Castillo para buscar un Aliado de raza Dragon en tu Mazo

ST ( s rfUMosos o)
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(= Cuando entra en juego, si controlas 2 o mds Aliados
f- frn et i e PR St i o e N [ SR T e
¢, deraza Dragon, puedes barajar un Aliado de raza

Castillo y ponerlo en tu mano.

> Dragon de tu Mano para buscar un Aliado de raza
(:\_ Dragon en tu Mazo Castillo y ponerlo en tu Mano.




Coste: 2 Fuerza: 2

Aliado - Dragon

e |a habilidad "Puede atacar cuando entra en juego’ es una Habilidad
Continua.

e 3u habilidad "Cuando es declarado atacante” es una Habilidad Disparada
opcional, donde puedes elegir un Aliado de raza Dragon de coste 1 0 menos
de tu Cementerio y jugarlo en tu Linea de Ataque sin pagar su Coste. Ese
Aliado se considera que esta entrando en juego, por lo tanto, puede
disparar habilidades si las tuviera.

o [| Aliado puesto en juego mediante esta habilidad entra en juego durante
iil’f!finf"'}ii;hiT"ffff'iififi"iziiéffi?!Z._rfiﬂfﬁf‘:ﬁ’ edearado 8 | la declaracion de ataque y se considera parte de tu Linea de Ataque. En la

0 menos en tu Cementerio y jugarlo sin pagar su coste en i [l | Fase Final, el Aliado que fue jugado mediante esta habilidad debe ser

Linea de Ataque como un Aliado declarado atacante.
En tu Fase Final, ese Aliado debe ser destruido. ? destruido

ILUSTRADOR: JOSE MUNOZ _ - CRPB26/23/144
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e Su habilidad de "Cuando entra en juego’ es una Habilidad
Disparada opcional que te permite elegir un Aliado oponente para
que pierda 1 a la Fuerza permanentemente |

¢ © 2006 FENIX ENTERTAINMENT. S.PA..

FORJADA A PARTIR DE LA

e Su segunda habilidad es una Habilidad Activada opcional, que
e VERTEBRA CENTRALIE IR puede utilizarse en tu Fase de Vigilia o en Guerra de Talismanes, y

aoe misra e cuyo coste de activacion es barajar este Oro en tu Mazo Castillo. Si
T [ %’ lo haces, puedes elegir un Aliado oponente para que pierda 1 de
o Fuerza hasta la Fase Final.

W Cuando enira en juego, puedes elegir un Aliado oponente
‘%‘- para que pierda 1 a la fuerza permanentemente. Puedes é

PINA DE SERPIENTE

e
i

barajar este Oro en tu Mazo Castillo para que un Aliado
oponente pierda 1 a la fuerza hasta la Fase Final.

)

ILUSTRADOR: JOSE MUNOZ CRPB26 24/144
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. o/ LUSTRADOR: GABRIEL RODRIGUEZ -

. UNA INOCENTE CRI
- RIOS DE AGUA CLARA!
74
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Puedes tener mds de 3 Draco Aguila
en tu Mazo Castillo. Imblogue uh!{
Cuando entra en juego, tu oponente bota [

carta por cada Draco Aguila que coniroles.

5 r -y

~ CRPB26 19/144.
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Coste:1 Fuerza: 1

e |a habilidad "Puedes tener mas de 3 Draco Aguila en tu Mazo
Castillo” es una modificacion a las reglas de construccion de tu
Mazo Castillo.

e |a habilidad Imbloqueable es una Habilidad Continua que impide
que este Aliado sea bloqueado por Aliados oponentes.

e Su habilidad de "Cuando entra en juego” es una Habilidad

Disparada que hace que tu oponente bote una carta por cada carta
con el nombre Draco Aguila controles.

> Y : ' V,



¥ © 2026 FENIX ENTERTAINMENT S.PA.

ADIVINA Y VIVIRAS,
DE LO CONTRARIO
SERAS ALIMENTO

PARA LA cmATd‘m\ ‘ ~
MAS ASTUTA DE :
TODO EL REINO, ‘ '

DRAGON DEL AGUA

Imblogueable. Mientras este Aliado
esté en juego, tus demds Aliados de raza
Dragén no pueden ser afectados por
Talismanes oponentes.

o

ILUSTRADOR: ANDRES SILVA CHPB26 20/144
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Aliado - Dragon

e |a habilidad Imbloqueable es una Habilidad Continua que impide
que este Aliado sea bloqueado por Aliados oponentes.

e |a habilidad "Mientras este Aliado esté en juego, tus demas
Aliados de raza Dragon no pueden ser afectados por Talismanes
oponentes” es una Habilidad Continua. Con esta habilidad, y
mientras este Aliado este en juego, los Talismanes jugados por tu
oponente no afectaran a los demas Aliados de raza Dragon que
controles. Esto incluye Talismanes que hacen o no objetivo a tus
demas Aliados de raza Dragon
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d
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i Be erker J

Coste: 4 Fuerza: 4
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Aliado - Faerie

T L

e |a habilidad "Puede atacar cuando entra en juego’ es una
Habilidad Continua.

e Ju habilidad "Cuando entra en juego” es una Habilidad Disparada
opcional. que te permite desterrar cualquier cantidad de cartas
con |a palabra Goblin en su nombre desde tu Cementerio para que
este Aliado gane 1 a la fuerza por cada carta desterrada de esta
forma hasta la Fase Final.

EL BERSERKER GOBLIN NOWERERDEZ
TACTICAS, ?JPRENEE ESTADOS. ANTES

DEL COMBATE/SE UNGE CON UNGUENTOS |
ARDIENTES; I\;f'i';ﬂCA HONGOS O ENTONA

" CANTOS GUTURALES QUE LO SEPARAN DEL
GRUPO. SE CONVIERTE EN ARMA VIVA, |

\

Puede atacar cuando entra en juego. Cuando entra en 24,
juego, puedes desterrar cualquier cantidad de cartas Goblin &
de tu Cementerio. Por cada carta desterrada, este Aliado q&

gana 1 a la fuerza hasta la Fase Final.
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_ Coste: 3 Fuerza: 2

"

Faerie

Aliado - Faerie

T L

e Solo puedes tener una copia de Jared el Mago en juego por su
_ primera habilidad. Por esta razon, si ya tienes una copia de esta
o N (WUsy " | carta en juego, no podras jugar una copia adicional ni ganar el
\ g G control de una copia de esta carta.

© 2026 FENDX ENTERTAINMENT, S.PA. -

\x_ 7
H130 PROHIBIDO DEA
SENOR:SIDHE Y DELNA
HECHICERA GOBLIN, JARED
NACIO EN EL CORAZON DE
UN BOSQUE CREPUSCULAR,
DONDE J/AS FRONTERAS

e |a habilidad "Una vez por turno, cuando juegues un Talisman" es una
ONDE Habilidad Disparada, que te permite que cada vez que juegues una
i e e _\ carta del tipo Talisman, puedes barajar un Aliado oponente de coste
/e _ igual o menor al coste del Talisman jugado. Si el Talisman que

v

W Si10 puedes tener un Jared el Mago en juego. juegues es anulado, de todas formas podras disparar la habilidad de

”" Una vez por turno, cuando juegues un Talismdn, te Aliad
puedes barajar un Aliado oponente de coste

JARED EL MAGO

igual o menor al Talismdn jugado.
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CRPB26 35/144
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ﬁ Cuando entra en juego, puedes elegir un Aliado

V& de tu Cementerio. Este Aliado tiene todas las
" habilidades de ese Aliado por el resto del juego.

\

\
;:& k.
7
ILUSTRADOR: GONZO SNOW

L3 ! s

i
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Coste: 2 Fuerza: 2

e Su habilidad "Cuando entra en juego” es una Habilidad Disparada
opcional.

e Al entrar en juego, puedes elegir un Aliado Faerie que controles para
que Fiodhain obtenga todas las habilidades impresas de ese Aliado
por el resto del juego.

e Fiodhain conserva sus caracteristicas originales (nombre, raza, coste
y fuerza), obteniendo unicamente las habilidades del Aliado elegido.

e Si el Aliado que elijo para copiar su habilidad no tiene habilidad por
efectos de otras cartas, este Aliado no podra copiar dicha habilidad.

VY,

-
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e |a habilidad "Una vez por turno, cuando juegues un Talisman" es
una Habilidad Disparada.

e Guando juegues un Talisman, puedes mirar las dos primeras cartas
de tu Mazo Castillo y elegir dejar cada una de ellas en la parte
superior o0 Si es colocada en la parte inferior de tu Mazo Castillo.
Puedes dejar ambas en la parte superior o inferior del Mazo
Castillo, o bien, una carta en cada posicion.

OTGRGA DONES MISTERIOSOS:

ALGUNDS AFIRMAN QUE CONCEDE
f VISIONES DEL PASADO Y DEL FUTURO,
OTROS QUE REFUERZA LA VOLUNTAD
NOBEAWATIERIDAS DEL ESPIRITU.

O FRUTO FIODHAI

v

_:\\

N\
&
€

- v
" " 14 u 1 4

€' Unavecpor urno, cuando jugues un Taliman,puedes — #8 e Ji el Talisman que juegues es anulado, de todas formas podras

Q mirar las dos pr imeras cartas de m ‘lfu 0 Castillo y dejar &

F_-( cada una de ellas en la parte superior o inferior de tu Mazo

disparar la habilidad de este Oro.

Castillo. Sdlo puedes activar un Fruto Fiodhain por turno.

r'l

CHPB26 36/144 %



Lesos, __ N EL SUR, UN
REYYVE COMO MUERE
su ;{vr (JBERON
EY DE Hfur 0s,
ANCIONES Y
y \N SOLO
7 QUiEm 'n.. VESA qu
‘TRONO DE -...““*‘“'

Solo puedes tener un Oberdn en juego.

Cuando entra en juego, puedes barajar una carta en juego
que no sea Oro. Una vez por turmo, puedes pagar 1 Oro o
destruir este u otro Aliado que controles para robar 2
cartas. Luego, descarta 1 carta de tu Mano.

(©]2026]FENDX{ENTERTAINMENTES P AR

T L

d
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Coste: 4 Fuerza: 3

Aliado - Faerie

Solo puedes tener una copia de Oberon en juego por su primera
habilidad. Por esta razon, si ya tienes una copia de esta carta en juego,
no podras jugar una copia adicional ni ganar el control de una copia de
esta carta.

Su habilidad "Cuando entra en juego” es una Habilidad Disparada
opcional que te permite barajar una carta en juego que no sea Oro en el
Mazo Castillo de su dueno.

La habilidad "Una vez por turno” es una Habilidad Activada, que te
permite pagar un coste de un Oro o de destruir un Aliado que controles
para robar 2 cartas. Luego, debes descartar una carta de tu mano.

. Dy e ~ =4 | - VY, i



coste: 3

Fuerza: 3

-~

e |a habilidad "Puede atacar cuando entra en juego’ es una
Habilidad Continua.

e = AN o\ e |a habilidad "En tu Fase de Vigilia, una vez por turno” es una

—/ 4} R, T 0]\ Habilidad Activada, que te permite buscar una carta con la palabra

= piek e L | e — Amazona o Reina Hipdlita en su nombre en tu Mazo Castillo,
-

GIESHTRBIAENF

VENEIDD mostrarla a tu oponente y dejarla en tu mano.

Er—Te——

& .
A
.‘ /

e |a habilidad "Tus Aliados Amazona y Reina Hipolita ganan 1 a la
Fuerza® es una Habilidad Continua.

Dj" Puede atacar cuando entra en juegn En tu Fase de
"~ Vigilia, una vez por turno, puedes buscar una carta ,
Amazona o una Reina Hipdlita en tu Mazo Castillo 1
y ponerlo en tu Mano. Tus Aliados Amazona y Reina -
Hipolita ganan [ a la fuerza. '

glEElEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES
ILUSTRADOR: GONZALO,LOTITO . -— CRPB26 45/144

"

L § -

e

|



¥ i o] |‘_..
oy

Coste: 2 Fuerza: 2

e |a habilidad "Puede atacar cuando entra en juego’ es una Habilidad
Continua.

e |a habilidad "Si controlas 2 0 mas Aliados de raza Héroe, este Aliado
gana 1 a la Fuerza e Indestructible” es una Habilidad Continua, que
tiene como requisito controlas 2 o mas Aliados de raza Heéroe. Si en

X # J_* A:.gs o 4;'; cualquier momento controlas menos de 2 Aliados de raza Héroe, este
MARCADAPDIBALDICIC » Aliado pierde inmediatamente la bonificacion de Fuerza y |a habilidad

A TCTONES ,s} SINATG g

e\ U ¢ Indestructible.

(?} Puede atacar cuando entra en juego.
Si controlas 2 o mds Aliados de raza
Héroe, este Aliado gana 1 a la fuerza y es
Indestructible. En tu Fase Final, puedes

G URA Asocm ATAN
: N

e |a habilidad "En tu Fase Final, puedes agrupar este Aliado” es una

| agrupar este Aliado. ~ T % | Habilidad Disparada opcional.
e EEEHEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESESE
ILUSTRADOR: GONZALO LOTITO —— CREB26.47/144
L . T —_ > L . : VY, ;
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Cuando entra en juego, puedes mirar las 3
primeras cartas de tu Mazo Castillo y jugar un ;
Aliado de Coste 3 0 menos de ahi sin pagar su cosie. 1 ;

Luego, debes dejar las otras cartas en la parte
inferior de tu Mazo Castillo en cualquier orden. :
t =S EEEEEELERSEEEEEEEEEEEEREEEEEEEESEISE
ILUSTRADOR: GONZALO LOTITO CRPB26 46/144

N
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Aliado - Heroe

il -'. q"i. -

Coste: 4 Fuerza:

]

e Su habilidad de “Cuando entra en juego” es una Habilidad
Disparada opcional, que te permite mirar las 3 primeras cartas de

tu Mazo Castillo, y si encuentras un Aliado de coste 3 o menos

puedes jugarlo sin pagar su coste. Luego, debes dejar las otras

cartas en la parte inferior de tu Mazo Castillo en cualquier orden.

e Si al momento de disparar esta habilidad, no encuentras Aliados o
decides no jugar ningun Aliado de coste 3 o menos, debes dejar
todas las cartas que hayas mirado en la parte inferior de tu Mazo

Castillo en cualquier orden.




Coste: 2

-y L
|

e |a habilidad "Cuando entra en juego" es una Habilidad Disparada
opcional, que te permite barajar hasta 2 cartas de tu Gementerio
en tu Mazo Castillo, por lo tanto, podras barajar 1 0 2 cartas de tu |
Cementerio en tu Mazo Castillo. Luego de haber barajado al menos
1 carta en tu Mazo Castillo, podras robar una carta.

e | portador de Harma gana 2 a la Fuerza es una Habilidad
Continua.

‘ﬂ:; P
(©©
(DjJ El portador gana 2 a la fuerza.

Cuando entra en juego, puedes barajar hasta £, *
2 cartas de tu Cementerio en tu Mazo Castillo. "8g™> .
Luego, puedes robar 1 carta. |

e EEEEEEESESEEESEEEEESEEEEE RS ESEES
ILUSTRADOR: GONZALO,LOTITO CRPB26 48/144
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Aliado - Heroe

il ". !.1'

Coste: 4 Fuerza: 4

-~

e |a habilidad "Puede atacar cuando entra en juego’ es una
Habilidad Continua.

|

NS e la habilidad "Si controlas 1 o mas Armas, este Aliado es
I ove Indestructible” es una Habilidad Continua. Si en algun momento
_ del juego no controlas 1 o mas Armas, este Aliado pierde la
CU;E,B X MO ARMA, E 41":'}_4- i )
* ELLO'SE HA ENTRENADO ' habilidad de Indestructible.
TODA sU VIDA.
P ==\ e |a habilidad "Cuando entra en juego” es una Habilidad Disparada
hr° g Duede otacar cusndo entra enjfuegs, T opcional, por lo cual puedes decidir si jugar o no un Arma desde tu
il Gty s () Mano sin pagar su Coste
t L1 1) 5115 1) 515 (515 615 6515 15 15 1) 1) S SIS SIS 1] !
_ P~ - W B Y T T e -
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Puede atacar cuando entra en juego.
Si controlas 2 o mds Aliados Amazona,
puedes jugar este Aliado de tu Mano

sin pagar su coste.

ElEEIEIESESESESEEESEESES ESESEEEEESE EISE]

&
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ILUSTRADOR: MAURICIO HERRERA
. I " f -

'CRPB26 44/144

Zohas Guerrers:

Coste: 2 Fuerza: 3

'1

Aliado - Heroe

— %

%

e |a habilidad "Puede atacar cuando entra en juego” es una Habilidad
Continua.

e |a habilidad "Si controlas 1 0 mas Aliados Amazonas Guerrera, puedes
jugar este Aliado de tu mano sin pagar su coste” es una habilidad que
modifica la forma en que juegas esta carta desde tu mano y que tiene
como requisito controlar 2 o mas Aliados con la palabra Amazona en su
nombre.

o Ji esta carta fue afectada por una carta con habilidades que nombren
cartas y quiten su habilidad, como la de Takelot o Cleopatra VII, este
Aliado pierde sus habilidades en todas las zonas del juego, por ende, no
podra ser jugada sin pagar su coste desde tu mano.
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Aliado - Olimpico \ Coste: 2

Fuerza: 2

"

|
______
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e Su habilidad de “En tu Fase de Vigilia, una vez por turno” es una
Habilidad Activada que tiene como coste pagar 1 Oro para mirar
las 3 primeras cartas de tu Mazo Castillo. De esas cartas, puedes |
; poner mostrar una carta del tipo Talisman, Arma, Totem u Oro a tu

. NN oponente y ponerla en tu mano, o hien, mostrar a tu oponente

| saBIDURTACELESTENNE A SU-MIRADA todos los Aliados con la palabra Musa que encuentres y ponerlos
| HAGIAEL FIRMAMENTO ETERNG? ; -

|_PORTA CLOBO Y COMPAS, MIDIENDO en tu Mano. Luego de haber activado esta habilidad, deberas

barajar las demas cartas no elegidas en tu Mazo Castillo.

EL CIELO CON MANOS DIVINAS.

@J. 9 En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,

' puedes pagar 1 Oro para mirar las 3 primeras
cartas de tu Mazo Castillo, pon una carta que &
no sea Aliado o todos los Aliados Musa en tu

Mano y baraja el resto. :

ILUSTRADOR: CARLOS SEMPER ____CRPB26 57/144
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Coste: 2 Fuerza: 2

-~

] ry -
Aliado - Olimpico
_-:; - ] ——

3 A |

e |a habilidad "Puede atacar cuando entra en juego’ es una
Habilidad Continua.

e |a habilidad "Una vez por turno” es una Habilidad Activada, la que
puede ser activada en tu turno o en Guerra de Talismanes del
turno de tu oponente. Esta habilidad tiene como coste pagar 1 Oro
para mover un Aliado Oponente de la Linea de Ataque a la Linea de

INSEPARABLE-DE .
PERSONIFICANDO LA
< FURIA DEL COMBATE Y

"

L § -

LA DESTRUCCION EN EL
b o Defensa.
Gy
Puede atacar cuando entra en juego.
Una vez por turno, puedes pagar 1 Oro para 49"
mover un Aliado oponente de la Linea de
Ataque a la Linea de Defensa. _
SSEEESEEESEESESESEEESEESEEEEEESESES
ILUSTRADOR: CARLOS SEMPER E—— _____ CRPB2658/144.
= 1 . = —— g
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Olimpico

Coste: 6 Fuerza: 3

-~

] ry -
Aliado - Olimpico

1

e Solo puedes tener una copia de Men en juego por su primera
habilidad. Por esta razon, si ya tienes una copia de esta carta en
juego, no podras jugar una copia adicional ni ganar el control de

una copia de esta carta.

i FERPIDAD DE e Su habilidad "Cuando entra en juego” es una Habilidad Disparada

B o opcional que te permite elegir un Aliado de tu Gementerio y

jugarlo sin pagar su coste. Luego de jugar el Aliado, debes botar

cartas de tu Mazo Castillo igual al coste del Aliado elegido por
esta habilidad.

Solo puedes tener un Men en juego.
Cuando entra en juego, puedes elegirun 4%
Aliado de tu Cementerio y jugarlo sin pagar &
su coste. Luego, bota tantas cartas como
coste tenga ese Aliado.

DEEELHEEELEREEEEHEEEEEEEEEEEEEEEESEISE
ILUSTRADOR: CARLOS SEMPER CRPB26 59/144
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CAMINA El r; f’"%
CONSTELACIGR f 2 5
COMO sI FUERAN \/
ISLAS ENCEN Dl_ DA '
EN UN MAR OSCURO} ,
SUS PIES APENAS
TOCAN LA’ 1,,% |
LUMINGSA' D}
CIELO, g'c DA PAS

DESPIE__.-"' .
MUDO DE ESTRELIAS,.

¢ © 2026 FENDX(ENTERTAINMENT;S PASS

.
e Busca 2 cartas en tu Mazo Castillo con
distinto nombre y muéstralas a tu oponente. 4%
Tit oponente elige una de ellas y la pone en tu *¥p
Mano, y la otra panla en tu Cementerio. b

ILUST RADOR: CAHLDE SEMPER GHFEEE 60/144
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Tallsman

strellag

Coste: 2

e Cuando resuelvas este Talisman, busca 2 cartas en tu Mazo
Castillo con distinto nombre y muéstralas a tu oponente. Luego, tu
oponente debera elegir una de esas cartas para que la pongas en |
tu Mano. La otra carta buscada deberas enviarla a tu Cementerio.

e No puedes jugar este Talisman si tienes 1 carta en tu Mazo
Castillo, ya que el requisito para resolver este Talisman es tener al

menos 2 cartas en tu Mazo Castillo.




Coste: 2 Fuerza: 3

-~

] ry -
Aliado - Olimpico
r—-r--—-:‘ _ L —y
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e Ju habilidad "Cuando entra en juego” es una Habilidad Disparada
opcional, que te permite buscar una carta con la palabra Musa en
su nombre en tu Mazo Castillo o Cementerio y ponerla en tu mano. |
Al momento de disparar esta habilidad deberas elegir buscar en tu
Mazo Castillo o en tu Cementerio. No podras buscar en una zona
luego de haber buscado en otra.

ANDOENELESPIRITUN ODOES MAS
<

EVE, SEPENETIRA ENTANE AN AN UEINUNDALH | ||

=

|| EUAUMACORIEDEUs UG DR MUZA. | | | e |a segunda habilidad es una Habilidad Continua, que le sube el
' ' costo en 1 Oro a los Talismanes oponentes que hagan objetivo a
otro Aliado con la palabra Musa en su nombre que controles.

Cuando entra en juego, puedes buscar
ina carta Musa en tu Mazo Castillo o

‘l‘
Cementerio y ponerla en tu Mano. Los ~ :
w . 5 [
Talismanes oponentes que hagan objetivoa 2
. ey '*’ 4 =
tus Aliados Musa cuestan 1 Oro adicional. o

gl EEEEEEESEEESEESEEEEEEEEEEEEEESES
ILUSTRADOR: WALDO RETAMALES CRPB26 56/144
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b Cuando un Oro entre en juego bajo tu
control, tu oponente bota I carta. Cuando
una carta Musa entre o salga del juego, tu

N
W

oponente bota [ carta. +& .
EEEEEEEEEEEEDHEEEEEEEEEEEEEEE ESES]
ILUSTRADOR: WALDO RETAMALES CRPB26 55/144 4
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Aliado - Olimpico

Coste:1 Fuerza: 1

1

" \

¢ |3 habilidad "Cuando un Oro entre en juego bajo tu control® es una
Habilidad Disparada, que obliga a tu oponente a botar 1 carta cada
vez que un Oro entre en juego bajo tu control. Si varios Oros |
entran en juego simultaneamente, la habilidad se disparara una
vez por cada Oro que haya entrado en juego.

¢ |3 habilidad "Cuando una carta Musa entre o salga del juego” es
una Habilidad Disparada obligatoria que hace que tu oponente
bote 1 carta de su Mazo Castillo cuando otra carta con la palabra
Musa en su nombre entre o salga del juego.
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Coste: 3 Fuerza: 3

-~

Aliado - Titan

%

e
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e |a habilidad Indesterrable es una Habilidad Continua.

A A\ () /NSO * |a habilidad "Si controlas otro Aliado Minotauro, este Aliado puede |

atacar cuando entra en juego” es una Habilidad Continua.

EN EL HADESE ' Pl

(‘ SE ALIMENTA DEC 'm} iz e |a habilidad "En tu Fase de Vigilia, si este Aliado estd en tu

. DEVORA RECUER DO NOMBRES 3 Gy > ; :

\ rostros, borr PN o Cementerio” es una Habilidad Activada desde el Cementerio, que

PILTENTAN B C g ! PO tiene como coste pagar 2 Oros y desterrar una carta de tu
Cementerio para jugar este Aliado sin pagar su coste.

& )
-
)-—
@

')~ Indesterrable. Si controlas otro Aliado Minotauro,
este Aliado puede atacar cuando entra en juego. En fu
Fase de Vigilia, si este Aliado estd en tu Cementerio,
puedes desterrar una carta de tu Cementeio y pagar - _af
2 Oros para jugarlo sin pagar su coste.

S EEREEELRSEEEEEEEEEEEEEEEEEEESESE
ILUSTRADOR: SEBA GALLARDO CRPB26 69/144
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i — En tu Fase de Vigilia, una vez por turno,
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ARRANC O U ]
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AQUELOO fﬂ \BY M EOIMANARIAS
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puedes desterrar una carta de tu Cementerio 4%

Mazo Castillo.

Bl EIEIESESESESEEEEEEESEESESEEEEEEELS

[ILUSTRADOR: SEBA GALLARDO

* L § -

CRPB26,70/144}

Aliado - Titan

Coste: 1

-~

Fuerza: 1

L
|

La habilidad "En tu Fase de Vigilia, una vez por turno” es una
Habilidad Activada, que tiene como coste para activar esta
habilidad desterrar una carta de tu Cementerio para luego barajar |

una carta de tu Cementerio en tu Mazo Castillo.
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entre barajar una carta de tu Cementerio en 4%
tu Mazo Castillo, desterrar una carta de un "™ .
Cementerio, o robar 1 carta. |

1.:"-‘

Coste: 4 Fuerza: 4

'1

Aliado - Titan

Su habilidad de “En tu Fase de Agrupacion” es una Habilidad
Disparada opcional, que se dispara en la Fase de Agrupacion de
cada jugador. En esta Fase, puedes elegir entre barajar una carta |
de tu Cementerio en tu Mazo Castillo, o desterrar una carta de
cualquier Cementerio o elegir robar una carta.




\. :

Coste: 3 Fuerza: 2

o Su habilidad de “Una vez por turno”, es una Habilidad Activada

\ \ que tiene como coste pagar 2 Oros o desterrar un Aliado de tu
E N A = Cementerio para que un Aliado en juego tenga fuerza 0 y no pueda J‘
g ' recibir modificadores de fuerza hasta la Fase Final. |

ft;fis' SUENOS
EDEIOS POERESS
| MORTALES
ﬁ' Y JEL DESEO DELOS
i g_;zANDEs DIOSES:

Il
|

?}@ Una vez por turno, pnedes pagar 2 de Oro =gl
o desterrar un Aliado de tu Cementerio para < |
que un Aliado en juego tenga fuerza Oy no & % i
% ¢

pueda recibir modificadores de fuerza hasta =~ AW ¢
la Fase Final. i
glElElEIEEEEEEESEEESEEEE EE EE EE EEES SIS
ILUSTRADOR: ANDRES SILVA CRPB26 67/144
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" Mientras controles otro Titdn, este Aliado es
Indesterrable. Cuando sea destruido, puedes
desterrar un Aliado de tu Cementerio para *
ponerlo en tu Mano. a,

5
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ILUSTRADOR: MAURICIO HERRERA CRPB26 68/144
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Aliado - Titan

ST

Coste: 2 Fuerza: 3

e Su primera habilidad es una Habilidad Continua, que tiene como

requisito controlar otro Aliado de raza Titan. Si cumples con este

requisito, este Aliado es Indesterrable.

Su habilidad de “"Cuando sea destruido” es una Habilidad
Disparada opcional, que tiene como coste desterrar un Aliado de
tu Cementerio para poner este Aliado en tu Mano. Esta habilidad
evita que el Aliado sea enviado al Gementerio, por ende, el Aliado

es puesto en tu mano en vez de tu Cementerio.




(E;D " Sieste Oro estd en tu Reserva de Oros o en
i tu Zona de Oro Pagado, puedes poner este

Aqueloo, de tu Cementerio a tu Mano.

Oro en la parte inferior de tu Mazo Castillo 3
para subir un Oro, que no sea Cornucopia de " a8

DEEELHEEELERSEEEEHEEEEEEEEEEEEEEEESESE

ILUST RADOR: SEBA GALLAHDD
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CRPB26 72/144

e |3 habilidad "Si este Oro esta en tu Reserva de Oros o en tu Zona

de Oro Pagado” es una Habilidad Activada que puede utilizarse

desde cualquiera de esas dos zonas.

e Para activar la habilidad, debes pagar el coste de activacion que
es poner este Oro en la parte inferior de tu Mazo Castillo para

poner un Oro de tu Cementerio en tu mano.
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	Sir Tor
	Aliado - Caballero
	Coste: 1
	Fuerza: 1

	Sir Galehodin
	Aliado - Caballero
	Coste: 3
	Fuerza: 2

	Sir Bleoberis
	Aliado - Caballero
	Coste: 2
	Fuerza: 3

	Martillo de Galehaut
	Arma
	Coste: 3

	Sir Owen
	Aliado - Caballero
	Coste: 3
	Fuerza: 3

	Lady Rachel
	Aliado - Caballero
	Coste: 2
	Fuerza: 3

	Draco de Inverness
	Coste: 1
	Fuerza: 1
	Aliado - Dragón
	La habilidad "Puede atacar cuando entra en juego" es una Habilidad Continua.
	La habilidad "Cuando es declarado atacante" es una Habilidad Disparada, que permite que este este Aliado gane 2 de Fuerza hasta la Fase Final si cumples con el requisito de controlar 3 o más Aliados de raza Dragón.


	Y Ddraig Ddall
	Aliado - Dragón
	Coste: 2
	Fuerza: 2

	Nathair-Teine
	Aliado - Dragón
	Coste: 2
	Fuerza: 2

	Espina de Serpiente
	Oro

	Draco Águila
	Aliado - Dragón
	Coste: 1
	Fuerza: 1

	Dragón del Agua
	Aliado - Dragón
	Coste: 5
	Fuerza: 5

	Goblin Berserker
	Aliado - Faerie
	Coste: 4
	Fuerza: 4

	Jared el Mago
	Aliado - Faerie
	Coste: 3
	Fuerza: 2

	Fiodhain
	Aliado - Faerie
	Coste: 2
	Fuerza: 2

	Fruto Fiodhain
	Oro

	Oberón
	Aliado - Faerie
	Coste: 4
	Fuerza: 3

	Teletris, la Amazona
	Aliado - Héroe
	Coste: 3
	Fuerza: 3

	Pélope
	Aliado - Héroe
	Coste: 2
	Fuerza: 2

	Anfiarao
	Aliado - Héroe
	Coste: 4
	Fuerza: 4

	Harma
	Arma
	Coste: 2

	Atalanta, la Amazona
	Aliado - Héroe
	Coste: 4
	Fuerza: 4

	Amazonas Guerreras
	Aliado - Héroe
	Coste: 2
	Fuerza: 3

	Musa Urania
	Aliado - Olímpico
	Coste: 2
	Fuerza: 2

	Enialio
	Aliado - Olímpico
	Coste: 2
	Fuerza: 2

	Men
	Aliado - Olímpico
	Coste: 6
	Fuerza: 3

	Caminar las Estrellas
	Talismán
	Coste: 2

	Las Musas
	Aliado - Olímpico
	Coste: 2
	Fuerza: 3

	Musa Calíope
	Aliado - Ólimpico
	Coste: 1
	Fuerza: 1

	Minotauro del Hades
	Aliado - Titán
	Coste: 3
	Fuerza: 3

	Aqueloo
	Aliado - Titán
	Coste: 1
	Fuerza: 1

	Taumante
	Aliado - Titán
	Coste: 4
	Fuerza: 4

	Tea
	Aliado - Titán
	Coste: 3
	Fuerza: 2

	Talos
	Aliado - Titán
	Coste: 2
	Fuerza: 3

	Cornucopia de Aqueloo
	Oro


